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Περίληψη 

Όπως επιτάσσουν οι αρχές της Δια Βίου Μάθησης, θα πρέπει κατά την αρχική 

συνάντηση μεταξύ εκπαιδευτή και εκπαιδευομένων να συνταχθεί το Εκπαιδευτικό 

Συμβόλαιο. Η καταγραφή των γνωστικών κενών, ειδικά των ενηλίκων, που πολλές φορές 

υποκρύπτονται δημιουργούν μείζον πρόβλημα κατά την εφαρμογή του Συμβολαίου. Θα 

ήταν χρήσιμο στην πρώτη συνάντηση να διερευνηθούν τυχόν γνωστικά κενά που 

υφίστανται, ώστε να καθοριστεί με μεγαλύτερη ακρίβεια η ύλη και ο τρόπος κάλυψής της 

κατά τη διάρκεια του σχολικού έτους.  

Στην εργασία αυτή δίνεται βαρύτητα στην κατασκευή και αξιολόγηση ενός 

συστήματος μάθησης που αφορά στους εκπαιδευόμενους των Σχολείων Δεύτερης 

Ευκαιρίας. Ειδικότερα, δημιουργείται μια πλατφόρμα ασύγχρονης τηλεκπαίδευσης, στην 

οποία εισάγεται ψηφιακή Τράπεζα Θεμάτων με ερωτήματα διαβαθμισμένης δυσκολίας 

που καλύπτουν ένα ευρύτατο φάσμα του Αριθμητικού Γραμματισμού των ΣΔΕ. Οι 

εκπαιδευτές καλούνται να αξιολογήσουν, με τη βοήθεια ενός ερωτηματολογίου 

αυτοαναφοράς (SUS), την ευχρηστία του Συστήματος αυτού.  

Λέξεις κλειδιά: Σχολεία Δεύτερης Ευκαιρίας, Αριθμητικός Γραμματισμός, SUS, γνωστικά 

κενά. 
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Summary 

As required by the principles of Lifelong Learning, the Training Contract must be 

drawn up during the initial meeting between the trainer and the trainees. The recording of 

cognitive gaps, especially of adults, which are often hidden, creates a major problem during 

the implementation of the Education Contract. It would be useful in the first meeting to 

explore any knowledge gaps that may exist, in order to determine more accurately the 

educational frame and how to fill it during the school year.  

In this work, emphasis is given to the construction and evaluation of a learning 

system that concerns the students of the Second Chance Schools (SCS). In particular, an 

asynchronous distance learning platform is created, in which a digital Theme Bank is 

introduced with questions of graded difficulty that cover a wide range of Numerical Literacy 

of SCSs. Instructors are asked to evaluate the usability of this System with the help of a self-

report questionnaire (SUS). 

Keywords: Second Chance Schools, Numerical Literacy, SUS, cognitive gaps. 
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Ενότητα 1 – Θεωρητικό Πλαίσιο 

 

1.1 – Το e–Learning 

Το e-learning ή ελληνιστί ηλεκτρονική μάθηση αποτελεί εξέλιξη της εξ’ αποστάσεως 

εκπαίδευσης και της αλματώδους προόδου των ηλεκτρονικών υπολογιστών και των 

διαδικτυακών δυνατοτήτων τους, όπως αυτή λαμβάνει χώρα κατά τις τελευταίες 

δεκαετίες. 

Η Επιστήμης της Πληροφορικής προχωρά με αλματώδη βήματα, ενώ ολοένα 

αναπτύσσονται εφαρμογές σε όλο το φάσμα της ανθρώπινης δραστηριότητας. Σχετικά 

πρόσφατα, Τεχνολογίες της Πληροφορίας και Επικοινωνίας (ΤΠΕ) δημιουργήθηκαν, με 

σκοπό να καλυφθεί και το κομμάτι της Ηλεκτρονικής Μάθησης (e-Learning).  

 

1.1.1 – Ορισμός 

Πολλοί στο παρελθόν προσπάθησαν να δώσουν ορισμό για την ηλεκτρονική 

μάθηση: 

 

 Η ηλεκτρονική μάθηση είναι η διεξαγωγή της εκπαιδευτικής διαδικασίας (όλες οι 

δραστηριότητες σχετικές με την μάθηση και τη διδασκαλία), με τη χρήση 

διαφόρων ηλεκτρονικών μέσων (Koohang & Harman, 2005). 

 Το e-Learning είναι μάθηση που στηρίζεται σε τεχνολογίες πληροφορίας και 

επικοινωνίας με παιδαγωγική αλληλεπίδραση ανάμεσα σε μαθητές και το 

ψηφιακό περιεχόμενο, ανάμεσα σε μαθητές και εκπαιδευτές ή ανάμεσα σε 

μαθητές, μέσω διαδικτύου (González-Videgaray, 2007). 
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Αν και δεν μπορεί να δοθεί σαφής ορισμός της ηλεκτρονικής μάθησης, μιας και 

νέες τεχνολογίες φύονται και προσπαθούν να επεκτείνουν τα όριά της, θα γίνει 

προσπάθεια να αναδειχθούν τα βασικά χαρακτηριστικά του e-Learning: 

Η μάθηση τούτη εφαρμόζεται ως μέρος ή ολότητα, είτε στην τυπική, είτε στην 

άτυπη εκπαίδευση. Τα ηλεκτρονικά μέσα που χρησιμοποιούνται συνήθως είναι ο 

ηλεκτρονικός υπολογιστής, «έξυπνα» κινητά τηλέφωνα, ψηφιακές ταμπλέτες, ψηφιακές 

οθόνες αφής, κλπ. Το δε ηλεκτρονικό περιεχόμενο διαδίδεται μέσω ηλεκτρονικού υλικού 

(CD-ROM, DVD-ROM, δισκέτες, κλπ) ή μέσω πληροφοριακών συστημάτων (internet, 

intranet, κλπ). 

 

1.1.2 – Μορφές του e–Learning 

Διάφορα μοντέλα και ταξινομήσεις έχουν σχεδιαστεί για τη χρήση της ηλεκτρονικής 

μάθησης, η οποία ποικίλλει ανάλογα με το αν υπάρχει επικοινωνία με έναν εκπαιδευτή ή 

όχι, τη μέθοδο (σύγχρονη ή ασύγχρονη) που χρησιμοποιείται, εξατομικευμένη ή ομαδική 

μάθηση. Με οποιοδήποτε τρόπο και κατηγοριοποίηση και να λαμβάνει χώρα, αυτό δεν 

σημαίνει ότι κάθε μορφή δεν μπορεί να ενσωματώσει στοιχεία από μια άλλη μορφή 

ηλεκτρονικής μάθησης, όπως φαίνεται στην Εικόνα 1 (Ζγούβα, 2013). 

 

 

To e–Learning είναι μια μάθηση που στηρίζεται και 

ενδυναμώνεται χάρη σε ηλεκτρονικά μέσα και 

ηλεκτρονικό εκπαιδευτικό υλικό. 
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Εικόνα 1. Τεχνολογίες εκμάθησης, τρόποι λειτουργίας και σχέσεις (Bowles, 2005, p. 2). 

 

 Σύμφωνα με εξατομικευμένη μάθηση οι εκπαιδευόμενοι μπορούν να έχουν 

πρόσβαση και να επεξεργάζονται το ψηφιακό περιεχόμενο που δίνεται από τους 

εκπαιδευτές σε όποιο χρόνο και τόπο αυτός επιλέγει. Έτσι, αυτο–ρυθμίζεται η μαθησιακή 

διαδικασία.  

 Από την άλλη, η ασύγχρονη ηλεκτρονική μάθηση διαφέρει από την παραπάνω, 

αφού σε αντίθεση με την εξατομικευμένη, εδώ προσφέρεται (όχι σε πραγματικό χρόνο, 

αλλά ασύγχρονα) η επικοινωνία μεταξύ εκπαιδευτών και εκπαιδευομένων, αλλά και 

μεταξύ των εκπαιδευομένων.  

 Η σύγχρονη μάθηση στηρίζεται στη διδασκαλία και επικοινωνία σε πραγματικό 

χρόνο, χρησιμοποιώντας εργαλεία τηλεδιάσκεψης. Μετατρέπεται με αυτόν τον τρόπο η 

κλασική τάξη σε ψηφιακή, όπου η εκπαιδευτική διαδικασία εφαρμόζεται από απόσταση. 
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1.1.3 – Πλεονεκτήματα του e–Learning 

Καθώς οι υπολογιστές αναπτύσσονται, βελτιώνονται, βρίσκονται παντού με 

διάφορες μορφές (κινητά, tablets, κλπ), θα μπορούσαμε να αναδείξουμε την ισχύ τους και 

στις τεχνολογίες μάθησης. Στα πλεονεκτήματα του e-Learning περιλαμβάνονται: 

 Χώρος/Χρόνος. Η ηλεκτρονική μάθηση ενστερνίζεται το δόγμα “anyway – 

anytime”, κάτι που με σωστή εκμετάλλευση των ψηφιακών μέσων μπορεί να 

αποβεί καρποφόρο.  

 Κόστος. Οι υπολογιστικές μηχανές παρουσιάζουν μειωμένο κόστος σε σχέση με το 

παρελθόν.  

 Προσαρμογή σε νέες τεχνολογικές εξελίξεις. Ειδικά στα «έξυπνα» κινητά 

τηλέφωνα παρουσιάζεται την τελευταία δεκαετία μια αλματώδης πορεία και όσον 

αφορά τα τεχνικά τους χαρακτηριστικά και όσον αφορά το λογισμικό που έχει 

αναπτυχθεί (πχ GeoGebra, Java applets, κλπ).  

Στους γρήγορους ρυθμούς της σύγχρονης ζωής οι σπουδαστές και οι εκπαιδευτές 

θα μπορούσαν να χρησιμοποιήσουν εποικοδομητικά τον ελεύθερο χρόνο τους ώστε να 

εργαστούν σε οποιοδήποτε μέρος, ακόμη κι αν βρίσκονται εκτός αίθουσας, γραφείου, 

εργαστηρίου, όπου συνήθως βρίσκονται οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές (Virvou & Alepis, 

2005).  

Θα μπορούσαμε να συμπεριλάβουμε στους στόχους που πρέπει να καλύπτει η 

ηλεκτρονική μάθηση τα παρακάτω (Φερφυρή, 2013): 

 Ενθάρρυνση συνεργασίας. 

 Τη δημιουργία χώρων εκπαιδευτικής διαδικασίας, με τη βοήθεια των ΤΕΠ. 
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 Την αποκωδικοποίηση των ποιοτικών χαρακτηριστικών που αποκομίζονται από 

την εκπαιδευτική διαδικασία μέσω των ΤΕΠ  

 Την ισότητα στην ευκαιρία για εκπαίδευση, στο κομμάτι που έχει να κάνει με την 

απόσταση από τον εκπαιδευτικό οργανισμό, καθώς και με το χρόνο στον οποίο θα 

λάβει χώρα η εκπαιδευτική διαδικασία. 

 Το μικρό χρόνο που απαιτείται για την διόρθωση και υποβολή ασκήσεων. 

 Την απρόσκοπτη διανομή του εκπαιδευτικού υλικού. 

 Τη δια βίου κατάρτιση των εκπαιδευομένων, ώστε να αναπτύξουν ικανότητες και 

δεξιότητες. 
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1.2 – Τεχνολογίες της Πληροφορίας και Επικοινωνίας (ΤΠΕ) 

 

Η εκπαιδευτική κοινότητα σήμερα φέρει ένα άνευ προηγουμένου βάρος στην 

προετοιμασία των μαθητών για μια ζωή σε έναν κόσμο που δεν υπάρχει, ακόμη και δεν 

μπορεί να προσδιοριστεί με σαφήνεια (Barak & Ziv, 2013). 

Η αυξανόμενη χρήση των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και Επικοινωνίας (ΤΠΕ) σε 

όλους τους τομείς των ανθρώπινων δραστηριοτήτων σημαίνει την άφιξη μιας νέας εποχής. 

Η εκπαίδευση και η απασχόληση είναι δύο αλληλένδετοι τομείς που υποχρεώνουν το 

εκπαιδευτικό σύστημα στις ανεπτυγμένες χώρες να προετοιμάσουν τους πολίτες του 

αύριο για τη νέα ψηφιακή πραγματικότητα (Εμβαλώτης, 2002). 

Σύμφωνα με την έρευνα, οι ΤΠΕ τόσο στην Ευρώπη όσο και στην Αμερική έχουν 

ορισμένα χαρακτηριστικά που ευκολύνουν τη μάθηση και συνάδουν με τις εκπαιδευτικές 

αρχές  εκείνες που εξυπηρετούν τις ανάγκες των πολιτών στην «Κοινωνία της Γνώσης» 

(Βοσνιάδου, 2006). Πλην των βασικών δεξιοτήτων, όπως είναι η επίλυση προβλημάτων, η 

κριτική σκέψη και η δημιουργικότητα που έχουν απασχολήσει κατά την τελευταία 

δεκαετία, τώρα υφίσταται ανάγκη για νέες δεξιότητες και ευκαιρίες στη διδασκαλία και 

τη μάθηση στον 21ο αιώνα, όπως είναι η συνεργατικότητα, εξατομίκευση στη μάθηση, 

αυτενέργεια και προσαρμοστικότητα στις τεχνολογικές εξελίξεις. Το νέο παιδαγωγικό 

περιβάλλον που διαμορφώνεται είναι πιο κοντά στις ανάγκες του εκπαιδευόμενου, καθώς 

και στον τρόπο που αυτός μαθαίνει (Σολομωνίδου, 2001). Η ενσωμάτωση των ΤΠΕ στην 

τάξη αυξάνει τα κίνητρα για μάθηση, ενώ κάνει την εκμάθηση γνωστικών αντικειμένων 

πιο εύκολη και πιο ευχάριστη, συμβάλλοντας στην ανάπτυξη της συνεργατικής μάθησης, 

δημιουργώντας έτσι ένα αποτελεσματικό μαθησιακό περιβάλλον (Βοσνιάδου, 2006). 

Ωστόσο, η ενσωμάτωση των ΤΠΕ στην τάξη δε σηματοδοτεί μια αυτόματη αλλαγή στις 
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πρακτικές διδασκαλίας και μάθησης. Η  δε χρήση τους μπορεί να οδηγήσει στη βελτίωση 

της αναπαραγωγής παραδοσιακών, καθιερωμένων διδακτικών πρακτικών (Σιμάτος, 

2003). 

Το σχολείο εξακολουθεί να διαδραματίζει πρωτεύοντα ρόλο στην προσπάθεια 

βελτίωσης των πρακτικών που αμβλύνουν στο ευρύτερο κοινωνικό πλαίσιο το «ψηφιακό 

χάσμα» και θα πρέπει να συνεχίσει να διερευνά, το πόσο εκτεταμένη είναι η εμπειρία 

χρήσης ΤΠΕ που προσφέρει στους νέους σε ολόκληρο το πρόγραμμα σπουδών του, καθώς 

λειτουργεί ως σημαντική πύλη προς την «εμπειρία». Ταυτόχρονα, πρέπει να δοθεί 

προσοχή στο βαθμό στον οποίο οι παρεμβάσεις των ΤΠΕ στην εκπαιδευτική διαδικασία 

ενθαρρύνουν τους νέους που, είτε είναι λιγότερο πιθανό να ενδιαφέρονται για τη χρήση 

Η/Υ, είτε είναι σε μειονεκτική θέση να έχουν πρόσβαση σε Η/Υ εκτός σχολείου (Kent & 

Facer, 2004). 

Η κατανόηση των παραγόντων που συμβάλλουν στη μεγιστοποίηση των 

μαθησιακών αποτελεσμάτων από τη χρήση των ΤΠΕ είναι κρίσιμης σημασίας, τόσο για την 

εξασφάλιση της αποτελεσματικής εφαρμογής τους, όσο και για την ακριβή αξιολόγηση 

των πραγματικών δυνατοτήτων τους (Archer et al., 2014). H International Society for 

Technology in Education (ISTE) έχει προσδιορίσει 14 βασικές προϋποθέσεις για την 

εξασφάλιση της αποτελεσματικής αξιοποίησης της τεχνολογίας στη μάθηση. Μία απ’ 

αυτές αφορά την άμεση τεχνική υποστήριξη των εκπαιδευτικών, όταν αντιμετωπίζουν 

τεχνολογικά προβλήματα στην εκπαιδευτική πράξη των ΤΠΕ (ISTE, 2015a). 

Το Ακαδημαϊκό Διαδίκτυο GUnet αποτελεί ένα ανθρώπινο δίκτυο αριστείας σε 

εθνικό επίπεδο, βασίζεται και αξιοποιεί την εμπειρία και την τεχνογνωσία των κέντρων 

δικτύων των ακαδημαϊκών ιδρυμάτων, εστιάζει στην υποστήριξη των μελών ΔΕΠ, στη 
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χρήση των ΤΠΕ στην εκπαιδευτική διαδικασία, στην παραγωγή ψηφιακού εκπαιδευτικού 

περιεχομένου και στο μηχανισμό διάχυσης της γνώσης στην ακαδημαϊκή κοινότητα 

(Τσιμπάνης & Ράπτης, 2011). 

 

1.2.1 – Πλατφόρμες διαχείρισης μάθησης (LMS) 

Τα συστήματα LMS (Learning Management Systems ή ελληνιστί Συστήματα 

Διαχείρισης Μάθησης) αποτελούν μέρος της εξ’ αποστάσεως εκπαίδευσης (e-Learning). 

Μία πλατφόρμα διαχείρισης μάθησης είναι στην ουσία ένα λογισμικό που αποτελείται 

από ένα σύνολο λειτουργιών, με σκοπό την οργάνωση, την κοινή χρήση και καταγραφή 

των εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων μέσω μίας κεντρικής διεπαφής, σ’ ένα τοπικό ή 

ευρύτερο δίκτυο (Liodakis, Kalogiannakis, Psarros, & Vassilakis, 2005). 

Οι βασικές αυτές λειτουργίες συμπεριλαμβάνουν: 

 Ελεγχόμενη και ασφαλή πρόσβαση στο διδακτικό υλικό. 

 Παρουσίαση της διδακτέας ύλης σε αυτοτελείς δομικές μονάδες (modules). 

 Καταγραφή των στοιχείων και της προόδου του μαθητή. 

 Υποστήριξη της on line μάθησης και της πρόσβασης σε άλλες πηγές. 

 Σύστημα αξιολόγησης του μαθητή. 

 Επικοινωνία του μαθητή με τον εκπαιδευτή ή τους συμμαθητές του. 

 Σχηματισμό ομάδων εκπαιδευομένων. 

 Διασύνδεση με εξωτερικά συστήματα. 

 

Τα LMS θα λέγαμε ότι αποτελούν πλέον το μεγαλύτερο κομμάτι των Συστημάτων 

Λογισμικού, με στόχο την εκπαίδευση και την κατάρτιση με έναν εύκολο στη χρήση, 
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οικονομικό και παιδαγωγικά σωστό τρόπο, ξεπερνώντας παρόμοια συστήματα στο 

σχεδιασμό διοικητικών και οργανωτικών λειτουργιών (Αυγερίου et al., 2005). 

 

1.2.2 – Open eClass 

Η πλατφόρμα Open eClass είναι ένα πλήρες Σύστημα Διαχείρισης Ηλεκτρονικής 

Μάθησης και είναι η πρόταση του Ακαδημαϊκού Διαδικτύου (GUnet) για την υποστήριξη 

Υπηρεσιών Ασύγχρονης Εξ αποστάσεως Εκπαίδευσης. Αναπτύχθηκε για τη βελτίωση της 

εκπαιδευτικής διαδικασίας, υποστηρίζει την ιδέα του λογισμικού ανοιχτού κώδικα, ενώ το 

υποστηρίζει το GUnet˙ διανέμεται δε δωρεάν (“eclass.gunet.gr,” 2021). 

Η εισαγωγή της ασύγχρονης εξ αποστάσεως εκπαίδευσης προσφέρει στην 

εκπαιδευτική διαδικασία νέες ευκαιρίες, παρέχοντας ένα μέσο αλληλεπίδρασης και 

συνεχούς επικοινωνίας μεταξύ εκπαιδευτών και εκπαιδευομένων. Ταυτόχρονα, 

υποστηρίζει την ηλεκτρονική οργάνωση, αποθήκευση και παρουσίαση εκπαιδευτικού 

υλικού, χωρίς να εξαρτάται από περιοριστικούς παράγοντες του χώρου και χρόνου της 

παραδοσιακής διδασκαλίας, δημιουργώντας έτσι συνθήκες για ένα δυναμικό 

εκπαιδευτικό περιβάλλον. 

Η πλατφόρμα Open eClass έχει σχεδιαστεί για να υλοποιεί νέες εκπαιδευτικές 

δραστηριότητες. Οι βασικοί ρόλοι είναι εκείνοι του εκπαιδευτή και του εκπαιδευόμενου. 

Συγκεκριμένα, ο εκπαιδευτής δύναται με ευκολία και σε λίγο χρόνο να δημιουργήσει 

φιλικά προς τον χρήστη και λειτουργικά ηλεκτρονικά μαθήματα, κάνοντας χρήση το 

διαθέσιμο εκπαιδευτικό υλικό (βίντεο, σημειώσεις, παρουσιάσεις, κείμενα, εικόνες κ.λπ.). 

Ταυτόχρονα, παρέχεται στους εκπαιδευόμενους μια εναλλακτική διαδρομή πρόσβασης 

στις προσφερόμενες γνώσεις. 



Σ ε λ ί δ α  | 20 

Τα βασικά χαρακτηριστικά του Open eClass περιλαμβάνουν: 

Συμβατότητα με όλα τα προγράμματα περιήγησης. Το Open eClass είναι 

προσβάσιμο μέσω ενός απλού προγράμματος περιήγησης ιστού, χωρίς ν’ απαιτείται 

ειδική τεχνική γνώση, ενώ δεν υπάρχουν ασυμβατότητες στη λειτουργία του με τους 

υπάρχοντες φυλλομετρητές.  

Προσαρμόσιμη διεπαφή χρήστη. Η πλατφόρμα Open eClass έχει ένα σύγχρονο και 

προσαρμόσιμο περιβάλλον εργασίας χρήστη, βασισμένο στο Bootstrap 3.x για να 

προσαρμόζεται στις οθόνες από διαφορετικές συσκευές, μεταξύ αυτών:  Η/Υ, tablet και 

smartphone. Οι χρήστες  μπορούν ακόμη να έχουν πρόσβαση στο Open eClass απευθείας 

στο tablet ή το κινητό τους τηλέφωνο μέσω εφαρμογών για κινητά (Applets) που 

χρησιμοποιούν iOS και Android. 

Συμβατότητα με τα πρότυπα ηλεκτρονικής μάθησης. Το Open eClass υποστηρίζει 

πλήρων τα διεθνή πρότυπα SCORM και IMSCP, που διασφαλίζουν ότι το εκπαιδευτικό 

υλικό μπορεί να επαναχρησιμοποιηθεί, είναι προσβάσιμο και ανθεκτικό σε τεχνολογικές 

αλλαγές.  

Δημιουργία και διαχείριση χρηστών. Υποστηρίζονται διάφοροι ρόλοι για κάθε 

χρήστη, όπως: εκπαιδευτής, εκπαιδευόμενος, διαχειριστής (πρόσθετοι ρόλοι: βοηθός 

εκπαιδευτή, αρχηγός ομάδας, επισκέπτης). 

Ηλεκτρονικά μαθήματα. Η πλατφόρμα υποστηρίζει ανοιχτά μαθήματα, μαθήματα 

που απαιτούν την εγγραφή του χρήστη σε αυτά, κλειστά και ανενεργά μαθήματα. 

Υπάρχουν επίσης διάφορες μορφές μαθημάτων, όπως είναι η απλή μορφή, η εβδομαδιαία 

μορφή και τα μαθήματα με θεματικές ενότητες. 
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Αντίγραφα ασφαλείας. Δίνεται η δυνατότητα για τη δημιουργία αντιγράφων 

ασφαλείας ολόκληρου του περιεχομένου του μαθήματος, σε περίπτωση τυχαίας 

διαγραφής ή καταστροφής του μαθήματος.  

 

1.2.3 – Πλεονεκτήματα του Open eClass 

 Ο κύριος στόχος της πλατφόρμας είναι να αναπτύξει εκπαιδευτικές υποδομές 

ανεξάρτητες από τους περιορισμούς που επιφέρει ο χώρος και ο χρόνος, όπως 

αναφέρθηκε και νωρίτερα. Συγκεκριμένα, οι κύριοι στόχοι που επιτυγχάνονται μέσω του 

σχεδιασμού και τα πλεονεκτήματα που προκύπτουν από τη χρήση της πλατφόρμας είναι 

οι εξής: 

 Ενσωμάτωση των ΤΠΕ στην εκπαιδευτική διαδικασία για την παροχή 

ανταγωνιστικών και ποιοτικών εκπαιδευτικά υπηρεσιών μέσω ενός σύγχρονου 

τεχνολογικού περιβάλλοντος. 

 Δημιουργία ενός εύκολου στη χρήση μέσου αλληλεπίδρασης και αδιάληπτης 

επικοινωνίας μεταξύ εκπαιδευτών και εκπαιδευομένων. 

 Χρήση του πλούσιου εκπαιδευτικού υλικού και της μεγάλης εκπαιδευτικής 

εμπειρίας που αποκομίζουν οι χρήστες μέσα από την διαδικασία αυτή. 

 Θετική χρήση του Διαδικτύου και σωστή δικτυακή υποδομή εκπαιδευτικών 

οργανισμών. 

 Υποστήριξη μιας αξιόπιστης και οικονομικής υπηρεσίας για την ασύγχρονη εξ 

αποστάσεως εκπαίδευση. 

 Ικανότητα προσαρμογής σε συγκεκριμένες απαιτήσεις και ανάγκες. 

 Ευκολία διαχείρισης, αναβάθμισης και επέκτασης. 



Σ ε λ ί δ α  | 22 

 Δωρεάν διαθεσιμότητα και κεντρική υποστήριξη μέσω του Πανελλήνιου 

Ακαδημαϊκού Διαδικτύου GUnet. 
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1.3 – Σχολεία Δεύτερης Ευκαιρίας (ΣΔΕ) 

Στη χώρα μας, παρόλο που έχει θεσμοθετηθεί η υποχρεωτική εκπαίδευσης με τον 

νόμο 1566/85, υπάρχουν πολλοί νέοι που δεν αποφοιτούν από το Γυμνάσιο. Τα Σχολεία 

Δεύτερης Ευκαιρίας προσφέρουν σε ενήλικες ηλικίας 18 ετών και άνω, που δεν έχουν 

ολοκληρώσει την υποχρεωτική εκπαίδευση, την ευκαιρία να συνεχίσουν τις σπουδές τους 

και να αποκτήσουν τίτλο ισοδύναμο με το απολυτήριο Γυμνασίου (Νόμος 2525/97). 

Οι σπουδές διαρκούν δύο σχολικά έτη, ενώ τα μαθήματα πραγματοποιούνται το 

απόγευμα, από Δευτέρα έως Παρασκευή. Το πρόγραμμα των ΣΔΕ, συγχρηματοδοτούμενο 

από το Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο (ΕΚΤ) και το Ελληνικό Δημόσιο, ξεκίνησε στη χώρα 

μας το 2000 με την ίδρυση του πρώτου ΣΔΕ στο Περιστέρι. Πρόσφατα επικαιροποιήθηκαν 

με το Ν.4763/2020 (Κεφάλαιο Ι’) οι διατάξεις που αφορούν τα ΣΔΕ (Σκοπός, Ίδρυση, 

Φοίτηση/Πρόγραμμα Σπουδών, Όργανα διοίκησης, Στελέχωση και Κανονισμός 

λειτουργίας) 

Τα μαθήματα (Γραμματισμοί) που διδάσκονται είναι: 

 Ελληνική Γλώσσα 

 Μαθηματικά (Αριθμητισμός – Αριθμητικός Γραμματισμός) 

 Πληροφορική 

 Αγγλική Γλώσσα 

 Κοινωνική Εκπαίδευση 

 Περιβαλλοντική Εκπαίδευση 

 Φυσικές Επιστήμες 

 Αισθητική Αγωγή 
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Το πρόγραμμα σπουδών δεν είναι σταθερό και προκαθορισμένο, αλλά ανοιχτό και 

προσαρμόσιμο ώστε οι εκπαιδευτικοί στόχοι να μπορούν να επαναπροσδιορίζονται όποτε 

αυτό απαιτείται και τόσο το μαθησιακό περιεχόμενο, όσο και οι τεχνικές διδασκαλίας να 

τροποποιούνται ούτως ώστε να προσαρμόζονται στις απαιτήσεις (ανάγκες) των 

εκπαιδευομένων, να αποφεύγονται δυσάρεστες εμπειρίες σχολικής αποτυχίας και κατ’ 

επέκταση σχολικής διαρροής, υποστηρίζοντας την ενεργή συμμετοχή όλων των 

εμπλεκομένων στη μαθησιακή διαδικασία. 

 

1.3.1 – Οι τέσσερις Θεματικές Ενότητες του Αριθμητισμού 

Σύμφωνα με τον Λεμονίδη (2002)  οι τέσσερις θεματικές του αριθμητισμού είναι: 

 

 1. Αριθμοί, πράξεις και εκτιμήσεις: Στο καθημερινό γίγνεσθαι έχουμε να κάνουμε 

συχνά με τους αριθμούς, τις ιδιότητές τους και τις μεταξύ τους πράξεις. Έτσι, θα 

πρέπει να έχουμε κατανοήσει την έννοια των αριθμών, να γνωρίζουμε το 

μηχανισμό των πράξεων, τις οποίες πρέπει να εκτελούμε διαδικαστικά. 

 

 2. Άλγεβρα: Πρόκειται για μία δομημένη μαθηματική γλώσσα, με τη βοήθεια της 

οποίας είμαστε σε θέση να εκφράσουμε φαινόμενα (όχι μόνο αυτά που άπτονται 

της Επιστήμης των Μαθηματικών) χρησιμοποιώντας τύπους, εξισώσεις και 

γενικότερα σχέσεις. 

 

 3. Στατιστική και πιθανότητες: Η καθημερινή τριβή με την Στατιστική και τις 

Πιθανότητες (δημοσκοπήσεις, πληροφοριακοί πίνακες με στατιστικά δεδομένα) 

επιβάλει την ενασχόληση των ενηλίκων στα ΣΔΕ με αυτόν τον κλάδο των 
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Μαθηματικών, ώστε να αναπτύξουν ικανότητες που θα τους βοηθήσουν στην 

κοινωνική – οικονομική ένταξη και ανέλιξη (Ν.4763/2020). 

 

 4. Γεωμετρία, Χώρος και Μετρήσεις: Η ενασχόληση του ανθρώπου με τη 

γεωμετρία χάνεται στο βάθος των αιώνων, κάτι που καταδεικνύει τη χρησιμότητά 

της. Έτσι, ο ενήλικας εκπαιδευόμενος θα πρέπει μέσα από την εκπαιδευτική 

διαδικασία να εκμεταλλευτεί τις προσωπικές του εμπειρίες (πχ γνωρίζει ποιο είναι 

το τετράγωνο σχήμα) ώστε να μπορέσει να εφαρμόζει τις γεωμετρικές έννοιες για 

να επιλύει προβλήματα.  

 

1.3.2 – Ενήλικες και Μαθηματικά 

Από έρευνα που πραγματοποιήθηκε σε 191 ενηλίκους που φοιτούσαν σε σχολεία 

δεύτερης ευκαιρίας Αθηνών και Θεσσαλονίκης προέκυψε ότι σε σχέση με τα μαθηματικά, 

όσοι συμμετείχαν στην έρευνα, εκδήλωσαν αρνητικά συναισθήματα, σε τέτοιο βαθμό 

μάλιστα που η ενασχόλησή τους με αυτά να τους προκαλεί άγχος, ειδικά όταν 

υποχρεώθηκαν να απαριθμήσουν, να μετρήσουν, να εκτελέσουν αριθμητικές πράξεις ή 

υπολογισμούς και να λύσουν προβλήματα με την παρουσία άλλων ή να μιλήσουν γι’ αυτά 

σε άλλους (Giannakopoulou & Chassapis, 2012): 

 

 Το 36% δήλωσαν ότι αγχώνονται και μόνο στο άκουσμα ή το διάβασμα της λέξης 

«μαθηματικά». 

 

 Το 60% συμπεριέλαβε στις δραστηριότητες που τους προκαλούν άγχος κάθε 

μορφή της δραστηριότητας επίλυσης προβλημάτων (την επίλυση ενός 
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προβλήματος από τους ίδιους, την παρακολούθηση της επίλυσης ενός 

προβλήματος στην τάξη ή ακόμη και την εξήγηση σε συνεκπαιδευόμενους της 

μεθόδου με την οποία κατέληξαν στη λύση ενός προβλήματος). 

 

 Το 25% δήλωσε ότι ακόμα και η αναμονή της έναρξης του μαθήματος των 

μαθηματικών τους δημιουργούσε μια αγχωτική κατάσταση. 

 

 Το 33% δήλωσε ότι αισθάνεται δυσάρεστα κατά τη διάρκεια της παρακολούθησης 

του μαθήματος των μαθηματικών ή και στη σκέψη ότι πρέπει να 

παρακολουθήσουν αρκετά μαθήματα μαθηματικών μέχρι τη λήξη της σχολικής 

χρονιάς. 

Από την ίδια έρευνα προέκυψε όμως και ένα άλλο συμπέρασμα σχετικά με τη 

σχέση ενηλίκων και μαθηματικών εκτός του σχολικού περιβάλλοντος. Φαίνεται ότι η 

παραπάνω αρνητική εικόνα διαφοροποιείται σημαντικά και σε κάποιες περιπτώσεις 

μάλιστα, αντιστρέφεται πλήρως, όταν απαιτείται από τους ενήλικες να εκτελέσουν 

μαθηματικές δραστηριότητες ενταγμένες σε διάφορες εργασίες της πραγματικότητας 

στην καθημερινότητά τους. 

Για παράδειγμα, σε ποσοστά που ξεπερνούν το 70%, οι ενήλικες δηλώνουν ότι δεν 

αισθάνονται αρνητικά, όταν κατά τη διάρκεια των αγορών τους εκτελούν υπολογισμούς, 

όταν ελέγχουν την ακρίβεια λογαριασμών ή όταν παίζουν τυχερά παιχνίδια. 

Από τα παραπάνω προκύπτει ο ισχυρισμός ότι η αρνητική στάση των ενηλίκων 

απέναντι στα μαθηματικά, σε βαθμό μάλιστα που να τους προκαλεί άγχος, οφείλεται σε 

συγκεκριμένες καταστάσεις της σχολικής ζωής και δεν μεταφέρεται στην πραγματικότητα 
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της καθημερινότητάς τους. Η διαπίστωση αυτή έχει επισημανθεί και από άλλους 

ερευνητές (Rounds & Hendel, 1980) 

Αυτά συνεπάγονται, ότι οι αρνητικές σχέσεις των ενηλίκων με τα μαθηματικά είναι 

παράγωγο του σχολείου, των περιεχομένων και των τρόπων διδασκαλίας των σχολικών 

μαθηματικών. 
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1.4 – Ανάγκη έρευνας 

Στη βιβλιογραφία υπάρχουν ερευνητικά δεδομένα που υποστηρίζουν την ανάγκη 

αρχικής διερευνητικής αξιολόγησης του γνωστικού επιπέδου των εκπαιδευομένων στα 

Σχολεία Δεύτερης Ευκαιρίας (Σ.Δ.Ε.) σκοπεύοντας μέσα από την εκπαιδευτική διαδικασία 

στις πραγματικές ανάγκες τους. Έτσι, πριν τη σύνταξη του Εκπαιδευτικού Συμβολαίου, οι 

εκπαιδευτές καλούνται: 

 

 να εντοπίσουν γνωστικά κενά στους εκπαιδευόμενους 

 να συνδιαμορφώσουν με τους εκπαιδευόμενους κατάλληλο προγραμματισμό της 

ύλης  

 να συνεπιλέξουν με τους εκπαιδευόμενους τις εκπαιδευτικές τεχνικές που θα 

ενδυναμώνουν το ενδιαφέρον και την ανταπόκρισή τους 

 

Η παρούσα εργασία στοχεύει στη σχεδίαση και ανάπτυξη ενός διαδικτυακού 

πληροφοριακού συστήματος το οποίο θα προσφέρει τη δυνατότητα διερεύνησης, με τη 

βοήθεια τράπεζας διαβαθμισμένων ερωτήσεων, των πιθανών γνωστικών κενών που 

έχουν οι εκπαιδευόμενοι στον Αριθμητικό Γραμματισμό των ΣΔΕ, παρέχοντας ταυτόχρονα 

στους εκπαιδευτές και το περιβάλλον για να επεξεργάζονται δυναμικά την ενσωματωμένη 

τράπεζα διαβαθμισμένων ερωτήσεων. 
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1.5 – Ευχρηστία συστήματος 

 Η μέτρηση της ευχρηστίας ενός συστήματος βοηθά στο να ανακαλυφθεί η ύπαρξη 

αδυναμιών ή και προβλημάτων, δίνοντας έτσι τη δυνατότητα για τη βελτίωση της 

σχεδίασής του. Σε ένα τεστ ευχρηστίας ο ερευνητής ζητά από τους συμμετέχοντες να 

χρησιμοποιήσουν ένα σύστημα, καταγράφοντας το πόσο εύχρηστο ήταν το σύστημα από 

την πλευρά της εμπειρία του χρήστη. 

Σύμφωνα με το πρότυπο ISO 9241-11 (2018), τα τρία συστατικά μέρη της 

ευχρηστίας ενός συστήματος είναι: 

 Η Αποτελεσματικότητα (εάν οι χρήστες μπορούν να ολοκληρώσουν τα καθήκοντά 

τους και να επιτύχουν τους στόχους τους). 

 Η Αποδοτικότητα (ο βαθμός στον οποίο ξοδεύουν πόρους για την επίτευξη των 

στόχων τους).  

 Η Ικανοποίηση (το επίπεδο άνεσης που βιώνουν για την επίτευξη αυτών των 

στόχων). 

Για να υλοποιηθεί ένα τεστ ευχρηστίας χρειάζονται: 

 Ο σχεδιαστής / διαχειριστής του συστήματος. 

 Το ίδιο το σύστημα. 

 Ο χρήστης. 

Το LMS, λοιπόν, που κατασκευάστηκε για το σκοπό αυτής της εργασίας θα 

μπορούσε να μελετηθεί ως προς την ευχρηστία του, είτε από τον εκπαιδευτή, είτε από 

τους εκπαιδευόμενους. Οι μέχρι τώρα έρευνες επικεντρώνονταν στη μελέτη της 

ευχρηστίας των LMS από μέρους των εκπαιδευομένων. Στην παρούσα εργασία δίνεται 
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έμφαση στην αξιολόγηση, από ειδικούς, της ευχρηστίας ενός Συστήματος Διαχείρισης 

Μάθησης. Στην βιβλιογραφία υπάρχουν αρκετά εργαλεία μέτρησης της ευχρηστίας, όπως 

είναι: 

 Το SUS (System Usability Test) 

 Το SEQ (Single Ease Question) 

 Το NASA-TLX (Task Load Index) 

και άλλα. 

 

1.5.1 – Το ερωτηματολόγιο SUS 

Ο John Brooke δημιούργησε ένα ερωτηματολόγιο για να καταγράψει το πόσο 

εύχρηστο φαινόταν, στους συναδέλφους της εταιρείας στην οποία εργαζόταν, η χρήση 

υπολογιστικών συστημάτων. Εφόσον διαπίστωσε ότι το εργαλείο αυτό ήταν απλό και 

αξιόπιστο αποφάσισε να το διανείμει δωρεάν σε συναδέλφους του το 1986 (Brooke, 

2013). Έτσι γεννήθηκε το ερωτηματολόγιο SUS (System Usability Scale), για το οποίο 

έγραψε το πρώτο του άρθρο στο επιστημονικό περιοδικό Usability Evaluation In Industry 

το 1996.  

Το ερωτηματολόγιο αυτό είναι ένα δομημένο τεστ αυτοαναφοράς και αποτελείται 

από δέκα ερωτήματα, που βαθμολογούνται σε πενταβάθμια κλίμακα τύπου Likert από το 

1 (Διαφωνώ Απόλυτα) έως το 5 (Συμφωνώ Απόλυτα). Η αρχική, αγγλική έκδοση του SUS 

αποτελείται από τις εξής δέκα ερωτήσεις, οι μισές εκ των οποίων είναι θετικές και 

εναλλάσσονται με τις υπόλοιπες αρνητικές. 

1. I think that I would like to use this system frequently.  
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2. I found the system unnecessarily complex.  

3. I thought the system was easy to use.  

4. I think that I would need the support of a technical person to be able to use this 

system.  

5. I found the various functions in this system were well integrated.  

6. I thought there was too much inconsistency in this system.  

7. I would imagine that most people would learn to use this system very quickly.  

8. I found the system 

very cumbersome to 

use.  

9. I felt very confident 

using the system.  

10. I needed to learn 

a lot of things before I 

could get going with 

this system.  

 
Εικόνα 2 - Το ερωτηματολόγιο SUS, όπως αυτό παράχθηκε από το https://www.usabilitest.com/sus-pdf-generator 

 

Το εργαλείο αυτό έχει μεταφραστεί στα ελληνικά από τους  Katsanos, Tselios και 

Xenos (2012) και η έρευνά τους έδειξε ότι είναι έγκυρο και αξιόπιστο. Η ελληνική 

μετάφραση έχει ως εξής: 

https://www.usabilitest.com/sus-pdf-generator
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1. Νομίζω ότι θα ήθελα να χρησιμοποιώ αυτή την εφαρμογή συχνά. 

2. Βρήκα αυτή την εφαρμογή αδικαιολόγητα περίπλοκη. 

3. Σκέφτηκα ότι αυτή η εφαρμογή ήταν εύκολη στη χρήση. 

4. Νομίζω ότι θα χρειαστώ βοήθεια για να είμαι σε θέση να χρησιμοποιήσω αυτή 

την εφαρμογή. 

5. Βρήκα τις διάφορες λειτουργίες σε αυτή την εφαρμογή καλά ολοκληρωμένες. 

6. Σκέφτηκα ότι υπήρχε μεγάλη ασυνέπεια σε αυτή την εφαρμογή. 

7. Φαντάζομαι ότι οι περισσότεροι άνθρωποι θα μάθουν να χρησιμοποιούν αυτή 

την εφαρμογή πολύ γρήγορα. 

8. Βρήκα αυτή την εφαρμογή πολύ δύσκολη στη χρήση. 

9. Ένιωσα πολύ σίγουρος/η χρησιμοποιώντας αυτή την εφαρμογή. 

10. Χρειάστηκε να μάθω πολλά πράγματα πριν να μπορέσω να ξεκινήσω με αυτή 

την εφαρμογή. 

 

 Για κάθε χρήστη (εκπαιδευτή) που αξιολογεί το σύστημα, απαντώντας σε όλες τις 

ερωτήσεις, παράγεται ένας βαθμός στο διάστημα 0 – 100. Τέλος, υπολογίζεται ο μέσος 

όρος όλων των βαθμών των εκπαιδευτών. Όσο μεγαλύτερος είναι ο μέσος όρος, τόσο 

μεγαλύτερη είναι και η ευχρηστία του συστήματος. Οι Bangor et. al. το 2009 

(επικαιροποιώντας την έρευνά τους, του 2008)  συγκέντρωσαν και μελέτησαν 3.463 

ερωτηματολόγια SUS από 273 διαφορετικές έρευνες σε διάφορους τομείς της 

τεχνολογίας. Στη συνέχεια διεξήγαγαν έρευνα με 964 συμμετέχοντες που απάντησαν σε 

ερωτηματολόγια SUS, από τα οποία προέκυψαν κλάσεις, στις οποίες αντιστοιχεί κι από 

ένας επιθετικός προσδιορισμός που αφορά στην ευχρηστία του συστήματος. 

Συγκεκριμένα: 
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 Όταν ο βαθμός βρίσκεται στο διάστημα 85 – 100, τότε το σύστημα θεωρείται 

άριστα εύχρηστο. 

 Όταν ο βαθμός βρίσκεται στο διάστημα 70 – 85, τότε το σύστημα είναι αποδεκτό 

έως καλό. 

 Όταν ο βαθμός βρίσκεται στο διάστημα 50 – 70, τότε το σύστημα έχει προβλήματα 

ευχρηστίας και χρήζει βελτίωσης. 

 Όταν ο βαθμός είναι μικρότερος του 50, τότε το σύστημα θεωρείται μη εύχρηστο. 
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Ενότητα 2 – Ερευνητικό μέρος 

2.1 – Ανάπτυξη συστήματος  

Στα πλαίσια της παρούσας εργασίας δημιουργήθηκε ένας ιστότοπος με τομέα 

(domain) https://sdemath.istos.eu/, στον οποίο εγκαταστάθηκε η πλατφόρμα ασύγχρονης 

εκπαίδευσης Open eClass. Η διαθέσιμη έκδοση της πλατφόρμας κατά το χρόνο της 

εγκατάστασης ήταν η 3.10.2. Τα βήματα της εγκατάστασης και παραμετροποίησης 

παρουσιάζονται σε παράρτημα στο τέλος της παρούσας.  

Στο Open eClass δύο από τις κατηγορίες χρηστών είναι ο Εκπαιδευτής και ο 

Εκπαιδευόμενος. Δημιουργήθηκε ένας λογαριασμός για την κάθε κατηγορία. Ο 

Εκπαιδευτής έχει στη διάθεσή του όλα εκείνα τα εργαλεία με τα οποία μπορεί να δομήσει 

μαθήματα, να δημιουργήσει ασκήσεις,  να εποπτεύσει την πορεία ενός εκπαιδευόμενου 

μέσα από γραμμές μάθησης και συγκεκριμένα για τους σκοπούς αυτής της έρευνας να 

διερευνήσει τυχόν γνωστικά κενά πάνω στον Αριθμητισμό των Σχολείων Δεύτερης 

Ευκαιρίας, με τη βοήθεια μιας Τράπεζας Θεμάτων. 

 

2.1.1 – Τράπεζα Θεμάτων 

Η Τράπεζα Θεμάτων που δημιουργήθηκε περιλαμβάνει 131 ερωτήσεις 

διαβαθμισμένης δυσκολίας, που καλύπτουν ένα ευρύ φάσμα του Αριθμητικού 

Γραμματισμού. Συγκεκριμένα δημιουργήθηκαν οι εξής κατηγορίες ερωτημάτων: 

 Φυσικοί Αριθμοί (24 ερωτήσεις) 

 Ποσοστά (22 ερωτήσεις) 

 Μέτρηση μεγεθών (22 ερωτήσεις) 

 Επίπεδα σχήματα (7 ερωτήσεις) 

https://sdemath.istos.eu/
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 Δεκαδικοί αριθμοί (7 ερωτήσεις) 

 Στρογγυλοποίηση (5 ερωτήσεις) 

 Κλάσματα (36 ερωτήσεις) 

 Αναλογίες (8 ερωτήσεις) 

Υπάρχουν ερωτήματα Κλειστού Τύπου (Σωστό/Λάθος, Πολλαπλής επιλογής) και 

Συμπλήρωσης Κενών, ενώ τα ερωτήματα κατανεμήθηκαν με βάση το βαθμό δυσκολίας ως 

εξής: 

 Πολύ εύκολη (33 ερωτήσεις) 

 Εύκολη (31 ερωτήσεις) 

 Μέτρια (48 ερωτήσεις) 

 Δύσκολη (19 ερωτήσεις) 

Στον επόμενο πίνακα παρατίθεται η Τράπεζα Θεμάτων. 
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α/α Κατηγορία 
Βαθμός 

δυσκολίας 
Τύπος Ερώτηση 

Απαντήσεις (με έντονο στυλ οι σωστές 
απαντήσεις) 

1 Αναλογίες 
Πολύ 

εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

 

Αν διπλασιάσουμε τους εργάτες που 
σκάβουν, τότε η δουλειά τους: 

 

α) θα τελειώσει πιο γρήγορα 
β) θα τελειώσει στον ίδιο χρόνο  

γ) θα τελειώσει πιο αργά 
 

2 Φυσικοί αριθμοί 
Πολύ 

εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

 

Αν ένας εργαζόμενος αποταμιεύσει 300€ 
κάθε μήνα, σε πόσους μήνες θα μπορέσει 
να αγοράσει ένα μηχανάκι αξίας 2.700€ ; 

α) 5 
β) 6 
γ) 9 

3 Ποσοστά Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

 

Αν οι 2 στους 5 μαθητές ενός τμήματος 
είναι φίλαθλοι του ΠΑΟΚ, τότε ποιό είναι 

το αντίστοιχο ποσοστό τους; 

α) 20% 
β) 40% 
γ) 50% 

4 Αναλογίες Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

 

Ένα αυτοκίνητο τρέχει με σταθερή 
ταχύτητα 80 χιλιόμετρα την ώρα σε ευθύ 
δρόμο. Σε μιάμιση ώρα, πόση απόσταση 

καλύπτει; 

α) 120 χιλιόμετρα 

β) 140 χιλιόμετρα 

γ) 160 χιλιόμετρα 
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5 Φυσικοί αριθμοί Μέτρια 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

 

Ένα βενζινάδικό έχει τρεις δεξαμενές, τις Α, 
Β και Γ. Η Α έχει 18.174 λίτρα καυσίμου και 

για να γεμίσει χρειάζονται άλλα 2.859 
λίτρα. Η δεξαμενή Β έχει 10.899 λίτρα και 
για να γεμίσει χρειάζεται όσα χρειάζεται 
και η πρώτη. Η δεξαμενή Γ χωράει τόσα 
λίτρα, όσα λείπουν από τις Α και Β μαζί. 
Πόσα λίτρα καυσίμου χωράνε συνολικά 

στις τρεις δεξαμενές; 

 

Χωράνε [40.509|40509] λίτρα. 

6 Φυσικοί αριθμοί Δύσκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Ένα κατάστημα πούλησε 28 παντελόνια και 
49 φούστες αντί του ποσού 3.857€. Αν 

κάθε παντελόνι πουλήθηκε προς 45€, να 
υπολογίσετε την τιμή πώλησης κάθε 

φούστας. 

α) 52 

β) 53 

γ) 54 

7 Φυσικοί αριθμοί Δύσκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Ένα συνεργείο καθαρισμού, που απασχολεί 
12 άτομα, τελειώνει τον καθαρισμό ενός 

ξενοδοχείου σε 8 ώρες. Εάν οι 4 υπάλληλοι 
πάρουν ρεπό, σε πόσες ώρες θα τελειώσει 

ο καθαρισμός; 

α) 12 

β) 18 

γ) 20 

8 Επίπεδα σχήματα 
Πολύ 

εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Ένα τετράγωνο χαρτόνι πλευράς 3 μέτρων 
έχει εμβαδόν 

α) 6 τετραγωνικά μέτρα 

β) 9 τετραγωνικά μέτρα 

γ) 12 τετραγωνικά μέτρα 



Σ ε λ ί δ α  | 38 

9 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Ένα χιλιόμετρο πόσα εκατοστά είναι; 

α) 10x1000 

β) 100x1000 

γ) 1000x1000 

10 Επίπεδα σχήματα Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Ένα χωράφι πωλείται προς 600€ το 
στρέμμα. Αν το σχήμα του χωραφιού είναι 

ορθογώνιο παραλληλόγραμμο, με μήκος 50 
μέτρα και πλάτος 40 μέτρα, ποια είναι η 

αξία του; 

α) 600 € 

β) 1.200 € 

γ) 2.800 € 

11 
Δεκαδικοί 
αριθμοί 

Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Πολλαπλές 
Απαντήσεις) 

Χωρίς να εκτελέσετε τις πράξεις, να βρείτε 
ποια από τα παρακάτω γινόμενα είναι ίσα 

μεταξύ τους: 

α) 12,3x4,56 

β) 12,3x456 

γ) 123x0,456 

δ) 1,23x45,6 

ε) 123x45,6 

στ) 1230x0,0456 

12 Φυσικοί αριθμοί 
Πολύ 

εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Φέτος δύο άνθρωποι έχουν 3 χρόνια 
διαφορά. Σε 10 χρόνια ποια θα είναι η 

διαφορά τους; 

α) 3 έτη 

β) 10 έτη 

γ) 30 έτη 
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13 Φυσικοί αριθμοί Δύσκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Σε μια μυρμηγκοφωλιά ζουν 3250 
μυρμήγκια και έχουν τροφή για 30 ημέρες. 

Αν μετά από 10 ημέρες γεννηθούν άλλα 
1750 μυρμήγκια για πόσες μέρες θα έχουν 

φαγητό στην αποθήκη τους; 

α) 11 

β) 12 

γ) 13 

14 Ποσοστά Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Σ' ένα σχολείο 150 μαθητών το 40% είναι 
αγόρια. Πόσα είναι τα κορίτσια; 

α) 60 

β) 90 

γ) 110 

15 Στρογγυλοποίηση Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Σ' ένα κοτέτσι υπάρχουν 15 κότες, που 
γεννούν συνολικά 30 αυγά ημερησίως. Σε 
πόσες μέρες θα έχουν γεννήσει συνολικά 

1000 αυγά; 

α) 33 

β) 34 

γ) 35 

16 Φυσικοί αριθμοί Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Σ' ένα κατάστημα εργάζονται 29 
υπάλληλοι. Οι 12 απ' αυτούς παίρνουν 

ημερομίσθιο 24€, οι 7 παίρνουν 25€ και οι 
υπόλοιποι 28€. Να υπολογίσετε πόσα 

χρήματα παίρνουν όλοι μαζί σε μία 
εργάσιμη εβδομάδα (5 ημέρες). 

α) 743 € 

β) 3.715 € 

γ) 4.215 € 

 

17 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Πολύ 
εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Ποιο είναι βαρύτερο; Ένα αυτοκίνητο 1000 
κιλών ή ένας ελέφαντας ενός τόνου; 

α) Το αυτοκίνητο 

β) Ο ελέφαντας 

γ) Έχουν το ίδιο βάρος 
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18 Στρογγυλοποίηση Εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Ποια είναι η τάξη του μπλε ψηφίου; 

12.345 

α) δεκάδα 

β) εκατοντάδα 

γ) χιλιάδα 

 

19 Φυσικοί αριθμοί Δύσκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Ο Βασίλης είναι σήμερα 42 ετών. Ο Παύλος 
είναι 7 ετών και ο Γιώργος 8. Μετά από 

πόσα χρόνια η ηλικία του Βασίλη θα είναι 
ίση με το άθροισμα των ηλικιών του 

Παύλου και του Γιώργου; 

α) 25 

β) 26 

γ) 27 

20 
Δεκαδικοί 
αριθμοί 

Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να υπολογίσετε το γινόμενο: 

1456x0,14 
Το αποτέλεσμα είναι: [203,84] 

21 Φυσικοί αριθμοί Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να υπολογίσετε το γινόμενο: 

2021x147 
Το αποτέλεσμα είναι: [297087|297.087]. 

22 Φυσικοί αριθμοί Μέτρια Ταίριασμα 
Να υπολογίσετε το αποτέλεσμα των 

διαιρέσεων: 

585:45 → 13 

521838:547 → 954 

23 
Δεκαδικοί 
αριθμοί 

Δύσκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να υπολογίσετε το αποτέλεσμα της 
διαίρεσης: 

92,365:6,5 

Το αποτέλεσμα είναι: [14,21]. 
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24 
Δεκαδικοί 
αριθμοί 

Πολύ 
εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να υπολογίσετε το άθροισμα: 

0,002+3,89 
Το αποτέλεσμα είναι: [3,892]. 

25 Φυσικοί αριθμοί 
Πολύ 

εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να υπολογίσετε το άθροισμα 247 + 874 Το αποτέλεσμα είναι: [1121|1.121]. 

26 
Δεκαδικοί 
αριθμοί 

Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να υπολογίσετε την τιμή της παράστασης 

20,3+15,28+32,741+5–5,976 
Το αποτέλεσμα είναι: [1,863]. 

27 Φυσικοί αριθμοί 
Πολύ 

εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Να υπολογίσετε την τιμή της παράστασης 

3x3x0x3x3 

α) 0 

β) 18 

γ) 81 

28 Φυσικοί αριθμοί 
Πολύ 

εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να υπολογίσετε την τιμή της παράστασης 

(5–2)x10 
Το αποτέλεσμα είναι [30]. 

29 Φυσικοί αριθμοί Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να υπολογίσετε την τιμή της παράστασης 

7+7:7+7x7–7 
Το αποτέλεσμα είναι: [50]. 

30 
Δεκαδικοί 
αριθμοί 

Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να υπολογίσετε τη διαφορά: 8,27 - 0,003 Το αποτέλεσμα είναι: [8,267]. 



Σ ε λ ί δ α  | 42 

31 Φυσικοί αριθμοί 
Πολύ 

εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Πολλαπλές 
Απαντήσεις) 

Να τσεκάρετε τις σωστές σχέσεις 

α) 32<27 

β) 2043<2430 

γ) 94>49 

δ) 1000789<99789 

 

32 Φυσικοί αριθμοί 
Πολύ 

εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να συμπληρώσετε με το σύμβολο < ή > 
ώστε να προκύψουν σωστές σχέσεις 

α) 852[<]942 

β) 214[>]124 

γ) 57002[<]57020] 

δ) 2021[<]2210] 

33 Στρογγυλοποίηση Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να στρογγυλοποιήσετε τον αριθμό 854.562 
στην πλησιέστερη εκατοντάδα. 

Το αποτέλεσμα είναι: [854.600|854600] 

34 Στρογγυλοποίηση Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να στρογγυλοποιήσετε τον αριθμό 85,4562 
στο πλησιέστερο δέκατο. 

Το αποτέλεσμα είναι 
[85,5|85,50|85,500|85,5000|85,50000] 

35 Φυσικοί αριθμοί Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να βρείτε τη διαφορά 2021-1756 Το αποτέλεσμα είναι [265]. 
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36 Στρογγυλοποίηση Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Θέλουμε να χωρίσουμε ένα λάστιχο 
ποτίσματος μήκους 8 μέτρων σε 7 ίσα 

μέρη. Πόσα μέτρα θα είναι κάθε κομμάτι 
με ακρίβεια εκατοστού; (Στρογγυλοποιήστε 

στο εκατοστό) 

α) 1,15 

β) 1,14 

γ) 1,13 

 

37 Φυσικοί αριθμοί Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Η πώληση όλων των σκληρών δίσκων ενός 
καταστήματος αποφέρει 1.320€ κέρδη. Αν 

πωληθούν 5 σκληροί δίσκοι, τότε οι 
υπόλοιποι θα φέρουν κέρδη 770€. Πόσοι 

σκληροί δίσκοι υπήρχαν αρχικά στο 
κατάστημα; 

α) 12 

β) 110 

γ) 550 

38 Ποσοστά Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Η αρχική τιμή ενός παντελονιού είναι 50 €. 
Ποια θα είναι η τελική τιμή, μετά από 

έκπτωση 30% ; 

α) 15 € 

β) 20 € 

γ) 35 € 

39 Φυσικοί αριθμοί Δύσκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Ένας σπουδαστής έλυσε 240 ασκήσεις σε 5 
ημέρες. Κάθε μέρα έλυνε 10 ασκήσεις 

λιγότερες από την προηγούμενη. Πόσες 
ασκήσεις έλυσε την πρώτη ημέρα; 

α)  52 

β)  68 

γ)  84 

40 Φυσικοί αριθμοί Εύκολη Ταίριασμα 
Ένας courier διανύει με το μηχανάκι του 

2.500 Km κάθε τέσσερις εβδομάδες. 

α) Πόσα χιλιόμετρα διανύει κάθε 
εβδομάδα; → 625 

β) Αν κάθε εβδομάδα εργάζεται για πέντε 
ημέρες, πόσα χιλιόμετρα διανύει κάθε 

μέρα; → 125 
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41 Φυσικοί αριθμοί Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Σε μία φάρμα υπάρχουν 110 ζώα (αρνιά, 
κότες και γουρούνια). Τα αρνιά με τις κότες 
είναι 66. Οι κότες με τα γουρούνια είναι 60. 

Να βρείτε πόσες είναι οι κότες. 

α) 10 

β) 12 

γ) 16 

42 Φυσικοί αριθμοί Δύσκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Σ' ένα ξενοδοχείο υπάρχουν συνολικά 25 
δωμάτια, άλλα δίκλινα και άλλα τρίκλινα. 

Εάν τα κρεβάτια είναι συνολικά 60, να 
βρείτε πόσα είναι τα τρίκλινα δωμάτια. 

α) 10 

β) 12 

γ) 15 

43 
Δεκαδικοί 
αριθμοί 

Δύσκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Θέλουμε να μονώσουμε την πρόσοψη ενός 
καταστήματος. Ο τοίχος (σχήματος 

ορθογωνίου) έχει ύψος 3,2 m και μήκος 7,4 
m. Τα υλικά στοιχίζουν 23€ ανά 

τετραγωνικό μέτρο, ενώ ο μάστορας ζήτησε 
αμοιβή 10€ ανά τετραγωνικό μέτρο. Να 

υπολογίσετε το κόστος της μόνωσης. 

Το κόστος είναι: [781,44] ευρώ. 

44 Κλάσματα 
Πολύ 

εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Πόσο είναι τα 2/3 του 87; Το αποτέλεσμα είναι: [58]. 

45 Κλάσματα Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Τον αγώνα ΠΑΟΚ-ΑΡΗΣ παρακολουθούν 
από κοντά 15.715 φίλαθλοι, εκ των οποίων 

τα 2/7 είναι οπαδοί του ΑΡΗ. Να βρείτε 
πόσοι είναι οι οπαδοί του ΠΑΟΚ. 

Οι οπαδοί του ΠΑΟΚ είναι [4490|4.490]. 
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46 Κλάσματα 
Πολύ 

εύκολη 
Ταίριασμα 

Να τοποθετήσετε το σύμβολο < ή > στα 
παρακάτω ζεύγη, ώστε να προκύψουν 

σωστές σχέσεις: 

1 1

3 5
  →  > 

1 1

9 8
  →  < 

47 Κλάσματα Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Διαθέτουμε δύο σακιά: το Α έχει 8 κιλά 
τσιμέντο και το Β έχει 10 κιλά ασβέστη. Εάν 
πουλήσουμε τα 3/4 του Α και τα 2/5 του Β, 

πόσα κιλά θα μας μείνουν; 

α) 6 

β) 8 

γ) 10 

48 Κλάσματα Εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Ο Παύλος αγόρασε με τα 1/7 των 
χρημάτων του ένα πακέτο πατατάκια αξίας 

2€. Πόσα χρήματα είχε αρχικά; 

α) 14 € 

β) 18 € 

γ) 21 € 

49 Κλάσματα Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Η λίμνη Βόλβη έχει έκταση 68 τετραγωνικά 
χιλιόμετρα. Εάν στα 3/4 φυτρώνουν φύκια, 

να υπολογίσετε την έκταση στην οποία 
υπάρχουν φύκια. 

α) 35 Km2 

β) 48 Km2 

γ) 51 Km2 

50 Κλάσματα 
Πολύ 

εύκολη 
Ταίριασμα 

Να τοποθετήσετε το σύμβολο < ή > στα 
παρακάτω ζεύγη, ώστε να προκύψουν 

σωστές σχέσεις: 

α) 
3 3

5 4
  →   < 

β) 
9
1

8
  →  > 

γ) 
7 7

16 23
  →  > 
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δ) 
10

1
11

  →  > 

51 Κλάσματα Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Τρία παιδιά, ο Γιώργος, ο Παύλος και η 
Μαριάννα έβαλαν στόχο να 

συγκεντρώσουν από 1.200 € ο καθένας. Σε 
λίγους μήνες ο Γιώργος είχε συγκεντρώσει 
το 1/3, ο Παύλος τα 3/4 και η Μαριάννα τα 
5/12. Να βάλετε στη σειρά τα παιδιά, από 

αυτό που συγκέντρωσε λιγότερα, μέχρι 
αυτό που συγκέντρωσε περισσότερα. 

α) Παύλος < Γιώργος  < Μαριάννα 

β) Μαριάννα < Γιώργος < Παύλος 

γ) Γιώργος < Μαριάννα < Παύλος 

 

52 Φυσικοί αριθμοί Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να βρείτε το Ελάχιστο Κοινό Πολλαπλάσιο 
(ΕΚΠ) των αριθμών 12, 8 και 6. 

Το ΕΚΠ είναι: [24]. 

53 Αναλογίες Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να συμπληρώσετε τον αριθμητή του 
κλάσματος, ώστε να έχουμε ισοδύναμα 

κλάσματα. 

2

3 15
=  

Ο αριθμητής είναι ίσος με [10]. 

54 Κλάσματα 
Πολύ 

εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Να απλοποιήσετε το κλάσμα 
20

32
 

α) 
5

8
 

β) 
2

16
 

γ) 
10

4
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55 Αναλογίες Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να λύσετε την εξίσωση (βρείτε την τιμή του 
x): 

2 10

5 x
=  

Η λύση είναι x=[25]. 

56 Κλάσματα Μέτρια Ταίριασμα 
Ο Λάμπρος έφαγε τα 3/8 της πίτσας, ενώ ο 

Βασίλης τα 5/12. 

α) Ποιος έφαγε περισσότερο; → ο 
Βασίλης 

β) Ποιο είναι το μέρος της πίτσας που 

περίσσεψε;   →  
5

24
 

57 Κλάσματα Εύκολη Ταίριασμα 

Να γίνουν οι πράξεις: 

α) 
8 2

15 5
−  

β) 
3 5

5
4 6

+ −  

α) → 
2

15
 

β) →
59

12
 

58 Κλάσματα Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Τα εισοδήματα του Γιάννη μοιράζονται 
κατά 2/5 σε διατροφή, 3/10 σε 

φροντιστήρια και 1/15 σε λογαριασμούς. Τι 
μέρος περισσεύει; 

α) 
2

15
 

β) 
1

30
 

γ) 
7

30
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59 Κλάσματα Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να βρείτε ποιον αριθμό θα πρέπει να 
προσθέσουμε στο κλάσμα 3/5 ώστε να 

προκύψει το κλάσμα 13/5 
Ο αριθμός είναι: [2]. 

60 Κλάσματα Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Να υπολογίσετε την τιμή της παράστασης 

2 1 3
3 7

5 15 10
 − +   

α) 
97

10
 

β) 
3

4
 

γ) 
26

3
 

61 Κλάσματα Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Τα 2/3 μιας πολυκατοικίας θα προχωρήσει 
σε μόνωση εξωτερικής επιφάνειας. Μέχρι 

τώρα έχουν τελειώσει τα 7/5 της εργασίας. 
Ποιο είναι το μέρος της πολυκατοικίας που 

έχει μονωθεί έως τώρα; 

α) 
9

8
 

β) 
31

15
 

γ) 
14

15
 

62 Κλάσματα 
Πολύ 

εύκολη 
Ταίριασμα 

Να βρείτε τον αντίστροφο των παρακάτω 
αριθμών: 

α) →
7 8

8 7
 

β) →1 1 

63 Κλάσματα Εύκολη Ταίριασμα 

Να υπολογίσετε τα γινόμενα: 

α) 
3 4
x

2 6
  β) 

8 3
x

3 4
 

α) → 1 

β) → 2 
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64 Κλάσματα Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Αγοράζουμε για την πίτσα 3/4 του κιλού 
κασέρι που στοιχίζει 6 ευρώ το κιλό. Πόσα 

χρήματα θα δώσουμε; 

α) 3,5 € 

β) 4,5 € 

γ) 5,5 € 

65 Κλάσματα Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Εάν γνωρίζουμε ότι τα 3/5 του σώματός 
μας είναι νερό, τότε πόσα κιλά νερό έχει το 

σώμα ενός ανθρώπου μάζας 75 Kgr ; 
Έχει [45] Kgr νερό. 

66 Κλάσματα Εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Τα 5/9 των μαθητών ενός σχολείου έχουν 
οδοντικά προβλήματα. Από αυτά τα 3/4 

έχουν ουλίτιδα. Να βρείτε πόσοι μαθητές 
του σχολείου έχουν ουλίτιδα. 

α) 
8

13
 

β) 
5

12
 

γ) 
47

20
 

67 Κλάσματα Δύσκολη Σωστό / Λάθος 

Δύο μη κυβερνητικές οργανώσεις, η Α και η 
Β έχουν προσφέρει βοήθεια στα 7/12 των 

αγράμματων κατοίκων μιας φτωχής χώρας. 
Από αυτά, η Α έχει βοηθήσει τα 3/4. Τότε η 

Β έχει βοηθήσει τα 
7

48
των αγράμματων 

της χώρας. 

Σωστό 
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68 Κλάσματα Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ένας γεωργός πρέπει να παραδώσει 10 
τόνους ντομάτα μέχρι το τέλος της σεζόν. 
Αν κάθε ημέρα η συγκομιδή είναι ίση με 
2/5 του τόνου, να υπολογίσετε σε πόσες 

ημέρες θα έχει εξασφαλίσει όλη την 
ποσότητα. 

Χρειάζονται [25] ημέρες. 

69 Κλάσματα Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να βρείτε την αξία ενός παντελονιού, εάν 
ξέρουμε ότι τα 7/12 της τιμής του είναι ίσα 

με 35€. 
Η αξία είναι [60] €. 

70 Κλάσματα 
Πολύ 

εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Να απλοποιήσετε το κλάσμα:  

3

5
4

20

 

α) 
12

100
 

β) 
100

12
 

γ) 3 

71 Κλάσματα Δύσκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Τα 3/4 των δέντρων ενός δάσους παράγουν 
7/8 του τόνου μέλι το χρόνο. Να 

υπολογίσετε την ποσότητα μελιού που 
παράγουν όλα τα δέντρα σε ένα έτος. 

α) 
7

6
 του τόνου 

β) 
21

32
 του τόνου 

γ) 2 τόνους 

72 Κλάσματα 
Πολύ 

εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Να απλοποιήσετε το κλάσμα:  

2

7
4

 

α) 
8

7
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β) 
1

14
 

γ) 
7

8
 

73 Κλάσματα 
Πολύ 

εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Να απλοποιήσετε το κλάσμα:  

9

5

3

 

α) 
27

5
 

β) 
45

3
 

γ) 
3

45
 

74 Κλάσματα Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Να υπολογίσετε την τιμή της παράστασης: 

2 1

5 102
3 3

2

+ −  

α) 
32

5
 

β) 
4

15
 

γ) 
67

30
 

75 Κλάσματα Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ένα αυτοκίνητο έχει γεμάτο ρεζερβουάρ με 
48 λίτρα βενζίνης. Αν ο οδηγός κάθε μέρα 
καταναλώνει 12/5 λίτρα, να υπολογίσετε 

για πόσες ημέρες θα του φτάσει το 
καύσιμο. 

Θα του φτάσει για [20] ημέρες. 
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76 Κλάσματα Δύσκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ο μυλωνάς πούλησε τα 7/12 του αλευριού 
στο φούρνο  Α και από το υπόλοιπο αλεύρι 

της αποθήκης, του πούλησε τα 2/5 στο 
φούρνο Β. Αν ο φούρνος Β πήρε 150 κιλά 
αλεύρι, να βρείτε πόσα κιλά είχε αρχικά ο 

μυλωνάς στην αποθήκη του. 

Είχε αρχικά [900] κιλά αλεύρι. 

77 Κλάσματα Δύσκολη Ταίριασμα 

Ένα αυτοκίνητο έχει γεμάτο ρεζερβουάρ με 
50 λίτρα βενζίνης, αξίας 75 €. Αν ο οδηγός 

κάθε μέρα καταναλώνει 25/3 λίτρα, να 
υπολογίσετε: 

α) Για πόσες ημέρες επαρκεί το καύσιμο; 

β) Ποιο είναι το κόστος της ημερήσιας 
κατανάλωσης; 

α) → 6 ημέρες 

β) → 12,5 € 

78 Κλάσματα 
Πολύ 

εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να γράψετε τα παρακάτω κλάσματα ως 

δεκαδικούς αριθμούς: α) 
9

10
, β) 

2.021

1.000
 

α) [0,9|0,90|0,900], β) [2,021] 

79 Κλάσματα 
Πολύ 

εύκολη 
Ταίριασμα 

Εκφράστε κάθε δεκαδικό αριθμό σε 
δεκαδικό κλάσμα: 

α) 3,2 β) 17,01 

α) → 
32

10
 

β) → 
1701

100
 

80 Κλάσματα 
Πολύ 

εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να μετατρέψετε τα παρακάτω κλάσματα 

σε δεκαδικούς αριθμούς: α) 
8

5
, β) 

29

4
 

α) [1,6], β) [7,25] 
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81 Κλάσματα Δύσκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Να υπολογίσετε την τιμή της παράστασης 

1 2 1
2 1

20 5 4

  
+  − +  

  
 

α) 
5

4
 

82 Ποσοστά 
Πολύ 

εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Να βρείτε το 22% του 1.800 

α) 220 

β) 360 

γ) 396 

83 Ποσοστά Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να μετατρέψετε το κλάσμα 
2

5
 σε ποσοστό. Το ποσοστό είναι [40]%. 

84 Ποσοστά Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Αν μειώσουμε τον αριθμό 820 κατά 15%, 
πόσο γίνεται; 

Γίνεται [697]. 

85 Ποσοστά Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Αν αυξήσουμε τον αριθμό 120 κατά 25%, 
πόσο γίνεται; 

Γίνεται [150]. 

86 Ποσοστά Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Λόγω οικονομικής κρίσης το πάγιο της ΔΕΗ, 
που ήταν 25€ αυξήθηκε κατά 45%. Πόσο 

έγινε; 
Έγινε [36,25] €. 



Σ ε λ ί δ α  | 54 

87 Ποσοστά Δύσκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Μια οθόνη υπολογιστή έχει αρχική τιμή 
240 €, αλλά μετά την έκπτωση πωλείται 

προς 192€. Ποιο είναι το ποσοστό της 
έκπτωσης που έγινε; 

Έγινε έκπτωση [20]%. 

88  Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Στο Λύκειο φοιτούν 120 μαθητές. Το 20% 
είναι οπαδοί του ΠΑΟΚ. Από αυτούς το 30% 

είναι κορίτσια. Πόα κορίτσια που είναι 
οπαδοί του ΠΑΟΚ υπάρχουν στο σχολείο 

αυτό; 

Υπάρχουν [6] κορίτσια. 

89 Ποσοστά Μέτρια Σωστό / Λάθος 
Αν αυξήσουμε τα 100€ κατά 10% και το 

ποσό που θα βρούμε το μειώσουμε κατά 
10%, τότε προκύπτει και πάλι 100€. 

Λάθος 

90 Ποσοστά 
Πολύ 

εύκολη 
Σωστό / Λάθος 

Η φράση "Είναι 1000% σίγουρο!" είναι 
σωστή ή λάθος; 

Λάθος 

91 Ποσοστά Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Αν αυξήσουμε κατά 300% την τιμή ενός 
προϊόντος, τότε η νέα τιμή θα είναι: 

α) διπλάσια της αρχικής 

β) τριπλάσια της αρχικής 

γ) τετραπλάσια της αρχικής 

92 Ποσοστά Μέτρια Σωστό / Λάθος 
Το 1/3 μιας τιμής είναι μεγαλύτερο από το 

30% της τιμής. 
Σωστό 

93 Ποσοστά 
Πολύ 

εύκολη 
Πολλαπλής 
Επιλογής 

Το 50% της τιμής είναι ίσο με το 
α) 

1

5
 της τιμής. 
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(Μοναδική 
Απάντηση) 

β) 
1

2
 της τιμής. 

γ) 
1

3
 της τιμής. 

94 Ποσοστά Μέτρια Ταίριασμα 

Να βρείτε το ποσοστό 

α) μείωσης ενός ποσού από 10€ σε 5€ 

β) αύξησης μιας ποσότητας από 18 λίτρα σε 
36 λίτρα 

α) → 50% 

β) → 50% 

95 Ποσοστά Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ποιο είναι το ποσοστό των άρτιων (ζυγών)  
ψηφίων, από τα οποία αποτελείται ο 

αριθμός 820.762.243.762; 
Το ποσοστό είναι [75]%. 

96 Ποσοστά Δύσκολη Ταίριασμα 

Σε μία χώρα τα θύματα του κοροναϊού 
αυτήν την εβδομάδα είναι αυξημένα κατά 
13% σε σχέση με την προηγούμενη. Εάν η 
αύξηση αυτή αντιστοιχεί σε 78 άτομα, να 

υπολογίσετε: 

α) πόσα ήταν τα θύματα την προηγούμενη 
εβδομάδα; 

β) πόσα είναι τα θύματα αυτή την 
εβδομάδα; 

α) → 600 

β) → 678 
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97 Ποσοστά Δύσκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Μια εταιρεία αγόρασε πρώτες ύλες με 
κόστος 19.080 €, στο οποίο περιλαμβάνεται 
ο ΦΠΑ 6%. Εάν η εταιρεία με τα υλικά αυτά 

κατασκευάσει προϊόντα, τα οποία πουλά 
με κέρδος 15% και ΦΠΑ 24%, να βρείτε 

πόσο ΦΠΑ πρέπει να αποδώσει στο 
Δημόσιο. 

α) 1.186,08 € 

β) 2.186,08 € 

γ) 3.186,08 € 

98 Ποσοστά Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Η τιμή ενός αυτοκινήτου είναι 23.560€ 
συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ (24%). 

Ποια είναι η τιμή του χωρίς ΦΠΑ; 
Η τιμή είναι [19.000|19000] €. 

99 Ποσοστά Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ένα προϊόν χωρίς ΦΠΑ κοστίζει 150 €, ενώ 
με ΦΠΑ κοστίζει 186 €. Ποιο είναι το 

ποσοστό του Φ.Π.Α.; 
Ο Φ.Π.Α. είναι [24]%. 

100 Ποσοστά Μέτρια 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Σε τρεις ποδοσφαιρικούς αγώνες του ΠΑΟΚ 
οι επιθετικοί είχαν ευστοχία 5 στα 8 σουτ, 

ενώ οι αμυντικοί έκοψαν 9 από τις 12 
πάσες στην περιοχή τους. Ποιοι έχουν το 

καλύτερο ποσοστό επιτυχίας; 

α) οι επιθετικοί 

β) οι αμυντικοί 

γ) και οι δύο (ταυτόχρονα) 

101 Ποσοστά 
Πολύ 

εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Το ποσοστό των χρωματιστών κελιών στον 
παρακάτω πίνακα είναι: 

 

α) 50% 

β) 35% 

γ) 25% 
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102 Αναλογίες Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Τα 70 λίτρα πετρελαίου κίνησης στοιχίζουν 
105. Πόσο στοιχίζουν τα 40 λίτρα; 

Στοιχίζουν [60]€. 

103 Αναλογίες Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Αν 14 εργάτες μέσα στο οκτάωρο 
συλλέγουν 140 κιλά ντομάτες, να βρείτε 

πόσοι εργάτες συνολικά απαιτούνται για τη 
συλλογή επιπλέον 50 κιλών. Υποθέστε ότι 

οι εργάτες έχουν την ίδια απόδοση. 

Απαιτούνται συνολικά [19] εργάτες. 

104 Αναλογίες Δύσκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ένας έμπορος πούλησε 30 μέτρα τόπι 
υφάσματος προς 225€, να υπολογίσετε 

πόσα παραπάνω χρήματα θα είχε πάρει, 
εάν πουλούσε 2 μέτρα παραπάνω. 

Θα είχε πάρει [14]€. 

105 Αναλογίες Δύσκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Τρεις φίλοι, ο Α, ο Β κι ο Γ έβαλαν από 2, 3, 
και 5 ευρώ αντίστοιχα για ν' αγοράσουν 

ένα λαχείο, το οποίο κέρδισε 13.550€. Αν 
μοιραστούν τα χρήματα αναλογικά, πόσα 

θα πάρει ο Β; 

Ο Β θα πάρει [4065|4.065]€.  

106 Φυσικοί αριθμοί 
Πολύ 

εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να βρείτε το Μέγιστο Κοινό Διαιρέτη 
(ΜΚΔ) των αριθμών 8 και 12. 

Ο ΜΚΔ είναι ο [4]. 

107 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Πόσα cm είναι τα 13dm; Είναι [130] cm. 
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108 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Να μετατρέψετε τα 3,2m σε mm. Είναι [3200|3.200] mm. 

109 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Δύσκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Αν η περίμετρος ενός τετράγωνου 
σχήματος είναι 80cm, πόση είναι η 

επιφάνειά του σε τετραγωνικά μέτρα; 
Είναι [0,04] τετραγωνικά μέτρα. 

110 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Η περίμετρος ενός χωραφιού είναι 120m 
15dm 2cm. Πόσα mm είναι η περίμετρος; 

Είναι [121520|121.520] mm. 

111 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Πολύ 
εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Η απόσταση Φάρσαλα - Λάρισα είναι 50 
Km. Πόσα μέτρα είναι αυτά; 

Είναι [50000|50.000] μέτρα. 

112 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Εύκολη Ταίριασμα 

Να χαρακτηρίσετε τις παρακάτω προτάσεις 
ως Σωστές ή Λάθος: 

α) 2 dm = 20 cm 

β) 12 mm = 0,12 dm 

γ) 17 Km = 0,17 dm 

δ) 89,1 mm = 8,91 cm 

α) → Σωστή 

β) → Λάθος 

γ) → Λάθος 

δ) → Σωστή 

113 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Κόψαμε ένα λάστιχο ποτίσματος δε δύο 
μέρη, το πρώτο ήταν 2,9 m και το άλλο 370 

cm. Πόσα χιλιοστά (mm) ήταν αρχικά το 
λάστιχο; 

Ήταν [6600|6.600] mm. 
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114 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Να βρείτε πόσα Km είναι ίσα με 17,3 dm. 

α) 0,173 Km 

β) 0,0173 Km 

γ) 0,00173 Km 

115 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ένα διαμέρισμα 80 τετραγωνικών μέτρων τι 
εμβαδόν έχει σε τετραγωνικά εκατοστά; 

Είναι [800000|800.000] τετραγωνικά 
εκατοστά. 

116 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Πόσα m² είναι τα 2 dm² 29 cm²; Είναι [0,0229] m². 

117 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Πολύ 
εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ένα χωράφι εμβαδού 1783 m² πόσα 
στρέμματα είναι; 

Είναι [1,783] στρέμματα. 

118 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Στην κουζίνα τοποθετήσαμε 50 πλακάκια 
εμβαδού 400 cm² το καθένα. Πόση είναι η 

επιφάνεια που καλύψαμε σε m²; 
Καλύψαμε [2] m². 

119 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ένα χωράφι εμβαδού 3 στρεμμάτων 
πουλήθηκε αντί 2.700€. Πόσο ήταν η τιμή 

πώλησης ανά τετραγωνικό μέτρο; 
Ήταν [0,9] €/m². 

120 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Πολύ 
εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Πόσα λίτρα είναι τα 125 dm³; Είναι [125] λίτρα. 
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121 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Πόσα ml είναι τα 42 mm³; Είναι [0,042] ml. 

122 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Πόσα dm³ είναι τα 12,9 m³; 

α) 12900 dm³ 

β) 1290 dm³ 

γ) 129 dm³ 

123 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ένα βαρέλι περιέχει 1,5 m³ τσίπουρο. 
Πόσες φιάλες των 0,75 λίτρων θα 
χρειαστούν για την εμφιάλωση; 

Θα χρειαστούν [2000|2.000] φιάλες. 

124 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Πολύ 
εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Πόσα κιλά είναι 256 γραμμάρια; Είναι [0,256] κιλά. 

125 
Μέτρηση 
μεγεθών 

Εύκολη 

Πολλαπλής 
Επιλογής 

(Μοναδική 
Απάντηση) 

Πόσα mg είναι τα 2,91 κιλά; 

α) 0,0291 mg 

β) 2.910.000 mg 

γ) 2910 mg 

126 Επίπεδα σχήματα Εύκολη Ταίριασμα 
Ένα τετράγωνο με πλευρά 15 εκατοστά 

έχει: 

α) περίμετρο → 6 dm 

β) εμβαδόν → 225 cm³ 

127 Επίπεδα σχήματα 
Πολύ 

εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ένα ορθογώνιο έχει εμβαδόν 100 cm² και η 
μία πλευρά του είναι 20 cm. Ποιο είναι το 

μήκος της άλλης πλευράς; 
Είναι [5] cm. 
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128 Επίπεδα σχήματα Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ένα ορθογώνιο έχει πλευρές ίσες με 10 cm 
και 8 cm. Τότε 

α) Έχει περίμετρο ίση με [36] cm.  

β) Έχει εμβαδόν ίσο με [80] cm². 

129 Επίπεδα σχήματα 
Πολύ 

εύκολη 

Συμπλήρωση 
Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ένα τετράγωνο εμβαδού 25 dm² τι πλευρά 
έχει; 

Έχει πλευρά ίση με [5] dm 

130 Επίπεδα σχήματα Εύκολη 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Ένα σκυλάκι τρέχει 5 φορές γύρω από μια 
πλατεία σχήματος ορθογωνίου, με πλευρές 
15 μέτρα και 10 μέτρα. Πόσα μέτρα έτρεξε 

συνολικά; 

Έτρεξε συνολικά [250] μέτρα. 

131 Επίπεδα σχήματα Μέτρια 
Συμπλήρωση 

Κενών (Χαλαρή 
Ταυτοποίηση) 

Θέλουμε να περιφράξουμε ένα κοτέτσι 
σχήματος ορθογωνίου με μήκος 12 μέτρα 

και πλάτος 7 μέτρα. Εάν το συρματόπλεγμα 
κοστίζει 2,5 € / μέτρο, πόσα χρήματα θα 

στοιχίσει; 

Θα στοιχίσει [95] €. 

 

Πίνακας 1 - Τράπεζα Θεμάτων
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2.1.2 – Ρόλος Εκπαιδευτών (Διαχειριστής Πλατφόρμας) 

Κατά την παραμετροποίηση της πλατφόρμας δημιουργήθηκε ο λογαριασμός του 

Διαχειριστή της, ο οποίος μπορεί – εκτός των άλλων – να επεμβαίνει στην Τράπεζα 

Θεμάτων, να δημιουργεί χρήστες, να παρακολουθεί την πρόοδό τους και άλλα.  

 
Εικόνα 3 - Αρχική οθόνη του ιστότοπου 

 

Με το προφίλ του Διαχειριστή δημιουργήθηκε μία κατηγορία μαθημάτων με τον 

τίτλο «Κατηγορία Αριθμητικού Γραμματισμού», κάτω από τη γονική κατηγορία 

«Κατηγορία ΣΔΕ». Στη συνέχεια δημιουργήθηκε το μάθημα «Μάθημα Αριθμητικού 

Γραμματισμού», που ανήκει στην κατηγορία «Κατηγορία Αριθμητικού Γραμματισμού».  
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2.1.3 – Ψηφιοποίηση της Τράπεζας Θεμάτων 

Από το κουμπί της Τράπεζας Θεμάτων 

μεταφερόμαστε στο περιβάλλον διαχείρισης των 

ερωτήσεων. 

Για κάθε ερώτηση επιλέχθηκε το αντίστοιχο κουμπί. 

Στη φόρμα που εμφανίστηκε εισήχθησαν: 

 Η κατηγορία της ερώτησης (Φυσικοί Αριθμοί, Ποσοστά, Μέτρηση μεγεθών,  

Επίπεδα σχήματα, Δεκαδικοί αριθμοί, Στρογγυλοποίηση, Κλάσματα, Αναλογίες). 

 Η εκφώνηση (ελεύθερο κείμενο) 

 Τυχόν προαιρετικά σχόλια (ελεύθερο κείμενο) 

 Η δυσκολία της ερώτησης (επιλογή από Πολύ εύκολη έως Δύσκολη) 

 Ο τύπος της Απάντησης (επιλογή από Πολλαπλής Επιλογής [Μοναδική Απάντηση], 

Συμπλήρωση κενών [Χαλαρή Ταυτοποίηση], Ταίριασμα, Σωστό/Λάθος). 

Στην επόμενη φάση, έγινε η εισαγωγή των εναλλακτικών απαντήσεων (στην 

περίπτωση της πολλαπλής επιλογής), της αναμενόμενης απάντησης (στην περίπτωση της 

συμπλήρωσης κενών, στις διαθέσιμες ερωτήσεις και απαντήσεις (στην περίπτωση του 

ταιριάσματος) και των δύο εναλλακτικών απαντήσεων στην περίπτωση των ερωτήσεων 

τύπου  Σωστό/Λάθος. Σε κάθε ερώτηση ορίστηκε η μέγιστη βαθμολογία να είναι το 100, 

ενώ επιλέχθηκε να μην υπάρχει αρνητική βαθμολογία.  

 

Εικόνα 4 - Κουμπί Τράπεζας Θεμάτων 

Εικόνα 5 - Εισαγωγή νέας ερώτησης 
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2.1.4 – Διερεύνηση γνωστικών κενών 

Ο Εκπαιδευτής μέσα από το μενού των Ασκήσεων μπορεί να εκμεταλλευτεί την 

Τράπεζα Θεμάτων, ώστε να ορίσει Ασκήσεις και Τεστ που θα τον βοηθήσουν να 

διερευνήσει τυχόν γνωστικά κενά που έχουν οι ενήλικες που εγγράφονται στα ΣΔΕ. 

Ένα υποθετικό σενάριο θα ήταν να διαγνώσουμε το υπόβαθρο των 

εκπαιδευομένων στα Ποσοστά. Έτσι, δημιουργούμε μια Άσκηση με ερωτήματα από την 

Τράπεζα Θεμάτων, είτε επιλέγοντας την εισαγωγή ερωτήσεων δυναμικά, με βάση το 

πλήθος, την κατηγορία και το βαθμό δυσκολίας που επιθυμούμε, είτε εισάγοντας 

ερωτήματα από την Τράπεζα επιλέγοντας κριτήρια. Με αυτόν τον τρόπο εισαγωγής τα 

ερωτήματα θα παραμένουν σταθερά κατά τη διεξαγωγή της Άσκησης, ενώ όταν 

εισάγονται δυναμικά, οι ερωτήσεις θα επιλέγονται την ώρα της διεξαγωγής με τυχαιότητα. 

 
Εικόνα 6 - Επιλέγοντας 10 ερωτήματα δυναμικά από την Τράπεζα Θεμάτων 
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Ο Διαχειριστής μπορεί επίσης να δημιουργήσει πιο πολύπλοκες ασκήσεις, οι 

οποίες περιέχουν συνδυασμό συγκεκριμένων/προκαθορισμένων ερωτήσεων, από 

διαφορετικές κατηγορίες και διαφορετικού βαθμού δυσκολίας. 

 
Εικόνα 7 - Δόμηση πολυπλοκότερης άσκησης 

 

Στη διερεύνηση τυχόν  γνωστικών κενών βοηθά και η βαθμολόγηση των λαθεμένων 

απαντήσεων που δίνει ο χρήστης. Ο εκπαιδευτής έχει τη δυνατότητα να ορίσει αρνητική 

βαθμολογία (για παράδειγμα –1) για κάθε λάθος απάντηση. Έτσι, εάν ο εκπαιδευόμενος 

συγκεντρώσει σε ένα τεστ δέκα ερωτήσεων βαθμολογία: 

 10·100 – 1·0 = 1.000, τότε όλες οι απαντήσεις του θα είναι σωστές (10 σωστές, 0 

λάθος) 

 9·100 – 1·1 = 899, τότε μια από τις απαντήσεις του είναι λάθος (9 σωστές, 1 λάθος) 

 8·100 – 1·2 = 798, τότε δύο από τις απαντήσεις του είναι λάθος (8 σωστές, 2 

λάθος), κ.ο.κ. 
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2.1.5 – Ρόλος Εκπαιδευομένων 

Στην πλατφόρμα δημιουργήθηκε ένας λογαριασμός χρήστη με ρόλο 

εκπαιδευόμενου. Έγινε εγγραφή στο μάθημα που δημιουργήθηκε και αναφέρθηκε σε 

προηγούμενη ενότητα˙ αποκτήθηκε έτσι η πρόσβαση στις Ασκήσεις που δημιουργήθηκαν 

από τους εκπαιδευτές. 

Στο διαθέσιμο μενού ο χρήστης – εκπαιδευόμενος δύναται πλέον να εξεταστεί σε 

οποιοδήποτε εύρος του Αριθμητισμού που έχει οριστεί προς εξέταση από τον εκπαιδευτή, 

από την επιλογή Ασκήσεις. 

Συμπληρώνοντας και απαντώντας στο ερωτηματολόγιο, που κάθε φορά τίθεται 

από τον υπεύθυνο του μαθήματος του Αριθμητικού Γραμματισμού, του δίνει τη 

δυνατότητα να εντοπίσει ενδεχόμενα γνωστικά κενά που έχει. 

Όταν οι οριζόμενες από τον εκπαιδευτή Ασκήσεις συμπληρωθούν απ’ όλους του 

συμμετέχοντες, μπορεί να συζητηθεί το πλαίσιο του μαθήματος και τα όρια στα οποία θα 

κυμανθεί η διδακτέα ύλη. Γίνεται, λοιπόν, πιο εύκολη η σύναψη του Εκπαιδευτικού 

Συμβολαίου κατά την αρχή του σχολικού έτους (α’ κύκλος των ΣΔΕ), το οποίο στοχευμένα 

θα βοηθήσει τους ενήλικες, σύμφωνα με το Ν.4763/2020 να: 

 επανασυνδεθούν με το Εκπαιδευτικό Σύστημα, 

 ενταχθούν ή/και να βελτιώσουν τη θέση τους στον εργασιακό τους χώρο και εν 

τέλει 

 ολοκληρώσουν την υποχρεωτική τους εκπαίδευση. 
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2.2 – Αξιολόγηση από ειδικούς 

Κλήθηκαν ειδικοί να αξιολογήσουν την ευχρηστία του παραπάνω Συστήματος 

Μάθησης με τη χρήση του ερωτηματολογίου SUS, όπως αυτό σχολιάστηκε σε 

προηγούμενη ενότητα.  

2.2.1 – Δείγμα 

Το ερωτηματολόγιο διανεμήθηκε και απαντήθηκε ηλεκτρονικά, σε επτά μόνιμους 

εκπαιδευτικούς δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης, με την ειδικότητα του Μαθηματικού 

(ΠΕ03) ή του Πληροφορικού (ΠΕ86), αποσπασμένους στα ΣΔΕ του νομού Θεσσαλονίκης 

κατά το τρέχον ή προηγούμενα σχολικά έτη. 

2.2.2 – Βαθμολόγηση των ερωτηματολογίων 

Αφού πρώτα υπήρξε ικανός χρόνος για επεξήγηση (της χρήσης) και δοκιμή της 

πλατφόρμας, οι ειδικοί συμπλήρωσαν (ηλεκτρονικά) το ερωτηματολόγιο SUS. Σε κάθε μία 

από τις ερωτήσεις 1, 3, 5, 7 και 9 οι βαθμοί  στις οποίες αντιστοιχούν οι απαντήσεις 

(«Διαφωνώ Απόλυτα» έως «Συμφωνώ Απόλυτα») του καθενός μειώνονται κατά μία 

μονάδα. Στις ερωτήσεις 2, 4, 6, 8 και 10 οι βαθμοί αφαιρούνται από το 5. Το άθροισμα των 

παραπάνω βαθμών πολλαπλασιάζεται με το 2,5 προκύπτοντας έτσι ένας αριθμός στο 

διάστημα 0 – 100. 
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Ενότητα 3 – Αποτελέσματα έρευνας 

3.1 – Αποτελέσματα 

Τα αριθμητικά αποτελέσματα από τις απαντήσεις των ειδικών συγκεντρώθηκαν και 

έγινε η στατιστική τους ανάλυση. Τα αποτελέσματα συνοψίζονται στον παρακάτω πίνακα: 

Βαθμολογία SUS 

Μέση τιμή 73,57 

Διάμεσος 72,50 

Τυπική απόκλιση 8,15 

Εύρος 22,50 

Ελάχιστο 60,00 

Μέγιστο 82,50 

Πλήθος 7 
 

Πίνακας 2 – Στατιστικά αποτελέσματα των απαντήσεων 

 

Από αυτά, προκύπτει ότι το σύστημα, που αναπτύχθηκε για το σκοπό της εργασίας 

αυτής, κρίνεται «Καλό» ως προς την ευχρηστία του, όπως φαίνεται και από τη βαθμολογία 

του ερωτηματολογίου SUS στην παρακάτω εικόνα. 

 
Εικόνα 8 - Βαθμολογία SUS (https://uxpajournal.org/determining-what-individual-sus-scores-mean-adding-an-adjective-

rating-scale/) 

  

https://uxpajournal.org/determining-what-individual-sus-scores-mean-adding-an-adjective-rating-scale/
https://uxpajournal.org/determining-what-individual-sus-scores-mean-adding-an-adjective-rating-scale/
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3.2 – Περιγραφή ευρημάτων 

Από τα ερωτηματολόγια που απαντήθηκαν, προέκυψαν αξιοσημείωτες 

παρατηρήσεις, ανά ερώτηση. 

3.2.1 – Νομίζω ότι θα ήθελα να χρησιμοποιώ αυτή την εφαρμογή συχνά 

Ο πίνακας συχνοτήτων για το πρώτο ερώτημα έχει ως εξής: 

 
Διαφωνώ απόλυτα Διαφωνώ Ουδέτερος/η Συμφωνώ Συμφωνώ Απόλυτα Άθροισμα 

Συχνότητα 0 0 1 4 2 7 

Ποσοστό 0% 0% 14% 57% 29% 100,0% 

 

Πίνακας 3 – Στατιστικά 1ης ερώτησης του SUS 

 
Εικόνα 9 - Γράφημα 1ης ερώτησης του SUS 

Δηλαδή, το 86% θεωρεί πως θα ήθελε να χρησιμοποιήσει την εφαρμογή αυτή 

συχνά. 

3.2.2 – Βρήκα αυτή την εφαρμογή αδικαιολόγητα περίπλοκη 

Ο πίνακας συχνοτήτων για το δεύτερο ερώτημα έχει ως εξής: 

 
Διαφωνώ απόλυτα Διαφωνώ Ουδέτερος/η Συμφωνώ Συμφωνώ Απόλυτα Άθροισμα 

Συχνότητα 1 4 2 0 0 7 

Ποσοστό 14% 57% 29% 0% 0% 100,0% 

 

Πίνακας 4 – Στατιστικά 2ης ερώτησης του SUS 
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Εικόνα 10 - Γράφημα 2ης ερώτησης του SUS 

 

Επομένως, το 71% θεωρεί πως δεν βρήκε αυτή την εφαρμογή αδικαιολόγητα 

περίπλοκη. 

3.2.3 – Σκέφτηκα ότι αυτή η εφαρμογή ήταν εύκολη στη χρήση 

Ο πίνακας συχνοτήτων για το τρίτο ερώτημα έχει ως εξής: 

 
Διαφωνώ απόλυτα Διαφωνώ Ουδέτερος/η Συμφωνώ Συμφωνώ Απόλυτα Άθροισμα 

Συχνότητα 0 0 4 3 0 7 

Ποσοστό 0% 0% 57% 43% 0% 100,0% 

 

Πίνακας 5 – Στατιστικά 3ης ερώτησης του SUS 

 
Εικόνα 11 - Γράφημα 3ης ερώτησης του SUS 
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Οι ειδικοί στο τρίτο ερώτημα με ποσοστό 43% σκέφτηκαν ότι αυτή η εφαρμογή 

ήταν εύκολη στη χρήση.  

3.2.4 – Νομίζω ότι θα χρειαστώ βοήθεια για να είμαι σε θέση να χρησιμοποιήσω αυτή την 

εφαρμογή 

Ο πίνακας συχνοτήτων για το τέταρτο ερώτημα έχει ως εξής: 

 
Διαφωνώ απόλυτα Διαφωνώ Ουδέτερος/η Συμφωνώ Συμφωνώ Απόλυτα Άθροισμα 

Συχνότητα 1 4 1 1 0 7 

Ποσοστό 15% 57% 14% 14% 0% 100,0% 

 

Πίνακας 6 – Στατιστικά 4ης ερώτησης του SUS 

 
Εικόνα 12 - Γράφημα 4ης ερώτησης του SUS 

 

Οι ειδικοί στο ερώτημα αυτό, με ποσοστό 71%, θεωρούν πως δε θα χρειαστούν 

βοήθεια για να είναι σε θέση να χρησιμοποιήσουν αυτή την εφαρμογή. 

3.2.5 – Βρήκα τις διάφορες λειτουργίες σε αυτή την εφαρμογή καλά ολοκληρωμένες 

Ο πίνακας συχνοτήτων για το πέμπτο ερώτημα έχει ως εξής: 

 
Διαφωνώ απόλυτα Διαφωνώ Ουδέτερος/η Συμφωνώ Συμφωνώ Απόλυτα Άθροισμα 

Συχνότητα 0 1 1 4 1 7 

Ποσοστό 0% 15% 14% 57% 14% 100,0% 

 

Πίνακας 7 – Στατιστικά 5ης ερώτησης του SUS 
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Εικόνα 13 - Γράφημα 5ης ερώτησης του SUS 

 

Το 71% των ερωτηθέντων θεωρεί πως βρήκε τις διάφορες λειτουργίες σε αυτή την 

εφαρμογή καλά ολοκληρωμένες. 

3.2.6 – Σκέφτηκα ότι υπήρχε μεγάλη ασυνέπεια σε αυτή την εφαρμογή 

Ο πίνακας συχνοτήτων για το έκτο ερώτημα έχει ως εξής: 

 
Διαφωνώ απόλυτα Διαφωνώ Ουδέτερος/η Συμφωνώ Συμφωνώ Απόλυτα Άθροισμα 

Συχνότητα 4 0 3 0 0 7 

Ποσοστό 57% 0% 43% 0% 0% 100,0% 

 

Πίνακας 8 – Στατιστικά 6ης ερώτησης του SUS 

 
Εικόνα 14 - Γράφημα 6ης ερώτησης του SUS 

 
 Η πλειοψηφία των συμμετεχόντων στην έρευνα σκέφτηκε ότι δεν υπήρχε μεγάλη 

ασυνέπεια σε αυτή την εφαρμογή. 
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3.2.7– Φαντάζομαι ότι οι περισσότεροι άνθρωποι θα μάθουν να χρησιμοποιούν αυτή την 

εφαρμογή πολύ γρήγορα 

Ο πίνακας συχνοτήτων για το έβδομο ερώτημα έχει ως εξής: 

 
Διαφωνώ απόλυτα Διαφωνώ Ουδέτερος/η Συμφωνώ Συμφωνώ Απόλυτα Άθροισμα 

Συχνότητα 0 0 2 3 2 7 

Ποσοστό 0% 0% 28% 43% 29% 100,0% 

 

Πίνακας 9 – Στατιστικά 7ης ερώτησης του SUS 

 
Εικόνα 15 - Γράφημα 7ης ερώτησης του SUS 

 

 Η πλειοψηφία των ειδικών, με ποσοστό 72%, φαντάζεται ότι οι περισσότεροι 

άνθρωποι θα μάθουν να χρησιμοποιούν αυτή την εφαρμογή πολύ γρήγορα. 

3.2.8 – Βρήκα αυτή την εφαρμογή πολύ δύσκολη στη χρήση 

Ο πίνακας συχνοτήτων για το όγδοο ερώτημα έχει ως εξής: 

 
Διαφωνώ απόλυτα Διαφωνώ Ουδέτερος/η Συμφωνώ Συμφωνώ Απόλυτα Άθροισμα 

Συχνότητα 3 3 1 0 0 7 

Ποσοστό 43% 43% 14% 0% 0% 100,0% 

 

Πίνακας 10 – Στατιστικά 8ης ερώτησης του SUS 
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Εικόνα 16 - Γράφημα 8ης ερώτησης του SUS 

 

Το 86% των εκπαιδευτών δεν βρήκε αυτή την εφαρμογή πολύ δύσκολη στη χρήση, 

όπως προέκυψε από τις απαντήσεις τους. 

3.2.9 – Ένιωσα πολύ σίγουρος/η χρησιμοποιώντας αυτή την εφαρμογή 

Ο πίνακας συχνοτήτων για το ένατο ερώτημα έχει ως εξής: 

 
Διαφωνώ απόλυτα Διαφωνώ Ουδέτερος/η Συμφωνώ Συμφωνώ Απόλυτα Άθροισμα 

Συχνότητα 0 0 1 5 1 7 

Ποσοστό 0% 0% 14% 72% 14% 100,0% 

 

Πίνακας 11 – Στατιστικά 9ης ερώτησης του SUS 

 
Εικόνα 17 - Γράφημα 9ης ερώτησης του SUS 
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Το 86% των εκπαιδευτών ένιωσε πολύ σίγουρο χρησιμοποιώντας αυτή την 

εφαρμογή. 

3.2.10 – Χρειάστηκε να μάθω πολλά πράγματα πριν να μπορέσω να ξεκινήσω με αυτή την 

εφαρμογή 

Ο πίνακας συχνοτήτων για το δέκατο ερώτημα έχει ως εξής: 

 
Διαφωνώ απόλυτα Διαφωνώ Ουδέτερος/η Συμφωνώ Συμφωνώ Απόλυτα Άθροισμα 

Συχνότητα 2 4 1 0 0 7 

Ποσοστό 29% 57% 14% 0% 0% 100,0% 

 

Πίνακας 12 – Στατιστικά 10ης ερώτησης του SUS 

 
Εικόνα 18 - Γράφημα 10ης ερώτησης του SUS 

 

Το 86% των εκπαιδευτών διαφωνεί ή διαφωνεί απόλυτα στο ότι χρειάστηκε να 

μάθει πολλά πράγματα πριν να μπορέσει να ξεκινήσει με αυτή την εφαρμογή.  
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Ενότητα 4 – Περιορισμοί στην έρευνα 

Οι περιορισμοί στην έρευνα αφορούν: 

 Το ίδιο το ερωτηματολόγιο SUS, αφού είναι ερωτηματολόγιο αυτο–αναφοράς, άρα 

φέρει υποκειμενικότητα. 

 Με το ερωτηματολόγιο αυτό υπολογίζουμε ένα δείκτη ευχρηστίας, χωρίς όμως να 

εντοπίζουμε ποιες είναι ακριβώς οι δυσλειτουργίες και αδυναμίες του 

συστήματος. 

 Η μέθοδος με το ερωτηματολόγιο SUS δεν απαιτεί τη συμμετοχή μεγάλου πλήθους 

ερωτηθέντων, επομένως το δείγμα είναι μικρό για να παράξει αποτελέσματα με 

ικανοποιητική στατιστική σημαντικότητα. 

 Το σύστημα συμπεριέλαβε Τράπεζα Θεμάτων με αντικείμενο τον Αριθμητισμό, 

παραβλέποντας τα υπόλοιπα μαθήματα των ΣΔΕ. 
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Ενότητα 5 – Προτάσεις για μελλοντική έρευνα 

 Λόγω των παραπάνω περιορισμών στην έρευνα, δημιουργείται περιθώριο για 

περαιτέρω μελέτη κάποιων παραμέτρων. 

 Θα μπορούσε κάποια μελλοντική έρευνα να συμπεριλάβει ποιοτικά ή/και 

ποσοτικά εργαλεία καταγραφής δυσλειτουργιών και αδυναμιών του συστήματος, 

έτσι ώστε να υπάρχει συνεχής βελτίωση του εργαλείου που κατασκευάστηκε για 

την διπλωματική αυτή εργασία. 

 Θα μπορούσε να γίνει επέκταση της Τράπεζας Θεμάτων, ώστε να εμπεριέχει κι 

άλλους Γραμματισμούς, διευκολύνοντας τους καθηγητές όλων των ειδικοτήτων 

ενός ΣΔΕ να αποκτήσουν σφαιρική εικόνα για το γνωστικό υπόβαθρο των 

εκπαιδευόμενων. 
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Παραρτήματα 

Παράρτημα Α – Το ερωτηματολόγιο SUS 

 

Ερωτηματολόγιο Μέτρησης Ευχρηστίας SUS (System Usability Scale) 

Επιλέξτε την απάντηση που σας εκφράζει περισσότερο. Απαντήστε σε όλες τις ερωτήσεις 

 
Δ

ια
φ

ω
νώ

 Α
π

ό
λυ

τα
 

Δ
ια

φ
ω

νώ
 

Ο
υ

δ
έτ

ερ
ο

ς/
η

 

Συ
μ

φ
ω

νώ
 

Συ
μ

φ
ω

νώ
 Α

π
ό

λυ
τα

 

 1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

1. Νομίζω ότι θα ήθελα να χρησιμοποιώ αυτή την εφαρμογή 

συχνά. 
1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

2. Βρήκα αυτή την εφαρμογή αδικαιολόγητα περίπλοκη. 1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

3. Σκέφτηκα ότι αυτή η εφαρμογή ήταν εύκολη στη χρήση. 1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

4. Νομίζω ότι θα χρειαστώ βοήθεια για να είμαι σε θέση να 

χρησιμοποιήσω αυτή την εφαρμογή. 
1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

5. Βρήκα τις διάφορες λειτουργίες σε αυτή την εφαρμογή 

καλά ολοκληρωμένες. 
1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

6. Σκέφτηκα ότι υπήρχε μεγάλη ασυνέπεια σε αυτή την 

εφαρμογή. 
1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

7. Φαντάζομαι ότι οι περισσότεροι άνθρωποι θα μάθουν να 

χρησιμοποιούν αυτή την εφαρμογή πολύ γρήγορα. 
1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

8. Βρήκα αυτή την εφαρμογή πολύ δύσκολη στη χρήση. 1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

9. Ένιωσα πολύ σίγουρος/η χρησιμοποιώντας αυτή την 

εφαρμογή. 
1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

10. Χρειάστηκε να μάθω πολλά πράγματα πριν να μπορέσω 

να ξεκινήσω με αυτή την εφαρμογή. 
1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

  

Ανάπτυξη συστήματος για τη Διερεύνηση γνωστικών κενών στον Αριθμητικό 

Γραμματισμό των Σχολείων Δεύτερης Ευκαιρίας με τη χρήση Συστήματος 

Διαχείρισης Μάθησης (LMS) 
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Παράρτημα Β – Εγκατάσταση και παραμετροποίηση της πλατφόρμας 

τηλεκπαίδευσης 

Βασικά συστατικά για να εγκατασταθεί σωστά η πλατφόρμα τηλεκπαίδευσης του 

Open eClass είναι: 

• Να υπάρχει διαθέσιμος ιστότοπος (τομέας και χώρος φιλοξενίας). 

• Να δημιουργηθεί στον εν λόγω ιστότοπο μία βάση δεδομένων που θα 

χρησιμοποιείται από το Open eClass. 

• Να φορτωθεί η πλατφόρμα από το Ακαδημαϊκό Δίκτυο (GUnet) στον ιστότοπο και 

να εγκατασταθεί/ρυθμιστεί. 

 Ο τομέας https://istos.eu/ χρησιμοποιήθηκε για την υλοποίηση της διπλωματικής 

αυτής εργασίας. Δημιουργήθηκε ο υποτομέας  https://sdemath.istos.eu/, για την 

φιλοξενία της πλατφόρμας του Open eClass. 

 Η Βάση Δεδομένων δημιουργήθηκε μέσα από το περιβάλλον του plesk (πίνακας 

ελέγχου του τομέα).  

 
Εικόνα 19 - Δημιουργία Βάσης Δεδομένων από το περιβάλλον του plesk 

Έγινε στη συνέχεια η παραμετροποίηση. Δόθηκε όνομα στη Βάση Δεδομένων, το 

όνομα χρήστη και ο κωδικός πρόσβασης. 

https://istos.eu/
https://sdemath.istos.eu/
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Εικόνα 20 - Παραμετροποίηση της Βάσης Δεδομένων 

 

Η έκδοση του Open eClass που χρησιμοποιήθηκε είναι η 3.10.2 (“Open eClass,” 

2021). Ανακτήθηκε από τον ιστότοπο https://www.openeclass.org/διάθεση/ και από το 

σύνδεσμο http://download.openeclass.org/files/3.10/openeclass-3.10.2.zip. 

 
Εικόνα 21 - Ιστότοπος του Open eClass του Ακαδημαϊκού Διαδικτύου (GUnet). 

Αφού κατέβηκε το αρχείο από τον αντίστοιχο σύνδεσμο, αντιγράφηκε στον 

ιστότοπο https://sdemath.istos.eu/  

https://www.openeclass.org/διάθεση/
http://download.openeclass.org/files/3.10/openeclass-3.10.2.zip
https://sdemath.istos.eu/
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Εικόνα 22 – Η αρχική εικόνα του χώρου του ιστοτόπου https://sdemath.istos.eu/ 

 

 Στη συνέχεια έγινε αποσυμπίεση του αρχείου openeclass-3.10.2.zip. 

 
Εικόνα 23 - Επιλογή του αρχείου για αποσυμπίεση 

 
Εικόνα 24 - Επιβεβαίωση για αποσυμπίεση αρχείου 

Ακολούθως, έγινε μετάβαση στην ιστοσελίδα https://sdemath.istos.eu/, για την 

εκκίνηση των ρυθμίσεων της πλατφόρμας τηλεκπαίδευσης. 

https://sdemath.istos.eu/
https://sdemath.istos.eu/
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Εικόνα 25 - Αρχική οθόνη ρυθμίσεων της πλατφόρμας 

 

Έγινε η επιλογή της ελληνικής γλώσσας στο πρώτο βήμα. 

 
Εικόνα 26 - Επιλογή γλώσσας 

 

Στο επόμενο βήμα παρουσιάστηκαν οι απαιτήσεις του συστήματος για την 

εύρυθμη εγκατάσταση και λειτουργία της πλατφόρμας Open eClass. 
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Εικόνα 27 - Έλεγχος  προαπαιτούμενων προγραμμάτων 

 

Στην επόμενη οθόνη εμφανίστηκε η άδεια χρήσης της πλατφόρμας, η οποία έγινε 

αποδεκτή. 

 
Εικόνα 28 - Άδεια χρήσης του Open eClass 
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Επόμενο βήμα ήταν να συνδεθεί η Βάση Δεδομένων MySQL, που δημιουργήθηκε 

σε προηγούμενο βήμα, με την πλατφόρμα.  

 
Εικόνα 29 - Ρύθμιση της Βάσης Δεδομένων 

 

 Ακολούθως εμφανίστηκε η οθόνη των βασικών ρυθμίσεων, στην οποία εισήχθησαν 

στοιχεία της πλατφόρμας. 

 
Εικόνα 30 - Βασικές ρυθμίσεις 
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Στην επόμενη καρτέλα έγιναν οι ρυθμίσεις που αφορούν το ηλεκτρονικό 

ταχυδρομείο. 

 
Εικόνα 31 - Ρυθμίσεις ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 

 

Έγινε η τελευταία ανασκόπηση των ρυθμίσεων και η εγκατάσταση της πλατφόρμας 

ολοκληρώθηκε. 

 
Εικόνα 32 - Ανασκόπηση ρυθμίσεων 
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Εικόνα 33 - Ολοκλήρωση της εγκατάστασης 

 

 Μετά τα παραπάνω βήματα η πλατφόρμα είναι πλέον εγκατεστημένη στον 

ιστότοπο και είναι έτοιμη προς χρήση. Η αρχική οθόνη που συναντάμε στον 

υπερσύνδεσμο https://www.sdemath.istos.eu/ μας καλεί να εισάγουμε τα στοιχεία του 

διαχειριστή/χρήστη του Open eClass. 

 
Εικόνα 34 - Αρχική οθόνη του Open eClass μετά την εγκατάσταση 

 

https://www.sdemath.istos.eu/

