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Πεξίιεςε 

ηελ εξγαζία απηή, αξρηθά, παξνπζηάδεηαη ε ζεκαζία ησλ παηρληδηψλ ζνβαξνχ ζθνπνχ 

ζηελ εθπαίδεπζε θαη ζηελ απφθηεζε δεμηνηήησλ ζε δηάθνξα γλσζηηθά αληηθείκελα. 

Ιδηαίηεξε βαξχηεηα δίλεηαη ζε εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα καζεκαηηθψλ γηα καζεηέο 

Γεκνηηθνχ, θαζψο ηα Μαζεκαηηθά δπζθνιεχνπλ ηα πεξηζζφηεξα παηδηά. Αθνινπζεί ε 

παξνπζίαζε θαη πεξηγξαθή αξθεηψλ εθπαηδεπηηθψλ παηρληδηψλ πνπ έρνπλ σο θχξην 

αληηθείκελφ ηνπο ηα καζεκαηηθά. Έπεηηα, ρξεζηκνπνηψληαο ην πιαίζην ζρεδίαζεο 

παηρληδηψλ ζνβαξνχ ζθνπνχ Conceptual Framework ησλ Yusoff et al. (2009), ηα 

θξηηήξηα ζρεδίαζεο ηνπ Sanchez (2011), θαη ηα γεγνλφηα δηδαζθαιίαο ηνπ Gagne (1985), 

ζπγθξίλνληαη ηα παξαπάλσ παηρλίδηα θαη εμάγνληαη ζπκπεξάζκαηα πνπ αθνξνχλ ηφζν 

ζηε ζρεδίαζή ηνπο, φζν θαη ζηελ απνηειεζκαηηθφηεηά ηνπο, ιακβάλνληαο ππφςε θαη ηα 

απνηειέζκαηα  ζρεηηθψλ κειεηψλ. Δπηπιένλ, παξνπζηάδνληαη πξνηάζεηο γηα βειηίσζε 

ησλ παηρληδηψλ απηψλ, κε ζθνπφ ηελ πξνζαξκνγή ηνπο ζηηο ζχγρξνλεο αλάγθεο θαη 

αιιαγέο ζηνλ ρψξν ησλ καζεκαηηθψλ. Με βάζε ηα απνηειέζκαηα ηεο ζπγθξηηηθήο 

αλάιπζεο ησλ ππαξρφλησλ παηρληδηψλ γηα ηα καζεκαηηθά, ζρεδηάζηεθε, σο παξάδεηγκα, 

έλα λέν παηρλίδη γηα ην ζπγθεθξηκέλν πεδίν. Σν παηρλίδη ζρεδηάζηεθε ιακβάλνληαο 

ππφςε ηελ χιε ησλ καζεκαηηθψλ γηα ην Γεκνηηθφ, ηα ζπκπεξάζκαηα ηεο ζπγθξηηηθήο 

αλάιπζεο ησλ ππαξρφλησλ παηρληδηψλ, ηηο πξναλαθεξζείζεο κεηξηθέο θαη γλσζηά 

πιαίζηα ζρεδίαζεο παηρληδηψλ ζνβαξνχ ζθνπνχ/εθπαηδεπηηθψλ παηρληδηψλ. 

 

Λέμεηο Κιεηδηά: παηρλίδηα ζνβαξνχ ζθνπνχ, εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα, καζεκαηηθά, 

Γεκνηηθφ. 
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Abstract 

This work, initially, presents the importance of serious games in education and in the 

acquisition of skills in various subjects. Special emphasis is given to educational math 

games for primary school students, as Mathematics is difficult for most children. This is 

followed by the presentation and description of several educational games that have 

mathematics as their main subject. Then, using the Conceptual Framework proposed by 

Yusoff et al. (2009), the design criteria included in the questionnaire proposed by Snchez 

(2011), and Gagne's Events of Instruction (1985), the games mentioned above are 

compared and conclusions are drawn regarding both their design and their effectiveness, 

taking into account the results of relevant studies. In addition, suggestions are presented 

for the improvement of these games, in order to adapt them to modern needs and changes 

in the field of mathematics. Based on the results of the comparative analysis of the 

existing math games, a new game of this specific field was designed as an example. The 

game was designed by taking into consideration the material of Primary School 

mathematics, the conclusions of the comparative analysis of the existing games, the 

aforementioned metrics and the known design frameworks of serious games / educational 

games. 

 

Keywords: Serious games, educational games, Mathematics, Primary School 
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Πξόινγνο – Δπραξηζηίεο 

Με απηή ηελ εξγαζία νινθιεξψλεηαη ην Πξφγξακκα Μεηαπηπρηαθψλ πνπδψλ κνπ κε 

ηίηιν: «Δπηζηήκε θαη ηερλνινγία Η/Τ» ζην ηκήκα Δθαξκνζκέλεο Πιεξνθνξηθήο ηνπ 

ΠΑΝΔΠΙΣΗΜΙΟΤ ΜΑΚΔΓΟΝΙΑ. Κιείλεη αθφκε έλαο θχθινο ζηελ εθπαηδεπηηθή 

κνπ δηαδξνκή. Κάζε θχθινο πνπ θιείλεη, ηαπηφρξνλα αλνίγεη θη νινέλα πεξηζζφηεξνπο 

νξίδνληεο πνπ ζε πξνζθαινχλ ζε λέεο αλαδεηήζεηο ηεο γλψζεο, ζε λέεο πξνθιήζεηο. 

Δίλαη, φκσο θαη κηα ζηάζε απνινγηζκνχ θη αλαζηνραζκνχ γηα θάζε πξνζπάζεηα πνπ 

θαηαβιήζεθε, γηα φ,ηη δηεπθφιπλε ή δπζθφιεςε απηή ηελ πνξεία. Σφηε, κεηαμχ άιισλ, 

εκθαλίδνληαη θη εθείλα ηα πξφζσπα πνπ βξέζεθαλ ζπλνδνηπφξνη θαη βνεζνί ζνπ, πνπ 

είραλ ηε δηθή ηνπο ζπκβνιή ζην απνηέιεζκα. 

Θέισ λα επραξηζηήζσ φια απηά ηα πξφζσπα. Ιδηαίηεξεο είλαη νη επραξηζηίεο κνπ ζηνλ 

επηβιέπνληα θαζεγεηή κνπ ηπιηαλφ Ξπλφγαιν, ν νπνίνο δηέζεζε απ’ ηνλ πνιχηηκν 

ρξφλν ηνπ, γηα λα κε θαζνδεγήζεη κε ηηο ππνδείμεηο θαη ηηο παξαηεξήζεηο ηνπ θαη 

πάληνηε κε θαηαλφεζε ζηηο απνξίεο κνπ, ψζηε λα νινθιεξσζεί ε παξνχζα εξγαζία, ελ 

κέζσ θαη ησλ δπζθνιηψλ πνπ επέβαιε ε παλδεκία. ην πξφζσπφ ηνπ ζέισ λα 

επραξηζηήζσ θη φινπο ηνπο θαζεγεηέο κνπ ηεο ηξηηνβάζκηαο εθπαίδεπζεο πνπ είρα ζην 

Σκήκα Μαζεκαηηθψλ ηνπ ΑΠΘ θαη ζην ΠΜ ηνπ ΠΑΜΑΚ θαη νη νπνίνη κνπ άλνημαλ 

ηελ πφξηα ηεο επηζηήκεο. Η ζπκβνιή φισλ είλαη μερσξηζηή θαη παληνηηλή ε 

επγλσκνζχλε κνπ. 
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1 

 1  Δηζαγσγή 

 1.1  Πξόβιεκα – εκαληηθόηεηα ηνπ ζέκαηνο 

Σα παηρλίδηα ζνβαξνχ ζθνπνχ είλαη έλαο αθφκε ζχγρξνλνο ηξφπνο θαη ζεκαληηθφ 

εξγαιείν ησλ εθπαηδεπηηθψλ ζηε δηαδηθαζία κεηάδνζεο γλσζηηθψλ αληηθεηκέλσλ πξνο 

ηνπο καζεηέο. Υξεζηκνπνηνχληαη ζηελ εθπαίδεπζε ζε δηάθνξα καζήκαηα, απφ ηε 

Γιψζζα κέρξη θαη ηε Γεσγξαθία, απφ ηα Μαζεκαηηθά έσο θαη ηε Φπζηθή. Απνηεινχλ 

έλαλ ελαιιαθηηθφ ηξφπν κάζεζεο, ν νπνίνο είλαη πην θνληά ζηελ θχζε ηνπ καζεηή, 

επεηδή γίλεηαη κε παηγληψδε ηξφπν θαη ππάξρεη πηα εμνηθείσζε κε ηα ειεθηξνληθά κέζα. 

Απηφο είλαη θαη έλαο ιφγνο πνπ έρνπλ δεκηνπξγεζεί πνιιά παηρλίδηα ζνβαξνχ ζθνπνχ 

γηα ηελ εθπαίδεπζε. 

χκθσλα κε ηνπο Bellotti, Berta, θαη De Gloria (2010) δελ ππάξρνπλ αξθεηέο 

εθηεηακέλεο δνθηκέο απφ ρξήζηεο γηα παηρλίδηα ζνβαξνχ ζθνπνχ ζηε βηβιηνγξαθία, ελψ 

νη Gunter, Kenny, θαη Vick (2006) αλαθέξνπλ φηη κέζα ζηελ πιεζψξα ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ παηρληδηψλ, πνιιά απφ απηά δελ αθνινπζνχλ θάπνην πιαίζην ζρεδίαζεο 

θαη πνιιέο θνξέο μεθεχγνπλ απφ ηνλ εθπαηδεπηηθφ ζθνπφ ηνπο, θξαηψληαο κφλν ην 

ςπραγσγηθφ θνκκάηη. 

Η παξνχζα εξγαζία εζηηάδεη ζηα εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα ηνπ θιάδνπ ησλ Μαζεκαηηθψλ, 

πνπ αθνξνχλ ηελ χιε ησλ ηάμεσλ ηνπ Γεκνηηθνχ. Σα παηδηά, ζηελ θξίζηκε απηή ειηθία, 

απνξξνθνχλ ρξήζηκεο θαη βαζηθέο γλψζεηο, απαξαίηεηεο γηα ηα επφκελα ζηάδηα ηεο 

κφξθσζήο ηνπο. Με αθνξκή ηηο δχν παξαπάλσ κειέηεο, αλαιχνληαη θαη ζπγθξίλνληαη 

παηρλίδηα γηα ηα καζεκαηηθά ηνπ Γεκνηηθνχ. Γηα ηε ζχγθξηζε ρξεζηκνπνηήζεθε ην 

πιαίζην ζρεδίαζεο ησλ Yusoff et al. (2009), ηα γεγνλφηα δηδαζθαιίαο ηνπ Gagne (1985) 

θαη ην εξσηεκαηνιφγην ηνπ Sanchez (2011). Δπηπιένλ, αλαπηχρζεθε έλα εθπαηδεπηηθφ 

παηρλίδη γηα ηα καζεκαηηθά, βαζηζκέλν ζηα παξαπάλσ θξηηήξηα θαη ιακβάλνληαο ππφςε 

ηηο παξαηεξήζεηο απφ ηα επηιεγκέλα παηρλίδηα. 

 1.2  θνπόο – ηόρνη 

θνπφο απηήο ηεο εξγαζίαο είλαη ν εκπινπηηζκφο ηεο ζρεηηθήο βηβιηνγξαθίαο γηα ηελ 

αθχπληζε, ηελ πξφθιεζε ελδηαθέξνληνο θαη ηε δηεπθφιπλζε ησλ αληίζηνηρσλ θνξέσλ, 

φζνλ αθνξά ζηε ζσζηή ρξήζε ησλ θξηηεξίσλ, ψζηε λα ππάξμεη βειηίσζε ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ παηρληδηψλ ζηα καζεκαηηθά. Η κειέηε ζηνρεχεη ζηε ζχγθξηζε πνηθίισλ 

παηρληδηψλ ζνβαξνχ ζθνπνχ ηνπ θιάδνπ ησλ Μαζεκαηηθψλ, ζπγθεθξηκέλα επηπέδνπ 
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Γεκνηηθνχ, κε ηε βνήζεηα επηιεγκέλσλ θξηηεξίσλ. Σα πξναλαθεξζέληα θξηηήξηα ζε 

ζπλδπαζκφ κε ηα ζπκπεξάζκαηα ηεο ζπγθξηηηθήο αλάιπζεο ππαξρφλησλ παηρληδηψλ 

ιήθζεθαλ ππφςε γηα ηε ζρεδίαζε θαη ηελ αλάπηπμε ηνπ πξνηεηλφκελνπ παηρληδηνχ γηα ηα 

καζεκαηηθά. 

 1.3  Δξσηήκαηα – Τπνζέζεηο 

 Οξηζκέλα εξσηήκαηα πνπ απαληψληαη ζην δεχηεξν θαη έβδνκν θεθάιαην ηεο εξγαζίαο 

είλαη: 

Πνηα παηρλίδηα είλαη ηα θαιύηεξα ζύκθσλα κε ηα πιαίζηα ζρεδίαζεο θαη γηαηί; 

Είλαη δπλαηόλ λα δεκηνπξγεζεί έλα εθπαηδεπηηθό παηρλίδη, αθνινπζώληαο ηα θξηηήξηα θαη 

λα είλαη ην ίδην θαιό ή αθόκε θαη θαιύηεξν από ηα ππόινηπα παηρλίδηα ηνπ είδνπο ηνπ; 

 1.4  πλεηζθνξά 

Η παξνχζα εξγαζία πξνζθέξεη έλα θίλεηξν, έλαλ ιφγν, έλα παξάδεηγκα, ζηνπο 

κειινληηθνχο ζρεδηαζηέο παηρληδηψλ ζνβαξνχ ζθνπνχ, ψζηε λα ζρεδηάδνπλ θαη λα 

θαηαζθεπάδνπλ ηα παηρλίδηα ηνπο κε ππμίδα ηελ εθπαίδεπζε θαη βνεζφ ηελ ςπραγσγία. 

Δπίζεο, δείρλεη κέζα απφ κηα ζπγθξηηηθή αλάιπζε, πψο έλα παηρλίδη μερσξίδεη ζεηηθά 

αλάκεζα ζηα ππφινηπα, αθνινπζψληαο έλα πιαίζην ζρεδίαζεο. Δπηπιένλ, κέζα ζηελ 

εξγαζία παξνπζηάδεηαη νπζηαζηηθά θαη έλαο ηξφπνο αλαγλψξηζεο, γηα ην αλ έλα παηρλίδη 

έρεη ειιείςεηο ζε θάπνηα ζηνηρεία ή φρη. 

 1.5  Βαζηθή Οξνινγία 

 ηελ παξνχζα εξγαζία αλαθέξεηαη ζπρλά ν φξνο “παηρλίδη ζνβαξνχ ζθνπνχ” ή “ζνβαξφ 

παηρλίδη”. Οη Laamarti F., Eid M. θαη El Saddik A. (2014) ρξεζηκνπνίεζαλ ζην άξζξν 

ηνπο ηνλ φξν πνπ δφζεθε απφ ηνλ Clark C. Abt (1970), ν νπνίνο είρε νξίζεη πξψηε θνξά 

ηε ζεκαζία ησλ παηρληδηψλ ζνβαξνχ ζθνπνχ. 

 “Μαο απαζρνινύλ ηα παηρλίδηα ζνβαξνύ ζθνπνύ κε ηελ έλλνηα όηη ηα παηρλίδηα απηά 

έρνπλ έλα ξεηό θαη πξνζεθηηθά κειεηεκέλν ζθνπό θαη δελ πξννξίδνληαη γηα λα παίδνληαη 

θπξίσο γηα δηαζθέδαζε.” (Laamarti et al., 2014; ζει. 1) 

 Σα παηρλίδηα ζνβαξνχ ζθνπνχ εθαξκφδνληαη θαη ζε άιινπο ηνκείο πέξα απφ ηελ 

εθπαίδεπζε, φπσο είλαη ν ζηξαηφο, νη επηρεηξήζεηο θαη ε πγεία. Τπάξρεη κηα ζχγρπζε γηα 
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ην πνηνο είλαη ν νξηζκφο ησλ παηρληδηψλ ζνβαξνχ ζθνπνχ, θαζψο δηαθέξεη ζηηο ζρεηηθέο 

δεκνζηεχζεηο. Ο πην απιφο ηξφπνο λα εμεγεζνχλ θαη ν νπνίνο ηθαλνπνηεί ηνπο 

πεξηζζφηεξνπο νξηζκνχο είλαη ν εμήο: 

 “Είλαη (ςεθηαθά) παηρλίδηα πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη γηα άιινπο ζθνπνύο πέξα από ηελ απιή 

ςπραγσγία.” (Susi et al., 2007; ζει. 1) 

 1.6  Γηάξζξσζε ηεο κειέηεο 

ην Κεθάιαην 2 πεξηγξάθνληαη ζχληνκα ηα ηξία θξηηήξηα πνπ επηιέρζεθαλ γηα ηελ 

αμηνιφγεζε. Έπεηηα, εληνπίζηεθαλ παηρλίδηα γηα καζεκαηηθά, ηα νπνία αλαιχνληαη 

ζχληνκα θαη γίλεηαη θαη κηα ζπγθξηηηθή αλάιπζε, ζπλνςίδνληαο βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά 

ζε πίλαθεο. Υξεζηκνπνηνχληαη κειέηεο αμηνιφγεζεο ησλ ζρεηηθψλ παηρληδηψλ θαη γίλεηαη 

ζχλνςε ησλ απνηειεζκάησλ πνπ αθνξνχλ ζε πξνθιήζεηο ζρεδίαζεο θαη θαιέο 

πξαθηηθέο. Σα ζπκπεξάζκαηα ιήθζεθαλ ππφςε γηα ηελ απνηειεζκαηηθφηεξε ζρεδίαζε 

ηνπ παηρληδηνχ πνπ αλαπηχρζεθε ζην πιαίζην ηεο εξγαζίαο. 

ην Κεθάιαην 3 εμεγείηαη ε κεζνδνινγία πνπ αθνινπζήζεθε γηα ηελ εθπφλεζε ηεο 

παξνχζαο εξγαζίαο. Παξνπζηάδνληαη ζηνηρεία γηα ηε βηβιηνγξαθία, ηελ αλάιπζε, 

ζρεδίαζε, πινπνίεζε θαη αμηνιφγεζε ηνπ παηρληδηνχ πνπ ζπλνδεχεη ηελ εξγαζία. 

Σν Κεθάιαην 4 αθνξά ζηελ αλάιπζε θαη ζρεδίαζε ηνπ λένπ παηρληδηνχ, ην νπνίν 

βαζίδεηαη ζην πιαίζην ζρεδίαζεο ησλ Yusoff et al. (2009) θαη θαηαγξάθνληαη ζηαδηαθά 

ηα δηάθνξα ζηνηρεία ηνπ. 

ην Κεθάιαην 5 παξνπζηάδεηαη ην παηρλίδη πνπ αλαπηχρζεθε. Με ηε βνήζεηα ζρεηηθψλ 

ζηηγκηφηππσλ θαη εηθφλσλ παξνπζηάδνληαη δηάθνξεο δηαδξνκέο κέζα απφ ην παηρλίδη θαη 

πεξηγξάθνληαη νη δξαζηεξηφηεηεο θαη ην πιηθφ πνπ ελζσκαηψλνληαη ζε απηφ. 

Σν Κεθάιαην 6 πξαγκαηεχεηαη ηα ζέκαηα ηεο πινπνίεζεο ηνπ λένπ παηρληδηνχ. Δδψ, 

παξνπζηάδεηαη ν βαζηθφο θψδηθαο ηνπ παηρληδηνχ. Δπίζεο, γίλεηαη αλαθνξά πεγψλ απφ 

φπνπ έγηλε δαλεηζκφο θνκκαηηψλ θψδηθα. Σέινο, ζεκεηψλνληαη θαη ελδηαθέξνπζεο 

ιεηηνπξγίεο, νη νπνίεο ζηάζεθαλ σο ηξνρνπέδε ζηε δεκηνπξγία ηνπ έξγνπ θαη έρνπλ 

ελδηαθέξνλ, θαζψο ζα κπνξνχζαλ λα αλαιπζνχλ θαη λα ην επεθηείλνπλ. 

ην Κεθάιαην 7 αμηνινγείηαη ην παηρλίδη πνπ ζπλνδεχεη ηελ εξγαζία, θαιχπηνληαη νη 

ζηφρνη θαη απαληψληαη ηα εξεπλεηηθά εξσηήκαηα. Σν παηρλίδη, ελψ βαζίδεηαη ζην 

πιαίζην ζρεδίαζεο ησλ Yusoff et al., εμεηάδεηαη θαη ζηα ηξία θξηηήξηα πνπ επηιέρζεθαλ 

γηα ηελ εξγαζία. Έπεηηα, βγαίλνπλ νξηζκέλα απνηειέζκαηα θαη ζπκπεξάζκαηα γηα ην λέν 

παηρλίδη, αθνχ πξνεγήζεθε ε ζχγθξηζή ηνπ κε ηα παξαπάλσ παηρλίδηα ηνπ θεθαιαίνπ 2. 
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Σν Κεθάιαην 8 απνηειεί ηνλ επίινγν, φπνπ γίλεηαη ζχλνςε νιφθιεξεο ηεο εξγαζίαο θαη 

θαηαγξάθνληαη ηα ηειηθά ζπκπεξάζκαηα. Ακέζσο κεηά, αλαθέξνληαη ηα φξηα θαη νη 

πεξηνξηζκνί ηεο κειέηεο. Σέινο, ε εξγαζία θιείλεη κε ηδέεο θαη πξνηάζεηο γηα 

κειινληηθέο επεθηάζεηο. 
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 2  Βηβιηνγξαθηθή Δπηζθόπεζε – Θεσξεηηθό Τπόβαζξν 

 2.1  Πιαίζηα ζρεδίαζεο - Κξηηήξηα αμηνιόγεζεο 

Αξρηθά, πξηλ ηελ αλάιπζε ησλ παηρληδηψλ, πξνεγείηαη κηα αλαθνξά ησλ κέζσλ 

αμηνιφγεζεο, δειαδή ησλ πιαηζίσλ ζρεδίαζεο. Οη δεκηνπξγνί παηρληδηψλ ζνβαξνχ 

ζθνπνχ ρξεζηκνπνηνχλ ζπρλά ηα πιαίζηα ζρεδίαζεο, ηα νπνία ιεηηνπξγνχλ σο έλα 

ζρεδηάγξακκα απφ ζηφρνπο πνπ ζέινπλ λα επηηχρνπλ κέζα απφ ην παηρλίδη. Δίλαη ινγηθφ, 

ινηπφλ, λα ρξεζηκνπνηείηαη έλα ηέηνην πιάλν, ψζηε λα ειέγρεηαη αλ νη δεκηνπξγνί ηνπ 

θάζε παηρληδηνχ θαηνξζψλνπλ λα θέξλνπλ εηο πέξαο θάζε απαίηεζε ελφο παηρληδηνχ 

ζνβαξνχ ζθνπνχ. Να ζεκεησζεί πσο είλαη αξθεηά δχζθνιν λα επηηεπρζνχλ φια ηα 

βήκαηα ελφο ηέηνηνπ πιάλνπ. ε απηή ηελ εξγαζία επηιέρζεθαλ ηξεηο κέζνδνη 

αμηνιφγεζεο: 

 

● Πιαίζην ζρεδίαζεο ησλ Yusoff et al. (2009) 

● Πιαίζην ζρεδίαζεο ηνπ Gagne ή Gagne’s Events of Instruction (Gagne, 1985; 

Gunter et al., 2006) 

● Σν εξσηεκαηνιφγην ηνπ Sanchez (2011) 

 

 2.1.1  Πλαίζιο ζσεδίαζηρ ηων Yusoff et al. 

Σν πιαίζην ζρεδίαζεο ησλ Yusoff et al. (2009) πεξηιακβάλεη ηε κάζεζε θαη ηελ 

παηδαγσγηθή ζεσξία ζε ζπλδπαζκφ κε ηηο απαηηήζεηο ελφο παηρληδηνχ. ηνρεχεη ζηε 

δεκηνπξγία ελφο ελλνηνινγηθνχ κνληέινπ, ην νπνίν θαζνδεγεί ηνλ ζρεδηαζηή παηρληδηψλ 

ή ηνλ εθπαηδεπηηθφ θαηά ην ζρεδηαζκφ ζνβαξψλ παηρληδηψλ γηα απνηειεζκαηηθή κάζεζε 

(Yusoff et al., 2009). Πεξηέρεη γεληθήο θχζεσο, αιιά θαίξηαο ζεκαζίαο, θξηηήξηα, 

ρξήζηκα γηα λα δεη θαλείο ζε ηη θαηάζηαζε βξίζθεηαη έλα παηρλίδη. Με απηφ ην πιαίζην 

ζρεδίαζεο αζρνιείηαη πην πνιχ ε εξγαζία, θαζψο ζεσξήζεθε σο έλα απιφ, 

νινθιεξσκέλν θαη δνκεκέλν πιάλν γηα λα αμηνινγεζνχλ ηα παηρλίδηα. ηελ Δηθφλα 2-1 

θαίλεηαη ην ζρεδηάγξακκα θαη φιεο νη θαηεγνξίεο-θξηηήξηα αμηνιφγεζεο, φπσο ηα 

ζχζηεζαλ νη Yusoff et al. (2009), ηα νπνία εμεγνχληαη ζηηο επφκελεο παξαγξάθνπο 

απηήο ηεο ελφηεηαο. 
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Δηθόλα 2-1: Πιαίζην ρεδίαζεο ησλ Yusoff et al. (Πεγή: Yusoff et al. (2009)) 

 Η ηθαλφηεηα (capability) αλαθέξεηαη ζηηο γλσζηηθέο, ςπρνθηλεηηθέο θαη πηζαλψο 

ζπλαηζζεκαηηθέο δεμηφηεηεο πνπ ν καζεηήο πξέπεη λα αλαπηχμεη σο απνηέιεζκα ηνπ 

παηρληδηνχ. 

 Σν εθπαηδεπηηθφ πεξηερφκελν (instructional content) είλαη ην αληηθείκελν πνπ 

πξννξίδεηαη λα κάζεη ν καζεηήο. Σα καζεζηαθά απνηειέζκαηα (intended learning 

outcomes) είλαη νη ζηφρνη πνπ πξέπεη λα επηηεπρζνχλ απφ ην παηρλίδη ζνβαξνχ ζθνπνχ. 

Έλα επηδησθφκελν καζεζηαθφ απνηέιεζκα είλαη έλαο ηδηαίηεξνο ζπλδπαζκφο ηεο 

ηθαλφηεηαο θαη ηνπ αληηθεηκέλνπ ηνπ ζέκαηνο (capability θαη instructional content). 

Σα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ παηρληδηνχ (game attributes) είλαη απηέο νη πηπρέο ελφο 

παηρληδηνχ πνπ ππνζηεξίδνπλ ηε κάζεζε θαη ηελ απνξξφθεζε (πξνζήισζε) ζε απηφ. 

Μεξηθέο θαηεγνξίεο-ραξαθηεξηζηηθά ελφο παηρληδηνχ είλαη: ε ζηαδηαθή κάζεζε, ε 

γξακκηθφηεηα, ην εχξνο πξνζνρήο, νη ζθαισζηέο (scaffolding), κεηαθνξά ησλ 

θαηαθηεκέλσλ δεμηνηήησλ, ε αιιειεπίδξαζε, ν έιεγρνο πνπ παξέρεηαη ζηνλ ρξήζηε, ε 

δηαξθψο απμαλφκελε δπζθνιία θαη νη αληακνηβέο. Παξαθάησ εμεγνχληαη πεξηεθηηθά 

απηέο νη ππνθαηεγνξίεο θαη πάιη ζχκθσλα κε ηνπο Yusoff et al. (2009). 

ηαδηαθή κάζεζε ζεκαίλεη λα ππάξρεη θαηάιιειε εηζαγσγή ηεο πνζφηεηαο θαη ηεο 

πνηφηεηαο (δπζθνιίαο) ηεο λέαο γλψζεο ζηα επίπεδα, φζν πξνρσξά ν καζεηήο ζην 

παηρλίδη. Γειαδή, δελ πξέπεη λα ζπζηήλνληαη πνιιέο πιεξνθνξίεο ζηνλ καζεηή ζρεηηθά 

κε ην γλσζηηθφ αληηθείκελν απφ ηελ αξρή ηνπ παηρληδηνχ. 

Η γξακκηθφηεηα αλαθέξεηαη ζηελ αθνινπζία (ηαμηλφκεζε) ησλ δξαζηεξηνηήησλ, αλ 

είλαη ζπγθεθξηκέλε ή φρη, θαη ηελ ειεπζεξία πνπ δίλεηαη ζηνλ παίθηε λα πξνζεγγίζεη ην 

πξφβιεκα. Γηα παξάδεηγκα, νη ιχζεηο ησλ πεξηζζφηεξσλ πξνβιεκάησλ κπνξεί λα κε 

ρξεηάδεηαη λα είλαη κνλαδηθέο θαη λα κελ απαηηνχλ κία θαη κφλν κία ζπγθεθξηκέλε 

αιιεινπρία ελεξγεηψλ γηα λα επηηεπρζνχλ. 
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Σν εχξνο πξνζνρήο ηνπ καζεηή είλαη ν βαζκφο ηεο ελαζρφιεζεο θαη ηεο πξνζήισζήο 

ηνπ κε ην παηρλίδη θαη ηα πξνζσξηλά θίλεηξα πνπ παξάγεη ην παηρλίδη, ηα νπνία ηνλ 

θξαηνχλ ελεξγφ. 

Οη ζθαισζηέο (scaffolding) είλαη ηα “βνεζεηηθά ζθαινπάηηα” πνπ παξέρεη ην παηρλίδη 

γηα ηηο δξαζηεξηφηεηεο. Δίλαη νη κηθξέο βνεζεηηθέο νδεγίεο πνπ “ζπξψρλνπλ” ηνλ 

καζεηή πξνο ηε ζσζηή θαηεχζπλζε, ηελ θαηαλφεζε ησλ πξνβιεκάησλ θαη ηνπ ίδηνπ ηνπ 

παηρληδηνχ σο ζχλνιν. 

Με ηελ κεηαθνξά θαηαθηεκέλσλ δεμηνηήησλ, έλα παηρλίδη ρξεζηκνπνηεί πξνεγνχκελε 

γλψζε, ηελ νπνία απέθηεζε ν καζεηήο ζε έλα πξνεγνχκελν επίπεδν θαη ζα ρξεηαζηεί γηα 

ηελ επίιπζε ησλ κειινληηθψλ δπζθνιφηεξσλ πξνβιεκάησλ. 

Η αιιειεπίδξαζε έρεη λα θάλεη κε ηελ πξνζήισζε ηνπ καζεηή ζην παηρλίδη, αιιά θαη 

ηελ απφθξηζε πνπ απαηηείηαη απφ ηνλ παίθηε, ψζηε λα αληηκεησπίζεη ηα πξνβιήκαηα πνπ 

ηνπ παξνπζηάδνληαη, θαη πφζν ζπρλά απηή ζπκβαίλεη. 

Ο έιεγρνο πνπ παξέρεηαη ζηνλ ρξήζηε-παίθηε αθνξά ηελ ειεπζεξία ηνπ καζεηή κέζα 

ζην παηρλίδη θαη ηελ άλεζε λα πξνζεγγίζεη ν ίδηνο ην πξφβιεκα κε ηνλ δηθφ ηνπ ηξφπν, 

ξπζκφ θαη ζπζζσξεπκέλε εκπεηξία, ε νπνία απνθηάηαη είηε απφ πξνεγνχκελα επίπεδα 

είηε απφ πξνζσπηθή αλαδήηεζε θαη κειέηε. 

Γηαβαζκηζκέλε δπζθνιία ππάξρεη φηαλ ζε θάζε ζηάδην ηνπ παηρληδηνχ γίλεηαη 

δπζθνιφηεξε ε γλσζηηθή θαη ζπιινγηζηηθή πνξεία ηνπ καζεηή απφ ην πξνεγνχκελν. Γελ 

πξέπεη, δειαδή, λα εκθαλίδεη απφ ηελ αξρή πνιχπινθα πξνβιήκαηα, ηα νπνία ρξήδνπλ 

ζχλζεην ηξφπν ζθέςεο γηα λα επηιπζνχλ. 

Οη αληακνηβέο (rewards) είλαη ε θηλεηήξηα δχλακε πνπ θξαηά ηνλ καζεηή ζην παηρλίδη 

θαη ηνλ ελζαξξχλεη λα πξνρσξήζεη ζε πην δχζθνια επίπεδα ή λα επαλαιάβεη θάπνηα πνπ 

δελ ηειεηνπνίεζε. 

Η καζεζηαθή δξαζηεξηφηεηα (learning activity) αθνξά ηηο δξαζηεξηφηεηεο πνπ ηξαβνχλ 

ην ελδηαθέξνλ ηνπ καζεηή, θξαηψληαο ηνλ απνξξνθεκέλν ζην παηρλίδη θαη ηαπηφρξνλα 

ηνπ καζαίλνπλ ην πξνβιεπφκελν γλσζηηθφ αληηθείκελν. Καηά ηε δεκηνπξγία απηψλ ησλ 

δξαζηεξηνηήησλ, ιακβάλνληαη ππφςε ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ παηρληδηνχ (game 

attributes) θαη ηα πξνζδνθψκελα καζεζηαθά απνηειέζκαηα (intended learning 

outcomes).  Όπσο θαίλεηαη θαη ζηελ Δηθφλα 2-1 ε καζεζηαθή δξαζηεξηφηεηα είλαη 

άκεζα εμαξηψκελε κε ηνλ ηχπν ηνπ παηρληδηνχ (game genre). 

Σα επηηεχγκαηα ελφο παηρληδηνχ ζνβαξνχ ζθνπνχ (game achievement) εθθξάδνπλ ηηο 

ηθαλφηεηεο ηνπ καζεηή-παίθηε, φζνλ αθνξά ηηο γλψζεηο πνπ απέθηεζε. Γηα παξάδεηγκα, 
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απηέο ηηο γλσζηηθέο θαη ζπιινγηζηηθέο ηθαλφηεηεο κπνξεί λα εθπξνζσπνχλ νη πφληνη πνπ 

ζπγθεληξψζεθαλ ζην παηρλίδη. ηελ Δηθφλα 2-1 παξαηεξείηαη θαη κηα ζχλδεζε ηνπ 

επηηεχγκαηνο κε ηε καζεζηαθή δξαζηεξηφηεηα (learning activity). Σν παηρλίδη κπνξεί λα 

αλαγλσξίδεη ηηο ηθαλφηεηεο ηνπ παίθηε κε αλαηξνθνδφηεζε (feedback), φπσο θαη αλ 

αλαπαξηζηψληαη απηέο ζην game achievement, θαη λα πξνζαξκφδεη ην παηρλίδη ζηα κέηξα 

ηνπ θάζε καζεηή. Αλαθέξνληαο ην παξάδεηγκα κε ηνπο πφληνπο, αλ ν παίθηεο θαίλεηαη 

λα έρεη καδέςεη αξθεηνχο, ηφηε απηφ ζεκαίλεη πσο είλαη αξθεηά θαιφο ζην παηρλίδη θαη 

καζαίλεη ζσζηά. Απηφ κπνξεί λα αληρλεχεηαη θαη λα δπζθνιεχεη ην επφκελν επίπεδν γηα 

ηνλ ζπγθεθξηκέλν παίθηε. Απφ ηελ Δηθφλα 2-1, επίζεο, θαίλεηαη ε εμάξηεζε ηνπ 

επηηεχγκαηνο απφ ηνλ ηχπν ηνπ παηρληδηνχ (game genre). 

Ο αληηθαηνπηξηζκφο (Reflection) είλαη ε δηαδηθαζία ζηελ νπνία ν καζεηήο αλαινγίδεηαη 

ηνλ ζθνπφ ησλ καζεζηαθψλ δξαζηεξηνηήησλ πνπ αλέιαβε, θαη απνθαζίδεη ηε 

ζηξαηεγηθή πνπ ζα εθαξκφζεη θαηά ηε δηάξθεηα ηεο επφκελεο δξαζηεξηφηεηαο. Ο 

αληηθαηνπηξηζκφο πξέπεη λα γίλεη κέζα ζην παηρλίδη, ρσξίο λα αθήζεη ηνλ καζεηή λα βγεη 

απφ ηνλ θφζκν ηνπ παηρληδηνχ, δειαδή, ρσξίο λα ραζεί ε ήδε θεξδηζκέλε πξνζήισζε 

ηνπ παίθηε. Απηφ κπνξεί λα γίλεη, πξνζθέξνληαο δξαζηεξηφηεηεο αληηθαηνπηξηζκνχ 

κέζα ζην παηρλίδη, κε πιάγην ηξφπν, δίρσο λα ην θαηαιάβεη ν καζεηήο (Yusoff et al., 

2009). Με ιίγα ιφγηα, ν καζεηήο πξέπεη λα αλαινγίδεηαη ην πψο ζα πξνζεγγίζεη ην 

εκπφδην πνπ ηνπ δφζεθε θαη ζα πξέπεη λα ππάξρεη έλαο κεραληζκφο ζην παηρλίδη πνπ 

επζέσο ηνπ παξνπζηάδεη πνην ή ηη ιάζνο έθαλε θαη γηαηί απηφ απνηειεί ιάζνο. Ο 

αληηθαηνπηξηζκφο είλαη άκεζα εμαξηψκελνο απφ ηε καζεζηαθή δξαζηεξηφηεηα θαη 

ζπλζέηεη κηα ζχληνκε αλαηξνθνδφηεζε γηα ηνλ παίθηε. 

Η κεραληθή ηνπ παηρληδηνχ (game mechanics) είλαη νη θαλφλεο πνπ θαζνξίδνπλ ηηο 

ιεπηνκέξεηεο ηνπ παηρληδηνχ. Οη επηζπκεηέο καζεζηαθέο δξαζηεξηφηεηεο θαη ην 

απαηηνχκελν εθπαηδεπηηθφ πεξηερφκελν επεξεάδνπλ ηελ επηιεγκέλε κεραληθή ηνπ 

παηρληδηνχ, ψζηε λα ζρεδηαζηεί έλα θαιχηεξν παηρλίδη πνπ ζα ηαηξηάδεη ζε έλα 

ζπγθεθξηκέλν ζηπι κάζεζεο, ζε έλαλ ζπγθεθξηκέλν καζεηή-ζηφρν ή ζε έλα 

ζπγθεθξηκέλν ζχλνιν επηδησθφκελσλ απνηειεζκάησλ (Yusoff et al., 2009). 

Ο ηχπνο ηνπ παηρληδηνχ (game genre) είλαη ε θαηεγνξία ηνπ παηρληδηνχ. Οξηζκέλα 

παξαδείγκαηα είλαη ηα παηρλίδηα αλνηρηνχ θφζκνπ, ζηξαηεγηθήο, πιαηθφξκαο θαη άιισλ 

δηαθφξσλ εηδψλ. 

 Γηα πεξηζζφηεξεο πιεξνθνξίεο κπνξεί λα δηαβαζηεί ην αληίζηνηρν, ζχληνκν άξζξν ησλ 

Yusoff et al. (2009). Γηα πην πνιιέο ιεπηνκέξεηεο πξνηείλεηαη λα δηαβαζηεί ε 
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νινθιεξσκέλε δηπισκαηηθή εξγαζία ηνπ Yusoff (2010), φπνπ ν ζπγγξαθέαο αλαιχεη 

πεξηζζφηεξν ην πιαίζην ζρεδίαζεο. 

 2.1.2  Πλαίζιο ζσεδίαζηρ ηος Gagne 

 Σν πιαίζην ζρεδίαζεο ηνπ Gagne (Gagne R., 1985; Gunter et al., 2006), φπσο 

απνθαιείηαη ζηελ παξνχζα εξγαζία, είλαη νπζηαζηηθά ην ηειεπηαίν απφ ηα ηξία κέξε ηεο 

δηδαθηηθήο ζεσξίαο (instructional theory) ηνπ γλσζηνχ ςπρνιφγνπ θαη εθπαηδεπηή 

Robert Gagne θαη απνηειείηαη απφ ηα ελλέα γεγνλφηα εθπαίδεπζεο (Events of 

Instruction). Δίλαη ελλέα απιά βήκαηα, κε ζπγθεθξηκέλε ζεηξά, πνπ απνζθνπνχλ ζηελ 

απνηειεζκαηηθή κεηάδνζε γλψζεο θαη ζηελ απνδνηηθή δηδαζθαιία, ψζηε ν 

εθπαηδεπφκελνο λα εζσηεξηθεχζεη ην επηζπκεηφ γλσζηηθφ αληηθείκελν (Gunter et al.,  

2006). 

 Σν πιάλν απηφ ιεηηνπξγεί θαη πέξα απφ ηα παηρλίδηα ζνβαξνχ ζθνπνχ, δειαδή ζε 

νπνηαδήπνηε κνξθή κάζεζεο θαη εθπαίδεπζεο. Δίλαη έλα πιαίζην ζρεδίαζεο γηα φιεο ηηο 

ρξήζεηο, γηα δηδαζθαιία νπνηνπδήπνηε αληηθεηκέλνπ. 

ηελ Δηθφλα 2-2 παξνπζηάδνληαη ηα ελλέα γεγνλφηα εθπαίδεπζεο ηνπ Gagne, φπσο 

αλαθέξνληαη απφ ηνπο Gunter et al. (2006). 

 

Δηθόλα 2-2: Σα ελλέα γεγνλόηα εθπαίδεπζεο ηνπ Gagne (Πεγή: Gunter et al. (2006)) 

 Δπηιέρζεθε ην ζπγθεθξηκέλν πιαίζην ζρεδίαζεο, γηαηί παξέρεη κηα ζηξαηεγηθή κε ελλέα 

ζηάδηα πνπ βνεζά ηνλ εθπαηδεπηηθφ λα δηδάμεη ην αληηθείκελν πνπ επηζπκεί κε απφιπηε 

επηηπρία. Δίλαη απιφ, ζχληνκν θαη μεθάζαξν πιάλν θαη πιεζηάδεη ηνλ εθπαηδεπηηθφ 

παξάγνληα, ν νπνίνο απνπζηάδεη ζε κεγάιν βαζκφ απφ αξθεηά εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα, 

φπσο αλαθέξζεθε ζηελ ελφηεηα 1.1. Παξαθάησ πεξηγξάθνληαη πνιχ ζπλνπηηθά ηα ελλέα 

βήκαηα, ζχκθσλα κε ηνπο Gagne et al. (1992), πξνζαξκνζκέλα, φκσο, ζηε ινγηθή ησλ 

παηρληδηψλ ζνβαξνχ ζθνπνχ. 

 ην πξψην βήκα, πξέπεη ην παηρλίδη λα ηξαβήμεη ηελ πξνζνρή ηνπ εθπαηδεπφκελνπ, θάηη 

πνπ δελ είλαη δχζθνιν, θαζψο παξνπζηάδεηαη (ζπλήζσο) κε σξαία, ειθπζηηθά γξαθηθά, 

αθνπζηηθά εξεζίζκαηα θαη δεηά αιιειεπίδξαζε απφ ηνλ καζεηή. 
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ην δεχηεξν βήκα, πξέπεη λα παξέρεηαη ζαθήο, απινπνηεκέλε αλαθνξά ζηνπο ζηφρνπο 

ηνπ παηρληδηνχ, ψζηε ν καζεηήο λα γλσξίδεη ηη γλψζεηο ζα ιάβεη θαη πφζν ζεκαληηθέο 

είλαη. 

ην ηξίην βήκα, νη Gagne, Briggs θαη Wager (1992) εμεγνχλ πσο πνιιέο θνξέο 

απαηηείηαη λα γλσξίδεη θαλείο πξνεγνχκελεο απιέο γλψζεηο, γηα λα πξνρσξήζεη ζηηο πην 

ζχλζεηεο. Γηα παξάδεηγκα, ζηα καζεκαηηθά, γηα λα θαηαλνήζεη ν καζεηήο ην ζχλνιν 8 

αληηθεηκέλσλ, ρξεηάδεηαη λα γλσξίδεη φηη είλαη ην άζξνηζκα ηνπ ζπλφινπ ησλ εθηά θαη 

ηνπ ελφο αληηθεηκέλσλ ( 7 + 1 = 8 ). Οη πξνεγνχκελεο γλψζεηο, εδψ, είλαη ν αξηζκφο-

ζχλνιν 1 θαη 7, θαζψο θαη ε έλλνηα ηνπ αζξνίζκαηνο. ε έλα παηρλίδη, ινηπφλ, κπνξεί λα 

γίλνληαη εξσηήζεηο ή λα εκθαλίδνληαη θαηλνχξγηεο πξνθιήζεηο θαη πξνβιήκαηα πνπ 

μππλνχλ ηηο ήδε ππάξρνπζεο, ζρεηηθέο κε ην ζέκα, γλψζεηο ηνπ καζεηή. 

Σν ηέηαξην βήκα είλαη πξνθαλέο. Πξέπεη λα παξνπζηαζηεί ην πεξηερφκελν ηνπ 

καζήκαηνο κέζα απφ ην εθπαηδεπηηθφ παηρλίδη, ην νπνίν ιφγσ ηεο θχζεο ηνπ, νζνδήπνηε 

απιήο, δίλεη έλαπζκα ζηνλ καζεηή λα μεθηλήζεη ην ηαμίδη ηνπ ζηε λέα γλψζε. Χζηφζν, 

πξέπεη ε παξνπζίαζε, πέξα απφ ην λα είλαη ελδηαθέξνπζα θαη θαζεισηηθή, λα γίλεηαη κε 

ζσζηφ, κεζνδηθφ θαη ξεαιηζηηθφ ηξφπν. Γηα παξάδεηγκα, έζησ νη “εθθσλήζεηο” δχν 

παηρληδηψλ πνπ πξαγκαηεχνληαη ην ίδην πξφβιεκα:  

Σν παηρλίδη 1 ξσηάεη: “5 + 2 = ?”. 

Σν παηρλίδη 2 ξσηάεη ην εμήο: “Έρεηο πέληε κήια θη ν δάζθαινο ζνπ έδσζε αθφκα δχν. 

Πφζα κήια έρεηο;” Δπηπιένλ, απηφ ην παηρλίδη ζπλνδεχεηαη απφ δχν εηθφλεο, φπνπ ε κία 

δείρλεη έλα θαιάζη κε 5 κήια θαη έλα δεχηεξν θαιάζη κε 2 κήια. 

Σν πξψην παηρλίδη έρεη ρεηξφηεξε παξνπζίαζε ηεο έλλνηαο ηεο πξφζζεζεο απφ ην 

δεχηεξν θαη δε δίλεη ηα θαηάιιεια εξεζίζκαηα γηα λα ελδηαθεξζεί ν καζεηήο. ην πξψην 

παξάδεηγκα, ν καζεηήο θαιείηαη λα απαληήζεη ζε κηα εξψηεζε πνπ δελ ηνλ αθνξά. ην 

δεχηεξν παξάδεηγκα, ην πξφβιεκα πξνθαιεί ηνλ καζεηή, γηαηί θάλεη πξνζσπηθή ηελ 

ππφζεζε κε ηα κήια θαη ππάξρεη αιιειεπίδξαζε κε έλαλ άιιν ραξαθηήξα, ηνλ δάζθαιν. 

ην πέκπην βήκα, ην παηρλίδη πξέπεη, νπζηαζηηθά, λα καζαίλεη ηνλ εθπαηδεπφκελν πψο λα 

καζαίλεη. Γε ζα θαηαθέξλνπλ φινη νη καζεηέο λα αληηιακβάλνληαη ακέζσο ην λέν 

γλσζηηθφ αληηθείκελν. Δπνκέλσο, ην παηρλίδη ζα πξέπεη λα παξέρεη βνεζεηηθή 

ππνζηήξημε θαη λα δίλεη ψζεζε ζηνλ καζεηή λα μαλαπξνζπαζήζεη κε δηαθνξεηηθή καηηά 

ζην πξφβιεκα. 

ην έθην βήκα, ν καζεηήο ρξεζηκνπνηεί ην παηρλίδη θαη θάλεη εμάζθεζε πάλσ ζηε λέα 

γλψζε. Δδψ είλαη ην ζεκείν πνπ κπνξεί λα απνδείμεη, φρη κφλν ζηνλ δάζθαιν αιιά θαη 
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ζηνλ εαπηφ ηνπ, ηη μέξεη. ε απηφ ην ζηάδην, αληρλεχεηαη ε απφδνζε ηνπ καζεηή κε 

θάπνηνλ ηξφπν απφ ην παηρλίδη. Γηα παξάδεηγκα, θάζε πέκπην επίπεδν, ηα πξνβιήκαηα 

ζα κπνξνχζαλ λα είλαη ε ζχλζεζε ησλ πξνεγνχκελσλ ηεζζάξσλ επηπέδσλ. Γειαδή, 

κπνξεί λα γίλεηαη έιεγρνο ηεο γλσζηηθήο ηθαλφηεηαο ηνπ καζεηή, κέζα απφ έλα 

δηαγψληζκα ζε κνξθή παηρληδηνχ ζνβαξνχ ζθνπνχ. 

ην έβδνκν βήκα, ην παηρλίδη πξέπεη λα πξνζθέξεη αλαηξνθνδφηεζε ζηνλ παίθηε. Ο 

καζεηήο ρξεηάδεηαη λα γλσξίδεη αλ νη ελέξγεηέο ηνπ ήηαλ ζσζηέο ή ιαζεκέλεο. Δπίζεο, 

κε ηελ αλαηξνθνδφηεζε κπνξεί λα γίλεη θαη αθξηβέζηεξα ε αμηνιφγεζή ηνπ ζην φγδνν 

ζηάδην ησλ ελλέα γεγνλφησλ. Αλάινγα κε ηελ απφδνζή ηνπ, ην παηρλίδη κπνξεί λα ηνλ 

δηεπθνιχλεη (ή λα ηνλ δπζθνιέςεη), θαζνδεγψληαο ηνλ πξνο ηε ζσζηή θαηεχζπλζε, φπσο 

πξναλαθέξζεθε ζην πέκπην βήκα. 

ην φγδνν βήκα, ην παηρλίδη ειέγρεη ηελ απφδνζε ηνπ καζεηή θαη ηελ παξνπζηάδεη κε 

δηάθνξνπο ηξφπνπο, φπσο είλαη γηα παξάδεηγκα ε ζπιινγή λνκηζκάησλ πνπ δίλνληαη ζε 

φζνπο μεπεξλνχλ ηα εκπφδηα ηνπ παηρληδηνχ. Αλ έλαο καζεηήο έρεη πνιιά λνκίζκαηα, 

ηφηε απηφ ζεκαίλεη πσο έρεη επηιχζεη θαη πνιιά πξνβιήκαηα ηνπ παηρληδηνχ. Δίλαη έλα 

βήκα πνιχ ζεκαληηθφ θαη γηα ηνλ δάζθαιν, ν νπνίνο έρεη ηε δπλαηφηεηα λα ειέγμεη 

γξήγνξα ηελ πξφνδν θάζε καζεηή. 

ην έλαην θαη ηειεπηαίν βήκα, ην παηρλίδη νθείιεη λα εμαζθαιίζεη  φηη ε γλψζε ζα κείλεη 

ζηνλ καζεηή θαη κεηά απφ πνιχλ θαηξφ. Μφιηο, δειαδή, ν εθπαηδεπφκελνο θιείζεη ην 

παηρλίδη, πξέπεη λα ζπκάηαη φ,ηη έκαζε θαη λα εκπινπηίζεη κε ηηο λέεο ηνπ γλψζεηο ηε 

καθξνπξφζεζκε κλήκε ηνπ. Η ζπγθξάηεζε ηεο θαηλνχξηαο, απνθηεκέλεο γλψζεο 

επηηπγράλεηαη κε ηε ζηαδηαθή επαλάιεςε θαη κε ηε ζχλδεζε ησλ εθαξκνγψλ ηεο ζηνλ 

πξαγκαηηθφ θφζκν. Όζνλ αθνξά ηε βειηησκέλε κεηαθνξά ηνπ γλσζηηθνχ αληηθεηκέλνπ 

νη Gagne , Briggs, θαη Wager (1992) πξνηείλνπλ, επηπιένλ, λα ππάξρεη πνηθηιία θαη 

πξσηνηππία ζηα πξνβιήκαηα. 

Να ζεκεησζεί, πσο ηα βήκαηα απηά πξνηείλεηαη λα εθηειεζηνχλ κε ηε ζεηξά, γηα λα βγεη 

ην θαιχηεξν δπλαηφ απνηέιεζκα, ρσξίο απηφ λα ζεκαίλεη πσο αλ γίλνπλ αλαθαηεκέλα, 

ζα βγνπλ ιαζεκέλα ή άθπξα ζπκπεξάζκαηα. 

 2.1.3  Δπωηημαηολόγιο ηος Sanchez 

Ο πίλαθαο-εξσηεκαηνιφγην ηνπ Sanchez (Sanchez E. 2011), πνπ πεξηέρεη θάπνηα απφ ηα 

πην ζεκαληηθά θξηηήξηα αμηνιφγεζεο παηρληδηψλ ζνβαξνχ ζθνπνχ, ρξεζηκνπνηήζεθε 

κφλν γηα ηελ αμηνιφγεζε ηνπ δεκηνπξγεκέλνπ παηρληδηνχ. 



 

12 

Σν εξσηεκαηνιφγην ηνπ Sanchez δελ πεξηέρεη ιεπηνκεξείο εξσηήζεηο, αιιά δηαζέηεη 

ιέμεηο-θιεηδηά θαη ρξεζηκνπνηεί ηελ θιίκαθα Likert γηα λα εμάγεη απνηειέζκαηα. Δίλαη 

απιφ θαη θαιχπηεη έλα επξχ θάζκα ζεκαληηθψλ θαηεγνξηψλ-θξηηεξίσλ πνπ πξέπεη λα 

ιάβεη ππφςε ν ζρεδηαζηήο ελφο παηρληδηνχ. Δπηπιένλ, βιέπνληαο ηελ θαηάζηαζε ηνπ 

παηρληδηνχ κε αξηζκεηηθά δεδνκέλα, βνεζά ζηελ θαηαλφεζε απφ κεξηά ηνπ ζρεδηαζηή 

ζην ηη πξέπεη λα αιιάμεη, ψζηε ην παηρλίδη λα γίλεη θαιχηεξν. 

Παξαθάησ παξνπζηάδεηαη ην εξσηεκαηνιφγην (Δηθφλεο 2-3, 2-4 θαη 2-5) ηνπ Sanchez 

απφ ην αληίζηνηρν επηζηεκνληθφ ηνπ άξζξν, ην 2011 (Sanchez E. 2011). 

 

Δηθόλα 2-3: Δξσηεκαηνιόγην ηνπ Sanchez (Πεγή: Sanchez E. (2011)) (1) 
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Δηθόλα 2-4: Δξσηεκαηνιόγην ηνπ Sanchez (Πεγή: Sanchez E. (2011)) (2) 

 

Δηθόλα 2-5: Δξσηεκαηνιόγην ηνπ Sanchez (Πεγή: Sanchez E. (2011)) (3) 

 2.2  Πεξηγξαθή θαη Αλάιπζε παηρληδηώλ 

ε απηή ηελ ελφηεηα πεξηγξάθνληαη αξθεηά εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα γηα ηα καζεκαηηθά. 

Αλαδεηήζεθαλ παηρλίδηα πνπ είλαη ζηελ ειιεληθή θαη ζηελ αγγιηθή γιψζζα. 
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Δπηιέρζεθαλ δηαθνξεηηθνί ηχπνη παηρληδηψλ, γηα λα ππάξρεη πνηθηιία θαη θαιχηεξε 

ζχγθξηζε. Αθηεξψζεθε πεξηζζφηεξε πξνζνρή ζηα κεγαιχηεξα παηρλίδηα, ψζηε λα 

αλαιπζνχλ πιεξέζηεξα. 

 2.2.1  Super Math World (Mathbreakers) 

Σν Super Math World είλαη έλα ηξηζδηάζηαην, sandbox παηρλίδη καζεκαηηθψλ 

δεμηνηήησλ, φπνπ ν παίθηεο θαιείηαη λα μεπεξλά εκπφδηα ρξεζηκνπνηψληαο πξάμεηο 

αθεξαίσλ αξηζκψλ θαη θιαζκάησλ. Καηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ, ν παίθηεο ειέγρεη 

έλαλ ήξσα θαη κπνξεί λα ζπιιέγεη φπια, δηακάληηα (ην λφκηζκα ηνπ παηρληδηνχ), αθφκε 

θαη λα αγνξάδεη θαπέια, πνπ είλαη κηα δηαθνζκεηηθή αληακνηβή. Δπηπιένλ, ηνπ δίλεηαη ε 

δπλαηφηεηα λα εμεξεπλά ην θάζε επίπεδν αλαθαιχπηνληαο θξπκκέλα δσκάηηα, φπνπ 

ιακβάλεη εηδηθέο αληακνηβέο ράξε ζηελ παξαηεξεηηθφηεηα ηνπ, ηα πξνβιήκαηα πνπ 

έιπζε θαη ηνλ ρξφλν πνπ αθηέξσζε. 

Ο καζεηήο κπνξεί λα δεκηνπξγήζεη ηνλ δηθφ ηνπ ήξσα ζηελ αξρή ηνπ παηρληδηνχ θαη λα 

ηνλ νλνκάζεη. Μεηά επηιέγεη ην επίπεδν πνπ επηζπκεί θαη θηλεί ηνλ ήξσα κέζα ζην 

επίπεδν. Κάζε πίζηα είλαη πην δχζθνιε απφ ηελ πξνεγνχκελε θαη δίλεηαη ε δπλαηφηεηα 

ζηνλ καζεηή λα επηιέμεη ην επίπεδν, επνκέλσο θαη ηε δπζθνιία ηνπ παηρληδηνχ. Ο 

παίθηεο ζα ζπλαληήζεη εκπφδηα, απιά ζρεδηαζκέλνπο ερζξνχο θαη πνιιά NPC (Non 

Player Character) πνπ δίλνπλ δσληάληα ζην παηρλίδη. Σα NPC παξάγνπλ ερεηηθά εθέ πνπ 

κηκνχληαη ηελ αίζζεζε ηεο νκηιίαο θαη πξνζθέξνπλ πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηηο 

καζεκαηηθέο δξαζηεξηφηεηεο θαη γεληθφηεξα ηνλ θφζκν ηνπ παηρληδηνχ. 

 

Δηθόλα 2-6: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Super Math World 
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Η ηζηνξία (ην ζελάξην ηνπ παηρληδηνχ), παξφηη δελ είλαη επζέσο μεθάζαξε, έρεη σο εμήο: 

Οη αξηζκνί έρνπλ βγεη εθηφο ειέγρνπ θαη παξάμελα θαηλφκελα παξαηεξνχληαη ζηνλ 

θφζκν. Ο παίθηεο πξέπεη λα βνεζήζεη ηελ θαηάζηαζε. ηφρνο ηνπ είλαη λα θηάζεη ζην 

θάζηξν ηεο Βαζίιηζζαο θαη λα ηελ ειεπζεξψζεη, επεηδή είλαη ε κφλε πνπ κπνξεί λα 

αιιάμεη ηελ παξάμελε ζπκπεξηθνξά ησλ αξηζκψλ. 

Ο εθπαηδεπηηθφο ζθνπφο ηνπ παηρληδηνχ απηνχ είλαη ε εμάζθεζε καζεηψλ θαη ε 

εθαξκνγή ησλ γλψζεψλ ηνπο πάλσ ζηε βαζηθή αξηζκεηηθή. Πην ζπγθεθξηκέλα, ν 

παίθηεο-καζεηήο ζα κάζεη θαιχηεξα ηηο ηέζζεξηο θιαζηθέο πξάμεηο (πξφζζεζε, 

αθαίξεζε, πνιιαπιαζηαζκφο, δηαίξεζε) κεηαμχ ζεηηθψλ θαη αξλεηηθψλ αξηζκψλ αιιά 

θαη θιαζκάησλ. 

Σν Super Math World παίδεηαη ζπιιέγνληαο θαη ελψλνληαο κπάιεο πνπ έρνπλ πάλσ ηνπο 

θάπνηνλ αξηζκφ. Αλ είλαη άζπξεο, εθθξάδνπλ ζεηηθφ αξηζκφ, ελψ αλ είλαη καχξεο, 

δειψλνπλ αξλεηηθφ αξηζκφ (πεξηέρνπλ θαη έλα πιελ κπξνζηά). Σα εκπφδηα είλαη θχβνη 

κε έλα ζπγθεθξηκέλν αξηζκφ θαη ρξψκα. Γηα λα ηα πεξάζεη ν παίθηεο πξέπεη λα καδέςεη 

θαη λα ελψζεη (λα θάλεη πξφζζεζε ή πνιιαπιαζηαζκφ) θαηάιιεια ηηο κπάιεο πνπ ηνπ 

δίλνληαη θαη λα ηηο εθηνμεχζεη ζηνπο θχβνπο κε ηνλ αληίζεην αξηζκφ θαη ρξψκα. Φπζηθά, 

νη αξλεηηθνί αξηζκνί δε καζαίλνληαη ζην Γεκνηηθφ αιιά ζην Γπκλάζην. Χζηφζν, ε 

ινγηθή ηεο αθαίξεζεο αξηζκψλ ππάξρεη. Όηαλ, γηα παξάδεηγκα, ν ήξσαο θξαηά ηνλ 

αξηζκφ “-2” δχν θνξέο θαη ην εκπφδην πεξηέρεη ην λνχκεξν “4”, απηφ δε δηαθέξεη απφ ηελ 

πξάμε: “4 - 2 - 2”. Γελ είλαη απαξαίηεην λα γλσξίδεη ν παίθηεο ηνπο αξλεηηθνχο 

αξηζκνχο. Απιψο, θξαηά ζηα ρέξηα ηνπ ηνλ αξηζκφ αιιά θαη ηελ πξάμε. 

Σν παηρλίδη έρεη πνιιέο δξαζηεξηφηεηεο θαη επίπεδα, κε δηαθνξεηηθφ πεξηερφκελν ην 

θαζέλα. Ο θφζκνο είλαη αλνηρηφο, αιιά ηαπηφρξνλα πεξηνξηζκέλνο, θαη κέζσ ησλ 

δνθηκαζηψλ πνπ αληηκεησπίδεη ν καζεηήο, ειέγρνληαο ηνλ ήξσα, δίλεη ηελ αίζζεζε ζηνλ 

παίθηε φηη επεξεάδεη ηνλ θφζκν γχξσ ηνπ. 
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Δηθόλα 2-7: Παξάδεηγκα ηξόπνπ παημίκαηνο ηνπ Super Math World (1) 

 

Δηθόλα 2-8: Παξάδεηγκα ηξόπνπ παημίκαηνο ηνπ Super Math World (2) 

Η νκάδα ζηφρνπ πνπ απεπζχλεηαη ην παηρλίδη είλαη θπξίσο νη καζεηέο ησλ κεγαιχηεξσλ 

ηάμεσλ ηνπ Γεκνηηθνχ θαη ηεο πξψηεο ηάμεο ηνπ Γπκλαζίνπ (φπνπ καζαίλνληαη επίζεκα 

νη αξλεηηθνί αξηζκνί), φζνλ αθνξά ηελ ειιεληθή δηδαθηέα χιε. ηα πξψηα επίπεδα 

κπνξνχλ λα ηα θαηαθέξνπλ θαη κηθξφηεξεο ηάμεηο Γεκνηηθνχ, αιιά ν βαζκφο δπζθνιίαο 

απμάλεηαη φζν πξνρσξνχλ ζηηο επφκελεο πίζηεο ηνπ παηρληδηνχ. Η ηζηνζειίδα ηνπ 

παηρληδηνχ (http://supermathworld.com), σζηφζν, ππνζηεξίδεη πσο ην Super Math World 

θηηάρηεθε γηα ηηο ηάμεηο Grade 2 – Grade 8 (Γεπηέξα Γεκνηηθνχ κε Γεπηέξα Γπκλαζίνπ), 

αιιά πηζαλφλ απηφ λα ηζρχεη γηα ην νινθιεξσκέλν ηνπο παηρλίδη. 

http://supermathworld.com/
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ην επί πιεξσκή θνκκάηη ηνπ παηρληδηνχ, ν δάζθαινο ζα κπνξεί λα θηηάρλεη ν ίδηνο 

επίπεδα (πίζηεο) ζην παηρλίδη, πξνζζέηνληαο ηηο δηθέο ηνπ ζπαδνθεθαιηέο θαη 

πξνβιήκαηα, γηα λα ιχζνπλ νη καζεηέο, θαζψο θαη λα δεκηνπξγεί ηδησηηθή ηάμε κε 

θσδηθφ, ψζηε λα κπαίλνπλ κφλν ηα θαηάιιεια άηνκα. 

Σν Super Math World είλαη ζηελ αγγιηθή γιψζζα θαη παίδεηαη online. Παξφιν πνπ 

δηαηίζεηαη ειεχζεξν κφλν ην demo, απηφ είλαη ππεξαξθεηφ, γηα λα γίλεη κηα ζσζηή 

εμάζθεζε ζε αξηζκεηηθή απφ ηνπο καζεηέο, θαζψο πεξηέρεη ήδε πνιχ πιηθφ. Σν παηρλίδη 

είλαη θηηαγκέλν έηζη ψζηε ν καζεηήο λα κπνξεί λα πεηξακαηίδεηαη θαη κφλνο ηνπ ζην 

ζπίηη θαη λα αζρνιείηαη θαη κε χιε πνπ δε δηδάρζεθε. Θα κπνξεί κε ηνλ θαηξφ λα 

παξαηεξεί καζεκαηηθά κνηίβα θαη λα επηιχεη ηα πξνβιήκαηα πνπ ηνπ παξνπζηάδνληαη. 

χκθσλα κε ηνπο Reyes θαη Rozas (2018), ην Mathbreakers ή αιιηψο Super Math World 

είλαη έλα εθπαηδεπηηθφ παηρλίδη πνπ δηδάζθεη θπξίσο ηηο έλλνηεο ηνπ πνιιαπιαζηαζκνχ 

θαη ηεο δηαίξεζεο θαη ηαπηφρξνλα δίλεη ζηνλ καζεηή κηα νινθιεξσκέλε εηθφλα ηεο 

ινγηθήο ησλ καζεκαηηθψλ. Δπηβεβαηψλνπλ φηη ην ινγηζκηθφ παξέρεη ηε δπλαηφηεηα 

ζχλδεζεο θαη εγγξαθήο ρξεζηψλ πνπ απνζεθεχνληαη ζην ζχζηεκα. Οξηζκέλα δεδνκέλα 

κπνξνχλ λα είλαη θαη πξνθαζνξηζκέλα απφ έλαλ εθπαηδεπηή θαη ηα νπνία κπνξνχλ ελ 

κέξεη λα θαζνδεγήζνπλ ηε κάζεζε ζε φιε ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ. Ο εθπαηδεπηήο, 

ινηπφλ, έρεη ηελ ηθαλφηεηα λα πξνζαξκφζεη ηελ χιε θαη ηελ δηδαζθαιία ηνπ κέζα ζην 

παηρλίδη. 

Οη Reyes θαη Rozas (2018) ππνζηεξίδνπλ φηη έλα απφ ηα πην ραξαθηεξηζηηθά ζηνηρεία 

ηνπ Super Math World είλαη ν ηξφπνο πνπ δηδάζθεη ηα καζεκαηηθά, κε ηε ρξήζε νπηηθψλ 

παξαδεηγκάησλ κέζα απφ ην ηξηζδηάζηαην πεξηβάιινλ ηνπ. Θεσξνχλ φηη ν θφζκνο ηνπ 

παηρληδηνχ δεκηνπξγεί κηα θαζεισηηθή εκπεηξία θαη ηδηαίηεξε δπλακηθή, φπνπ ν ρξήζηεο 

κπνξεί λα αιιειεπηδξάζεη θαη λα κάζεη. πκπιεξψλνπλ πσο ην Mathbreakers 

πεξηιακβάλεη νξηζκέλα ραξαθηεξηζηηθά παηρληδηνχ, φπσο είλαη γηα παξάδεηγκα ε 

απφθηεζε ζθνξ, ηα επηηεχγκαηα θαη ην μεθιείδσκα λέσλ πεξηνρψλ ζην παηρλίδη. 

 2.2.2  Μαθημαηικά Α-Β Γημοηικού 

Σν ινγηζκηθφ “Μαζεκαηηθά Α-Β Γεκνηηθνχ”, πνπ παξέρεηαη απφ ην Παηδαγσγηθφ 

Ιλζηηηνχην δσξεάλ, είλαη έλα εθπαηδεπηηθφ ινγηζκηθφ πνπ πεξηέρεη πνιιέο καζεκαηηθέο 

δξαζηεξηφηεηεο θαη παηρλίδηα. 

Καηά ηελ εθθίλεζε ηνπ ινγηζκηθνχ, ν Άζζνο, ν ήξσαο ηνπ παηρληδηνχ, ππνδέρεηαη ηνλ 

παίθηε ζην κηθξφ ηνπ λεζί, φπνπ ν καζεηήο κπνξεί λα εμεξεπλήζεη ηα δηάθνξα ζεκεία 
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ηνπ θαη λα ζπκκεηάζρεη ζε καζεκαηηθά πξνβιήκαηα. Σν λεζί απνηειείηαη απφ ηξεηο 

πεξηνρέο. Η πξψηε είλαη έλα δάζνο θνληά ζηελ ζάιαζζα θαη αθνξά ηελ Α’ Γεκνηηθνχ. Η 

δεχηεξε πεξηνρή είλαη ηα βνπλά ηνπ λεζηνχ θαη απεπζχλεηαη ζηελ Β’ Γεκνηηθνχ θαη ε 

ηξίηε είλαη κηα πφιε πνπ πεξηέρεη δηαζεκαηηθέο δξαζηεξηφηεηεο θαη γηα ηηο δπν ηάμεηο. 

 

Δηθόλα 2-9: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Μαζεκαηηθά Α-Β Γεκνηηθνύ 

Σν παηρλίδη δελ πεξηέρεη θάπνην ηδηαίηεξν ζελάξην. Αθήλεη ειεχζεξν ηνλ καζεηή λα 

πξάμεη φπσο ζέιεη ζην λεζί θαη λα πεηξακαηηζηεί κε ηηο αζθήζεηο πνπ πξνζθέξνληαη. Σα 

γξαθηθά είλαη ειθπζηηθά θαη θάζε ζρεδηαζκέλε πεξηνρή ηνπ λεζηνχ ελζαξξχλεη ηνλ 

καζεηή λα ηελ εμεξεπλήζεη. Όια ηα πξνβιήκαηα ηα αθεγείηαη ν Άζζνο θαη έηζη 

βνεζηνχληαη ηα παηδηά πνπ δπζθνιεχνληαη ζηελ αλάγλσζε θαη ηαπηφρξνλα νη καζεηέο 

αθνχλ ηη έρεη λα ηνπο πεη ν ήξσαο. Απηφ ηξαβά ηελ πξνζνρή ηνπο θαη ζεσξνχλ πσο ην 

πξφβιεκα είλαη ζεκαληηθφ. Δίλαη έλα θαιφ ραξαθηεξηζηηθφ ζε ζρέζε κε ηα πεξηζζφηεξα 

παηρλίδηα, φπνπ ν καζεηήο δελ έρεη ηε δπλαηφηεηα λα αθνχζεη πσο είλαη δνκεκέλν ην 

πξφβιεκα, θαζψο κηα ιέμε κπνξεί λα αιιάμεη φιν ην λφεκα θαη ηελ πξνζέγγηζε ζηε 

ιχζε. 

Ο εθπαηδεπηηθφο ζηφρνο ηνπ παηρληδηνχ εμεγείηαη θαιχηεξα ζχκθσλα κε ην Φσηφδεληξν, 

ην γλσζηφ Παλειιήλην Απνζεηήξην Δθπαηδεπηηθνχ Λνγηζκηθνχ, ζηελ ηζηνζειίδα: 
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http://photodentro.edu.gr/edusoft/r/8531/277. Η ελφηεηα ηεο Α’ Γεκνηηθνχ εμαζθεί ηνλ 

καζεηή ζηελ αλαγλψξηζε αξηζκψλ, ζηηο πξάμεηο αθεξαίσλ (κέρξη θαη ην 20), ζηηο 

κεηξήζεηο (ρξφλνο, κήθνο, λφκηζκα) θαη ζηε γεσκεηξία (γξακκέο, ζρήκαηα, 

αληηθείκελα). Η ελφηεηα ηεο Β’ Γεκνηηθνχ αθνξά ηηο ιχζεηο απιψλ πξνβιεκάησλ, ηνλ 

πνιιαπιαζηαζκφ θαη ηε δηαίξεζε, θαζψο θαη ηε γεσκεηξία. 

Όηαλ ν παίθηεο βξίζθεηαη ζην λεζί, κπνξεί λα δηαιέμεη φ,ηη δξαζηεξηφηεηα ζέιεη θαη λα 

επηρεηξήζεη λα ηελ ιχζεη. Έρεη ηε δπλαηφηεηα λα επηιέμεη θαη ην επίπεδν δπζθνιίαο, πξηλ 

μεθηλήζεη ην πξφβιεκα. Η θάζε δξαζηεξηφηεηα είλαη δηαθνξεηηθή θαη ν παίθηεο 

ακείβεηαη κε δσεξνχο ήρνπο θαη ηηο επεπθεκίεο ηνπ ήξσα. Δπίζεο, ν παίθηεο κπνξεί λα 

επαλαιάβεη, φζεο θνξέο ζέιεη, ηελ ίδηα δξαζηεξηφηεηα, γηα λα εμαζθεζεί θαιχηεξα ζην 

επηζπκεηφ γλσζηηθφ αληηθείκελν. Οη αζθήζεηο, θπζηθά, φζνλ αθνξά ηνπο αξηζκνχο θαη 

ηα δεδνκέλα πνπ παξέρνπλ, δηαθέξνπλ θάζε θνξά πνπ ν καζεηήο ηηο επηζθέπηεηαη. 

Σν παηρλίδη, πξνθαλψο, αθνξά ηηο δχν πξψηεο ηάμεηο ηνπ Γεκνηηθνχ θαη ππάξρεη δσξεάλ 

ζην Φσηφδεληξν, αιιά θαη ζηελ ηζηνζειίδα ηνπ Παηδαγσγηθνχ Ιλζηηηνχηνπ κε 

ινγηζκηθά δεκνηηθνχ ( http://www.pi-schools.gr/software/dimotiko/ ). Γηαηίζεηαη κφλν 

ζηελ ειιεληθή γιψζζα, ηελ νπνία κηιά θαη ν ήξσαο ηνπ παηρληδηνχ. Σν ινγηζκηθφ έρεη 

εχθνιε εγθαηάζηαζε θαη ν καζεηήο κπνξεί λα αζρνιεζεί θαη εθηφο ηνπ ζρνιείνπ, απφ ην 

ζπίηη. 

 2.2.3  Παίζονηαρ και Μαθαίνονηαρ - Edurun 

Σν “Παίδνληαο θαη Μαζαίλνληαο - Edurun” ή απιψο Edurun, είλαη έλα ηξηζδηάζηαην 

εθπαηδεπηηθφ παηρλίδη, δηαζέζηκν δσξεάλ ζην Φσηφδεληξν, ζηελ ηζηνζειίδα: 

https://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/4754. Σν παηρλίδη έρεη ηξηπιφ ζηφρν, ζχκθσλα κε 

ηελ πεξηγξαθή ηνπ ζηελ παξαπάλσ ηζηνζειίδα. Δμνηθεηψλεη ηνπο καζεηέο κε ηε ρξήζε 

ηνπ πιεθηξνινγίνπ θαη παξάιιεια ηνπο εμαζθεί ζηελ νξζνγξαθία θαη ζηελ αξηζκεηηθή. 

Δδψ λα ζεκεησζεί πσο απφ ηηο ξπζκίζεηο, ζηελ αξρή ηνπ παηρληδηνχ, ν δάζθαινο κπνξεί 

λα επηιέμεη αλ δε ζέιεη λα πεξηέρνληαη δξαζηεξηφηεηεο κε νξζνγξαθία, αιιά θαη πνηεο 

απφ ηηο ηέζζεξηο καζεκαηηθέο πξάμεηο επηζπκεί, θαζψο θαη ην εχξνο ησλ αξηζκψλ φπνπ 

ζα γίλνληαη νη πξάμεηο απηέο. 

Ο παίθηεο ρεηξίδεηαη έλαλ ραξαθηήξα πνπ βξίζθεηαη ζε έλα λεζί κε παγίδεο, εκπφδηα θαη 

κεξηθά NPC, φια ζε έλαλ κηθξφ ηξηζδηάζηαην θφζκν. ηφρνο ηνπ καζεηή είλαη λα 

αθνινπζήζεη ηε κνλφδξνκε πνξεία πνπ ηνπ νξίδεηαη θαη λα θηάζεη ζην ηέινο ζε έλα 

πινίν, κε ην νπνίν ζα γιηηψζεη απφ ην λεζί απηφ. ηνλ δξφκν ηνπ, φκσο, ζα ζπλαληήζεη 

http://photodentro.edu.gr/edusoft/r/8531/277
http://www.pi-schools.gr/software/dimotiko/
https://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/4754
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δηάθνξα εκπφδηα πνπ κπνξεί λα ηα μεπεξάζεη κφλν αλ απαληήζεη ζε καζεκαηηθέο 

εξσηήζεηο πνπ θάλνπλ ηα NPCs. Παξφιν πνπ νη εξσηήζεηο παξνπζηάδνληαη επζέσο θαη 

απφηνκα ζηνλ παίθηε, κεξηθέο θνξέο δηθαηνινγνχληαη απφ ηνλ δηάινγν ησλ NPCs. 

Οη εξσηήζεηο, πνπ θαινχληαη λα απαληήζνπλ νη καζεηέο, εμαξηψληαη απφ ηηο 

παξακέηξνπο πνπ κπνξεί λα αιιάμεη ν εθπαηδεπηηθφο ζηελ αξρή ηνπ παηρληδηνχ. 

Δπηιέγνληαη ηπραία νη αξηζκνί, νπφηε ππάξρεη πηζαλφηεηα λα γίλεη γηα παξάδεηγκα 

πνιιαπιαζηαζκφο κε κεγάια λνχκεξα θαη λα ρξεηαζηεί ραξηί θαη κνιχβη ν καζεηήο γηα 

λα ιχζεη ην πξφβιεκα.  Υάλεηαη, βέβαηα, κε απηφλ ηνλ ηξφπν ε πξνζήισζε ζην παηρλίδη. 

χκθσλα κε ηελ ηζηνζειίδα ζην Φσηφδεληξν, γηα ηηο πξάμεηο έρεη πξνβιεθζεί ην 

απνηέιεζκα ηεο δηαίξεζεο λα είλαη πάληα αθέξαην, ελψ ηεο αθαίξεζεο ζεηηθφ (δειαδή 

πξέπεη λα αθαηξείηαη ν κηθξφηεξνο απφ ηνλ κεγαιχηεξν αξηζκφ). Γελ ππάξρεη ηδηαίηεξε 

αληακνηβή ζε απηφ ην παηρλίδη, πέξα απφ ηελ εμεξεχλεζε ηνπ επφκελνπ κέξνπο ηνπ 

λεζηνχ θαη ηελ επραξίζηεζε πνπ ζα έρεη ν καζεηήο, κφιηο ν ήξσαο πνπ ειέγρεη γιπηψζεη 

απφ ην λεζί κε ληθεηήξηα κνπζηθή. 

 

Δηθόλα 2-10: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Παίδνληαο θαη Μαζαίλνληαο - Edurun 

Σν Edurun είλαη δηαζέζηκν κφλν ζηελ ειιεληθή γιψζζα θαη παίδεηαη online. Δπίζεο, ην 

καζεζηαθφ αληηθείκελν αθνξά ηηο πξψηεο ηάμεηο ηνπ Γεκνηηθνχ, φπνπ καζαίλνληαη νη 

πξάμεηο ησλ αθέξαησλ αξηζκψλ. 
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 2.2.4  Απιθμοί και ππάξειρ ζηην Παισνιδοσώπα: Το μαγικό ηπένο 

Σν “καγηθφ ηξέλν”, δεκηνπξγεκέλν απφ ηελ εηαηξία “siem”, είλαη έλα πξνεγκέλν 

εθπαηδεπηηθφ ινγηζκηθφ πνιπκέζσλ, φπνπ ν καζεηήο εηζάγεηαη γηα πξψηε θνξά ζηα 

καζεκαηηθά. Η ηζηνζειίδα ηνπ παηρληδηνχ βξίζθεηαη ζηελ ειεθηξνληθή δηεχζπλζε: 

https://www.siem.gr/product.html?id=2. Σν “καγηθφ ηξέλν” απνηειεί ην πξψην κέξνο ηεο 

ζεηξάο “Αξηζκνί θαη πξάμεηο ζηελ Παηρληδνρψξα”. 

ην θεληξηθφ κελνχ ηνπ παηρληδηνχ κπνξνχλ λα απνζεθεπηνχλ πνιινί παίθηεο θαη λα 

μεθηλνχλ ηελ πεξηπέηεηά ηνπο απφ ηελ αξρή ή λα ζπλερίδνπλ απφ εθεί πνπ ζηακάηεζαλ 

ηελ πξνεγνχκελε θνξά. Μπνξεί λα ξπζκηζηεί ν ήρνο ηνπ παηρληδηνχ, κηαο θαη νξηζκέλνη 

ραξαθηήξεο κηιάλε ζηνλ παίθηε. Δπίζεο, ν καζεηήο έρεη ηε δπλαηφηεηα λα δηαιέμεη ζε 

πνηα πεξηνρή ζέιεη λα πάεη, αξθεί λα ηελ έρεη μεθιεηδψζεη παίδνληαο ηα πξνεγνχκελα 

επίπεδα. 

 

Δηθόλα 2-11: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Αξηζκνί θαη πξάμεηο ζηελ Παηρληδνρώξα: 

Σν καγηθό ηξέλν (Πεγή: Δηθόλα από ην εγρεηξίδην ρξήζεο ζην Wikidot (Λνγηζκηθά)) 

Ο καζεηήο ζα αθνινπζήζεη ηνλ Ξεθηέξε, ηνλ ήξσα ηνπ παηρληδηνχ, ζην ηαμίδη ηνπ ζηελ 

καγεπηηθή Παηρληδνρψξα θαη ζα ηνλ βνεζήζεη ζε φιε ηελ πνξεία ηεο πεξηπέηεηάο ηνπ. Σν 

κεγάιν πξφβιεκα πνπ έρεη λα αληηκεησπίζεη ν Ξεθηέξεο, είλαη ε μαθληθή εμαθάληζε ησλ 

https://www.siem.gr/product.html?id=2
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παηρληδηψλ. Κάζε λχρηα, έλα καγηθφ ηξέλν κεηέθεξε ηα παηρλίδηα ζηελ Παηρληδνρψξα θαη 

ην επφκελν πξσηλφ ηα επέζηξεθε ζηε ζέζε ηνπο. Όκσο, κηα κέξα ηα παηρλίδηα δε γχξηζαλ 

πίζσ. ηφρνο ηνπ ήξσα είλαη λα βξεη ηα ρακέλα παηρλίδηα θαη λα ηα επηζηξέςεη ζηα 

παηδηά-θαηφρνπο ηνπο. Βνεζφο ζε απηή ηελ απνζηνιή είλαη θαη ν Παιηάηζνο πνπ δίλεη 

ζπκβνπιέο ζηνπο παίθηεο θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ. 

Σν παηρλίδη εμνηθεηψλεη ηνλ καζεηή κε ηηο πξψηεο έλλνηεο ησλ καζεκαηηθψλ. Πην 

ζπγθεθξηκέλα, καζαίλεη ζηνλ παίθηε πξφζζεζε, αθαίξεζε, δηάηαμε θαη ζχγθξηζε ησλ 

αξηζκψλ 1 έσο 5, θαζψο θαη γεληθφηεξεο έλλνηεο φπσο ηα ηζνδχλακα ζχλνια θαη ε 

αλαγλψξηζε κνηίβσλ. 

Γε ζέιεη ηδηαίηεξεο δεμηφηεηεο κε ην πιεθηξνιφγην ην ζπγθεθξηκέλν παηρλίδη, θαζψο 

παίδεηαη εμ νινθιήξνπ κε ην πνληίθη. Ο καζεηήο αξθεί λα ρεηξίδεηαη κφλν ην πνληίθη γηα 

ηελ επίζθεςε ζηελ θάζε πεξηνρή ηνπ παηρληδηνχ θαη γηα ηελ επίιπζε ησλ δνθηκαζηψλ ζην 

θάζε επίπεδν. Κάζε δξαζηεξηφηεηα είλαη δηαθνξεηηθή απφ ηελ πξνεγνχκελε, 

δηδάζθνληαο θαη έλα θαηλνχξγην ζέκα ησλ καζεκαηηθψλ. Δλψ ζηηο αξρηθέο πεξηνρέο ν 

παίθηεο δελ ακείβεηαη παξά κφλν κε ηελ πξφνδφ ηνπ ζην επφκελν ζηάδην ηνπ παηρληδηνχ, 

ζηα ππφινηπα επίπεδα ακείβεηαη κε ηηο ξφδεο ηνπ ηξέλνπ πνπ θαιείηαη, ιφγσ ηεο 

ηζηνξίαο, λα επηζθεπάζεη. 

Η νκάδα ζηφρνπ ηνπ ινγηζκηθνχ απηνχ είλαη ην λεπηαγσγείν θαη θπξίσο ε πξψηε ηάμε 

ηνπ Γεκνηηθνχ. Βνεζά ηα παηδηά λα γλσξίζνπλ ηα καζεκαηηθά γηα πξψηε θνξά κε απιά 

πξνβιήκαηα. Πηζαλφλ, ιφγσ ηεο απιφηεηαο ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ησλ ειθπζηηθψλ 

γξαθηθψλ, λα βνεζά αθφκε πεξηζζφηεξν ηα παηδηά πνπ έρνπλ πξνβιήκαηα έιιεηςεο 

πξνζνρήο θαη δπζθνιία ζηελ θαηαλφεζε καζεκαηηθψλ ελλνηψλ (π.ρ. ζρήκαηα, ζχλνια, 

πξάμεηο ). 

Σν “καγηθφ ηξέλν” είλαη ινγηζκηθφ επί πιεξσκή θαη δηαηίζεηαη ζε δπν γιψζζεο, 

ειιεληθά θαη αγγιηθά. Δπίζεο, κπνξεί λα παηρηεί ηφζν ζην ζπίηη, φζν θαη ζην ζρνιείν. 

Γηα πεξηζζφηεξεο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην παηρλίδη θαη ηε ιεηηνπξγία ηνπ, κπνξεί λα 

δηαβαζηεί ην εγρεηξίδην ηνπ παηρληδηνχ, φπνπ εμεγείηαη θαη ε θάζε δξαζηεξηφηεηα 

μερσξηζηά. Απηφ ην αξρείν κειεηήζεθε, γηα λα γξαθνχλ νη παξαπάλσ πιεξνθνξίεο γηα 

ην παηρλίδη θαη αμίδεη λα γίλεη κηα αλάγλσζε, γηα κηα ζθαηξηθφηεξε εηθφλα ησλ 

ραξαθηεξηζηηθψλ ηνπ. Σν εγρεηξίδην βξίζθεηαη ζηελ ηζηνζειίδα: 

http://logismika.wikidot.com/matha. Σν παηρλίδη, βέβαηα, έρεη αλαλεσζεί απφ ηφηε, αιιά 

ην εγρεηξίδην δίλεη κηα γεληθή ηδέα ζηνλ αλαγλψζηε γηα ην πεξηερφκελν ησλ 

πξνβιεκάησλ πνπ πξνζθέξνληαη ζην “καγηθφ ηξέλν”. 

http://logismika.wikidot.com/matha
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Σέινο, παξαθάησ θαίλνληαη κεξηθά ζεκαληηθά ραξαθηεξηζηηθά πνπ παξνπζηάδεη θαη 

ηνλίδεη ε “siem” ζηελ ηζηνζειίδα ηεο γηα ην παηρλίδη. 

● Πξσηφηππν θαη εθεπξεηηθφ ζελάξην 

● πκβαηφ κε ην ζρνιηθφ αλαιπηηθφ πξφγξακκα 

● Καινζρεδηαζκέλα θαη ειθπζηηθά θηλνχκελα γξαθηθά 

● Γηάινγνη απφ επαγγεικαηίεο εζνπνηνχο 

● Φηιηθφ θαη επράξηζην πεξηβάιινλ 

● 25 εθπαηδεπηηθά θαη δηαζθεδαζηηθά παηρλίδηα 

 

 2.2.5  Παίζω με ηο πληκηπολόγιο: Σκοςληκάκι 

 Σν παηρλίδη “θνπιεθάθη” (ή “Αξηζκνζθνπιεθάθη”) κνηάδεη κε κηα καζεκαηηθή θαη 

ηξηζδηάζηαηε έθδνζε απφ ην θιαζηθφ παηρλίδη “θηδάθη”. Μπνξεί λα βξεζεί δσξεάλ ζην 

Φσηφδεληξν, ζηελ ηζηνζειίδα: https://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/3126.  

 ηελ αξρή ηνπ παηρληδηνχ, ν εθπαηδεπηηθφο ή αθφκε θαη ν καζεηήο κπνξεί λα δηαιέμεη ηε 

δπζθνιία ηνπ παηρληδηνχ. Πην ζπγθεθξηκέλα, ηνπ παξνπζηάδνληαη νη εμήο ηέζζεξηο 

επηινγέο: 

● Να αιιάμεη ηελ ηαρχηεηα απφ ην ζθνπιεθάθη (ηνλ ήξσα ηνπ παηρληδηνχ), ην 

νπνίν θαη ζα ειέγρεη. 

● Να αιιάμεη ηνλ ξπζκφ αλάπηπμεο ηνπ ζψκαηνο απφ ην ζθνπιεθάθη. 

● Να επηιέμεη κηα καζεκαηηθή πξάμε πνπ επηζπκεί (πξφζζεζε, αθαίξεζε, 

πνιιαπιαζηαζκφ, δηαίξεζε). 

● Να  δηαιέμεη αλ ζέιεη λα θάλεη ηελ πξάμε απηή αλάκεζα ζε κηθξνχο ή κεγάινπο 

αξηζκνχο. 

https://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/3126
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Δηθόλα 2-12: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Παίδσ κε ην πιεθηξνιόγην: θνπιεθάθη 

 ηφρνο ηνπ παίθηε είλαη λα νδεγήζεη ηνλ ήξσα ζην ζσζηφ κήιν, ην νπνίν νξίδεηαη απφ 

ην απνηέιεζκα ηεο πξάμεο πνπ βξίζθεηαη ζην θάησ δεμηά κέξνο ηεο νζφλεο. Χζηφζν, ην 

ζθνπιεθάθη θηλείηαη ζπλερψο, θαζψο ν παίθηεο κπνξεί κφλν λα ζηξίςεη ηνλ ήξσα θαη ν 

καζεηήο πξέπεη λα έρεη γξήγνξε ζθέςε, γηα λα ιχζεη ηε καζεκαηηθή πξάμε. 

Με θάζε ζσζηφ κήιν πνπ ηξψεη ην ζθνπιεθάθη κεγαιψλεη ην κήθνο ηνπ θαη δπζθνιεχεη 

ην παηρλίδη, θαζψο ρξεηάδεηαη ρψξν γηα λα ειίζζεηαη. Μφιηο θαγσζεί θαη ην ηειεπηαίν 

κήιν, ην παηρλίδη πξνρσξάεη ζην παξαθάησ επίπεδν, ην νπνίν δελ είλαη απαξαίηεηα πην 

δχζθνιν. Οη αξηζκνί επηιέγνληαη ηπραία θαη ηα κήια έρνπλ αιιαγκέλε ζέζε ζε θάζε 

επφκελν ζηάδην ηνπ παηρληδηνχ. 

 Μέζα απφ ην παηρλίδη ν παίθηεο καζαίλεη λα θάλεη γξήγνξα ηηο ηέζζεξηο πξάμεηο θαη 

ηαπηφρξνλα λα ρεηξίδεηαη ην πιεθηξνιφγην. Σν παηρλίδη είλαη δηαζέζηκν ζηελ ειιεληθή 

γιψζζα θαη παίδεηαη online. Αθνξά ηηο πξψηεο ηάμεηο ηνπ δεκνηηθνχ, αιιά απαηηεί λα 

ππάξρεη ήδε κηα κηθξή εμνηθείσζε κε ην πιεθηξνιφγην. 

 2.2.6  Penguin Jump 

Σν Penguin Jump είλαη έλα παηρλίδη αγψλα κε πηγθνπίλνπο. Βξίζθεηαη ζηελ ηζηνζειίδα: 

https://www.mathplayground.com/ASB_PenguinJumpMultiplication.html. 

Σν παηρλίδη ιακβάλεη κέξνο πάλσ απφ ην λεξφ, φπνπ θαη επηπιένπλ παγσκέλεο πιάθεο κε 

δηάθνξνπο αξηζκνχο. ηνλ θάζε παίθηε (πξαγκαηηθφ ή ηερλεηφ) αληηζηνηρεί έλαο 

πηγθνπίλνο θαη ππάξρνπλ πάληα ηέζζεξηο ζην παηρλίδη. 

https://www.mathplayground.com/ASB_PenguinJumpMultiplication.html
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Ο καζεηήο αληαγσλίδεηαη κε άιινπο παίθηεο ή θαη κε ηελ ηερλεηή λνεκνζχλε ηνπ 

ππνινγηζηή, κε ζηφρν λα θηάζεη ζηελ ηειηθή γξακκή θαη λα αλαθεξπρζεί ν ληθεηήο ηνπ 

παηρληδηνχ. Γηα λα θαηαθέξεη θάηη ηέηνην, πξέπεη λα επηιέγεη θάζε θνξά ηε ζσζηή, 

ζηαζεξή παγσκέλε πιάθα θαη λα είλαη γξεγνξφηεξνο απφ ηνπο άιινπο παίθηεο. Η ζσζηή 

πιάθα είλαη εθείλε ζηελ νπνία αληηζηνηρεί ην απνηέιεζκα ηεο πξάμεο πνπ εκθαλίδεηαη 

ζην θάησ κέξνο ηεο νζφλεο. Σν ζπγθεθξηκέλν παηρλίδη εμαζθεί κφλν ηελ πξάμε ηνπ 

πνιιαπιαζηαζκνχ κε απινχο θαη κηθξνχο ζεηηθνχο αξηζκνχο. Δπίζεο, αλ ν παίθηεο 

επηιέμεη ιάζνο απνηέιεζκα, ηφηε ζην ηέινο ην παηρληδηνχ ζα ηνπ παξνπζηάζεη ηα ιάζε 

πνπ έθαλε κε ηε ζσζηή ιχζε απφ δίπια. 

 

Δηθόλα 2-13: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Penguin Jump 

Δίλαη έλα θαιφ, δσξεάλ, online παηρλίδη γηα καζεηέο ηεο Β’ ηάμεο ηνπ Γεκνηηθνχ, πνπ 

πξνηξέπεη θαη ηα παηδηά λα αιιειεπηδξάζνπλ κεηαμχ ηνπο θαη φρη κφλν κε ηνλ 

ππνινγηζηή. Δίλαη δηαζέζηκν ζηα αγγιηθά, φκσο, έρεη ειάρηζηεο θαη απιέο ιέμεηο, ψζηε 

δε ρξεηάδεηαη θάπνηα αλψηεξε εμνηθείσζε κε ηε γιψζζα. Μηα δηεπθφιπλζε γηα ηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο είλαη φηη κπνξεί λα γίλεη θαη δηακνηξαζκφο ζην Google Classroom. 

Σέινο, ε ηζηνζειίδα αλαθέξεη πψο ζπλδέεηαη ν εθπαηδεπηηθφο ζθνπφο ηνπ παηρληδηνχ κε 

ηελ χιε ηνπ ζρνιείνπ, αιιά θαη ηηο δεμηφηεηεο πνπ πξέπεη λα έρεη ν καζεηήο πξηλ παίμεη, 

δειαδή: 

● Να έρεη ηελ ηθαλφηεηα λα θάλεη ηηο πξάμεηο πνιιαπιαζηαζκνχ λνεξά είηε επεηδή 

ηηο απνζηήζηζε είηε ην θαηάθεξε κε άιιεο κεζφδνπο. 

● Να γλσξίδεη ηελ πξνπαίδεηα. 
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 2.2.7  Ratio Blaster 

Σν Ratio Blaster είλαη έλα δσξεάλ παηρλίδη shooter κε θιάζκαηα. Παίδεηαη online ζηελ 

ηζηνζειίδα: https://www.mathplayground.com/ASB_RatioBlaster.html. 

 

Δηθόλα 2-14: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Ratio Blaster 

ηφρνο ηνπ παηρληδηνχ είλαη ν καζεηήο λα ζψζεη ηνλ πιαλήηε απφ ηελ επίζεζε ησλ 

εμσγήηλσλ. Σνπ δίλεηαη έλα ιέηδεξ, κε ην νπνίν θαηαζηξέθεη ηα UFO πνπ πιεζηάδνπλ ηε 

γε. Πάλσ ζην ιέηδεξ θαηαγξάθεηαη ην θιάζκα κε ζχληνκα ιφγηα (π.ρ. 2 to 3), ελψ ζε 

θάζε UFO ππάξρεη έλα θιάζκα γξακκέλν θαλνληθά (π.ρ. 4 / 6). Ο καζεηήο πξέπεη λα 

πεηχρεη ην UFO κε ην ηζνδχλακν θιάζκα πνπ πεξηέρεη ην ιέηδεξ αλά πάζα ζηηγκή. Σν 

ιέηδεξ θηλείηαη κε ηα βειάθηα ηνπ πιεθηξνινγίνπ, ελψ ππξνβνιεί κε ην πιήθηξν Space. 

Σν παηρλίδη εμαζθεί ηνλ καζεηή ζηα ηζνδχλακα θιάζκαηα, ηα νπνία κπνξεί θαη 

αλαγλσξίδεη, θάλνληαο λνεηέο πξάμεηο θαη βιέπνληαο ηελ αλαινγία ησλ αξηζκψλ. 

Τπάξρνπλ έμη επίπεδα δηαβαζκηζκέλεο δπζθνιίαο ζην Ratio Blaster θαη ηα UFO 

πιεζηάδνπλ ηε γε κε κεγαιχηεξε ηαρχηεηα θάζε θνξά. Αλ ν παίθηεο ππξνβνιήζεη ιάζνο 

UFO, ην παηρλίδη δε ζα ηνπ επηηξέπεη λα μαλαξίμεη κε ην ιέηδεξ γηα ιίγν, αιιά ζα ηνπ 

απνθαιχςεη πνην ή πνηα UFO είλαη ηα ζσζηά. Δπίζεο, φπσο θαη ζην Penguin Jump, αλ ν 

https://www.mathplayground.com/ASB_RatioBlaster.html
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παίθηεο επηιέμεη ιάζνο απνηέιεζκα, ηφηε ζην ηέινο θάζε επηπέδνπ ζα ηνπ 

παξνπζηαζηνχλ ηα ιάζε πνπ έθαλε κε ηε ζσζηή ιχζε απφ δίπια. 

Σν Ratio Blaster είλαη ζρεδηαζκέλν γηα καζεηέο ησλ ηειεπηαίσλ ηάμεσλ ηνπ δεκνηηθνχ 

θαη είλαη δηαζέζηκν ζηελ αγγιηθή γιψζζα. 

 2.2.8  Απιθμοπάζλ (Παζλ) 

Σν Αξηζκνπάδι είλαη έλα ηδηαίηεξν, δσξεάλ παηρλίδη, φπνπ ν ζηφρνο ηνπ παίθηε είλαη λα 

ιχζεη έλα καζεκαηηθφ παδι, ψζηε λα απνθαιχςεη ηελ θξπκκέλε εηθφλα ζε θάζε επίπεδν. 

Σν παηρλίδη παίδεηαη online, είλαη δηαζέζηκν ζηα ειιεληθά θαη βξίζθεηαη ζηελ 

ηζηνζειίδα: http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/3442. 

Σν παδι είλαη θηηαγκέλν απφ πιαθίδηα κε αξηζκνχο, ηα νπνία πξέπεη ν καζεηήο λα 

επηιέμεη κε ζθνπφ λα αζξνίδνπλ ηνλ αξηζκφ ζην πάλσ δεμί κέξνο ηεο νζφλεο. Ο παίθηεο 

κπνξεί λα πξνζζέηεη φζα ζέιεη θαη αλ μεπεξάζεη ηνλ αξηζκφ-ζηφρν, αξθεί λα θάλεη θιηθ 

κε ην πνληίθη ζε έλα πιαθίδην, ψζηε λα ην απνεπηιέμεη θαη λα δνθηκάζεη κηα άιιε 

πξνζέγγηζε. Αλ ν καζεηήο θαηαθέξεη λα θηηάμεη αθξηβψο ην άζξνηζκα, ηφηε ζα 

απνθαιπθζνχλ ηα επηιεγκέλα πιαθίδηα θαη δε ζα κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ μαλά. 

Έπεηηα, εκθαλίδεηαη θαηλνχξγηνο αξηζκφο-ζηφρνο θαη ε δηαδηθαζία επαλαιακβάλεηαη έσο 

φηνπ γπξηζηνχλ φια ηα θνκκάηηα ηνπ παδι. Σν παηρλίδη, σζηφζν, ζπλερίδεη κεηά ηελ 

νινθιήξσζε ηνπ παδι θαη δεκηνπξγεί έλα λέν. 

Σν Αξηζκνπάδι είλαη θηηαγκέλν γηα ηνπο καζεηέο ηεο Α’ θαη Β’ Γεκνηηθνχ θαη ν παίθηεο 

κε απηφ ην παηρλίδη εμαζθείηαη ζηελ πξφζζεζε, αιιά θαη ζηελ αθαίξεζε αθέξαησλ 

ζεηηθψλ αξηζκψλ. 

http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/3442
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Δηθόλα 2-15: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Αξηζκνπάδι (Παδι) 

 2.2.9  Παίζονηαρ και Μαθαίνονηαρ - Το καλάθι 

Σν “Καιάζη” είλαη έλα δσξεάλ παηρλίδη, φπνπ ν παίθηεο ζπιιέγεη αξηζκνχο θαη θξνχηα 

κε ζθνπφ λα θηηάμεη έλαλ αξηζκφ πνπ ηνπ δίλεηαη, πξηλ ιήμεη ην ρξνλφκεηξν. Δίλαη 

δηαζέζηκν ζηα ειιεληθά, παίδεηαη online θαη βξίζθεηαη ζηελ ηζηνζειίδα: 

http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/6354. 

 

Δηθόλα 2-16: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Παίδνληαο θαη Μαζαίλνληαο - Σν θαιάζη 

http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/6354
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ην “Καιάζη”, αξηζκνί θαη θξνχηα πέθηνπλ ζην έδαθνο θαη ν καζεηήο ειέγρεη έλα 

θαιάζη ρξεζηκνπνηψληαο κφλν ην πνληίθη. ηφρνο ηνπ παηρληδηνχ είλαη ε ζπιινγή ησλ 

θαηάιιεισλ αξηζκψλ, ψζηε λα δεκηνπξγήζνπλ ηνλ αξηζκφ πνπ βξίζθεηαη ζην πάλσ δεμί 

κέξνο ηεο νζφλεο. Ο καζεηήο κπνξεί λα αιιάμεη ηελ πξάμε πνπ γίλεηαη κεηαμχ ησλ 

αξηζκψλ πνπ καδεχεη απφ πξφζζεζε ζε αθαίξεζε θαη αληίζηξνθα. Σα θξνχηα 

αλαλεψλνπλ ην ρξνλφκεηξν, δίλνληαο ζηνλ παίθηε πην πνιιέο επθαηξίεο λα ζπιιέμεη ηνπο 

αξηζκνχο ζηελ ψξα ηνπ. 

Σν παηρλίδη απνηειείηαη απφ επίπεδα ειαθξψο απμεκέλεο δπζθνιίαο, ζηα νπνία, φκσο, 

δίλεηαη θαη πεξηζζφηεξνο ρξφλνο γηα λα νινθιεξσζνχλ. Δίλαη, γεληθά, αξθεηά γξήγνξν 

παηρλίδη γηα ηνπο καζεηέο. Πξέπεη λα θάλνπλ ηαρχηαηα λνεξέο πξάμεηο θαη λα καδεχνπλ 

ηαπηφρξνλα ηνλ ζσζηφ αξηζκφ. Δπίζεο, ρξεηάδεηαη θαη κηα κηθξή εμνηθείσζε κε ην 

πνληίθη ηνπ ππνινγηζηή. Σν “Καιάζη” είλαη δεκηνπξγεκέλν γηα ηηο δπν πξψηεο ηάμεηο ηνπ 

Γεκνηηθνχ. 

 2.2.10  Gem mining: converting improper and proper fractions 

Σν “Gem mining” είλαη έλα δσξεάλ παηρλίδη ζην νπνίν ν παίθηεο ζθάβεη πνιχηηκνπο 

ιίζνπο αλάινγα κε ηελ πνζφηεηα πνπ ηνπ δεηείηαη. Δίλαη δηαζέζηκν κφλν ζηελ αγγιηθή 

γιψζζα θαη παίδεηαη online ζηελ ηζηνζειίδα: 

 https://www.education.com/game/improper-proper-fraction-conversions. 

Σν ζελάξην ηνπ παηρληδηνχ αθνξά έλα πνπιί-κεηαιισξχρν, ην νπνίν δνπιεχεη ζε έλα 

νξπρείν κε πνιχηηκνπο ιίζνπο θαη ζθνπεχεη λα καδέςεη φζνπο αθξηβψο ηνπ δεηνχληαη ζε 

θάζε επίπεδν. Ο παίθηεο ειέγρεη ην πνπιί, ηνλ ήξσα ηνπ παηρληδηνχ, θαη ζθάβεη ηφζα 

θνκκάηηα απφ ηνπο πνιχηηκνπο ιίζνπο, φζα αλαθέξεη ε επηγξαθή ζην πάλσ κέξνο ηεο 

νζφλεο. Έπεηηα πξέπεη λα κεηαηξέςεη ηνλ κεηθηφ αξηζκφ πνπ ηνπ δφζεθε ζε θιάζκα, ελψ 

αλ ε επηγξαθή είρε θιάζκα, ηφηε ζα ρξεηαζηεί λα ην κεηαηξέςεη ζε κεηθηφ αξηζκφ. 

Καζφιε ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ ππάξρεη θη έλαο αθεγεηήο πνπ ζπλνδεχεη ηνλ καζεηή 

ζε θάζε ζηάδην ηνπ νξπρείνπ, κηιψληαο ζηελ αγγιηθή γιψζζα. Οη πεξηνρέο ηνπ νξπρείνπ 

πνπ επηζθέπηεηαη ν ήξσαο έρνπλ ηπραία θαη φρη απαξαίηεηα δηαβαζκηζκέλε δπζθνιία. 

Μεηά απφ ιίγα επηηπρεκέλα επίπεδα, ν παίθηεο ληθά ην παηρλίδη θαη ν ήξσαο ηειεηψλεη 

κε ηελ δνπιεηά ηνπ ζην νξπρείν. Αθνινπζεί θαη ε θσλεηηθή επηβξάβεπζε ηνπ αθεγεηή. 

https://www.education.com/game/improper-proper-fraction-conversions/
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Δηθόλα 2-17: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Gem mining: converting improper and 

proper fractions 

Ο ζηφρνο απηνχ ηνπ παηρληδηνχ είλαη δηπιφο. Ο καζεηήο λα κπνξεί λα αλαγλσξίδεη 

ζρεκαηηθά ηνπο κεηθηνχο αξηζκνχο θαη ηα θιάζκαηα, θαζψο θαη λα εθηειεί ηελ κεηαμχ 

ηνπο κεηαηξνπή. Σν παηρλίδη είλαη θαηάιιειν γηα ηηο ηάμεηο Δ’ θαη Σ’ Γεκνηηθνχ, φπνπ 

καζαίλνληαη ζε βάζνο ηα θιάζκαηα θαη νη κεηθηνί αξηζκνί. 

Σέινο, παξφηη ην παηρλίδη είλαη ειεχζεξα δηαζέζηκν, απαηηείηαη πξψηα λα γίλεη εγγξαθή 

ζηελ ηζηνζειίδα: https://www.education.com. 

 2.2.11  Flipping Pancakes Fractions 

ην δσξεάλ παηρλίδη “Flipping Pancakes Fractions” ν καζεηήο πξνζπαζεί λα θηηάμεη 

ηεγαλίηεο, ψζηε λα ηαΐζεη ηνλ Roly, ηνλ γάην. Δίλαη δηαζέζηκν ζηα αγγιηθά θαη παίδεηαη 

online ζηελ ηζηνζειίδα: https://www.education.com/game/pancake-fractions. 

ε απηφ ην παηρλίδη, ν καζεηήο πξέπεη λα αλαπνδνγπξίδεη ην ζσζηφ πνζνζηφ απφ 

ηεγαλίηεο αλάινγα κε ην θιάζκα, δειαδή ηελ παξαγγειία πνπ ηνπ δεηείηαη ζην πάλσ 

κέξνο ηεο νζφλεο. Χο απνηέιεζκα, ν παίθηεο καζαίλεη λα αλαγλσξίδεη ζρεκαηηθά ηα 

θιάζκαηα. Σν παηρλίδη έρεη ιίγα επίπεδα κε ειαθξψο απμεκέλε δπζθνιία. Τπάξρεη θαη 

έλαο αθεγεηήο πνπ εμεγεί ην παηρλίδη ζηα αγγιηθά, αθνινπζεί ηνλ καζεηή ζε θάζε 

https://www.education.com/
https://www.education.com/game/pancake-fractions
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επίπεδν θαη παξέρεη κηθξή αλαηξνθνδφηεζε γηα ηελ πνξεία ηνπ παίθηε, δειαδή ηνλ 

ελζαξξχλεη φηαλ θάλεη ζσζηά κηα δξαζηεξηφηεηα θαη ηνλ πξνηξέπεη λα 

μαλαπξνζπαζήζεη, αλ έθαλε θάπνην ιάζνο. ην ηέινο ηνπ παηρληδηνχ ν παίθηεο ακείβεηαη 

κε ηνπο επαίλνπο ηνπ αθεγεηή θαη κε ηελ επραξίζηεζε φηη ηάηζε ηνλ Roly. 

 

Δηθόλα 2-18: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Flipping Pancakes Fractions 

Σν “Flipping Pancakes Fractions” είλαη έλα παηρλίδη θαηάιιειν γηα ηελ χιε ηεο Γ’ θαη 

Δ’ Γεκνηηθνχ, θαζψο βνεζά ζηελ νπηηθνπνίεζε ησλ θιαζκάησλ. Σέινο, παξφιν πνπ ην 

παηρλίδη είλαη δσξεάλ, απαηηείηαη πξψηα λα γίλεη εγγξαθή ζηελ ηζηνζειίδα: 

https://www.education.com, φπσο αθξηβψο γίλεηαη θαη ζην “Gem mining”. 

 2.2.12  Wuzzit Trouble 

Σν “Wuzzit Trouble” είλαη έλα καζεκαηηθφ παηρλίδη γηα θηλεηέο ζπζθεπέο, ζην νπνίν ν 

παίθηεο πξνζπαζεί λα ζψζεη θάπνηα κηθξά, πνιχρξσκα πιάζκαηα πνπ απνθαινχληαη 

“Wuzzits”, απφ έλα θάζηξν φπνπ είλαη θπιαθηζκέλα. Δίλαη δηαζέζηκν ζην App Store ηεο 

Apple θαη ιεηηνπξγεί κφλν ζε πξντφληα ηεο Apple (π.ρ. ipad, iphone θ.ά.). Σν παηρλίδη 

δηαηίζεηαη ζηελ αγγιηθή γιψζζα, είλαη επί πιεξσκή θαη βξίζθεηαη ζηελ ηζηνζειίδα: 

https://apps.apple.com/us/app/wuzzit-trouble/id600190128. 

https://www.education.com/
https://apps.apple.com/us/app/wuzzit-trouble/id600190128
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θνπφο ηνπ παηρληδηνχ είλαη ν παίθηεο λα ειεπζεξψζεη απφ ηα θειηά ηνπο ηα “Wuzzits”. 

Γηα λα ην πεηχρεη απηφ, πξέπεη λα απνθηήζεη φια ηα θιεηδηά πνπ μεθιεηδψλνπλ ην θειί. 

Σν θάζε επίπεδν έρεη θαη απφ έλα θειί κε έλα δηαθνξεηηθφ πιαζκαηάθη. Σα θειηά 

απνηεινχληαη απφ έλα κεγάιν γξαλάδη ζην θέληξν ηεο νζφλεο θαη θάπνηα κηθξφηεξα απφ 

θάησ. Πάλσ ζην θπξίσο γξαλάδη ππάξρνπλ ηα θιεηδηά θαη άιια αληηθείκελα πνπ 

πξνζζέηνπλ επηπιένλ πνιππινθφηεηα ζην παηρλίδη. ηξέθνληαο θαηάιιεια ηα κηθξφηεξα 

γξαλάδηα, κεηαθηλείηαη θαη ην κεγαιχηεξν. Κάζε κηθξφ γξαλάδη πεξηέρεη έλαλ αξηζκφ θαη 

αλάινγα κε ηε θνξά πνπ ην γπξίδεη ν καζεηήο ηζνδπλακεί κε ηελ πξάμε ηεο πξφζζεζεο ή 

ηεο αθαίξεζεο. Αλ ν παίθηεο καδέςεη φια ηα θιεηδηά, ακείβεηαη κε ηελ ηθαλνπνίεζε φηη 

έζσζε ην “Wuzzit” απφ ην θειί ηνπ θαη πξνρσξά ζην επφκελν, αλππνκνλψληαο λα 

πεηχρεη κηα λέα απειεπζέξσζε. 

 

Δηθόλα 2-19: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Wuzzit Trouble (Πεγή: Youcubed at 

Stanford - Wuzzit Trouble (YouTube)) 

χκθσλα κε ηνπο Pope θαη Mangram (2015) ην “Wuzzit Trouble” κηκείηαη ηελ θίλεζε 

πάλσ ζηε γξακκή ησλ αξηζκψλ, αιιά πεξηνξίδεη ηνλ καζεηή επηηξέπνληάο ηνπ λα 

κεηαθηλείηαη κφλν κε ζπγθεθξηκέλα βήκαηα, δειαδή φ,ηη γξάθνπλ ηα γξαλάδηα. Δπίζεο, 

αλαθέξνπλ πσο ην παηρλίδη κπνξεί λα ιπζεί κε πνιινχο ηξφπνπο θαη δελ απαηηεί λα είλαη 

γξήγνξνο ν παίθηεο θαηά ηελ επίιπζε. 

ην παηρλίδη απηφ, απμάλεηαη ε ηθαλφηεηα ηνπ καζεηή ζηελ πξφζζεζε θαη ζηελ 

αθαίξεζε, αιιά θαη ζηελ αίζζεζε ηεο απφζηαζεο ησλ αξηζκψλ, επνκέλσο είλαη 

θαηάιιεια θηηαγκέλν γηα ηηο ηξεηο πξψηεο ηάμεηο ηνπ Γεκνηηθνχ. Δπίζεο,  ν παίθηεο 
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εμαζθεί ηε δεκηνπξγηθή ηνπ ζθέςε θαη καζεκαηηθή ινγηθή, γηα λα ιχζεη ηηο 

ζπαδνθεθαιηέο ηνπ θάζε επηπέδνπ κε ηνλ δηθφ ηνπ πξνζσπηθφ ηξφπν. Η ηζηνζειίδα αιιά 

θαη νη Pope θαη Mangram (2015) ππνζηεξίδνπλ φηη βειηηψλεη θαη ηελ αίζζεζε γηα ηνπο 

αξηζκνχο (number sense) πνπ έρεη ν καζεηήο, δειαδή ηελ θαηαλφεζε νξηζκέλσλ 

καζεκαηηθψλ ελλνηψλ (π.ρ. ζρέζε κηθξφηεξνπ - κεγαιχηεξνπ, ζηξνγγπινπνίεζε θαη, 

φπσο ηζρχεη εδψ, ζρέζε αξηζκψλ). 

 2.2.13  Lure of the Labyrinth 

Σν “Lure of the Labyrinth” είλαη έλα παηρλίδη ζην νπνίν ν παίθηεο πξνζπαζεί λα 

βνεζήζεη ηνλ ήξσα λα ζψζεη ην θαηνηθίδην πνπ ηνπ απήγαγαλ, ιχλνληαο καζεκαηηθέο 

ζπαδνθεθαιηέο θαη πξνβιήκαηα. 

Σν παηρλίδη είλαη αλελεξγφ, θαζψο δελ ππνζηεξίδεηαη πιένλ ην Flash ζηνπο ππνινγηζηέο, 

σζηφζν γίλεηαη πξνζπάζεηα αλάθηεζήο ηνπ απφ ηνπο δεκηνπξγνχο, ζην MIT Education 

Arcade. Σν “Lure of the Labyrinth” είλαη θηηαγκέλν ζηα αγγιηθά θαη ε ηζηνζειίδα ηνπ 

είλαη ε: https://education.mit.edu/project/lure-of-the-labyrinth. 

Σν ζελάξην αθνινπζεί ηνλ ήξσα ηνπ παηρληδηνχ πνπ ςάρλεη ην θαηνηθίδηφ ηνπ, γηα λα ην 

ζψζεη απφ ηα ηεξαηάθηα πνπ δνπλ ζηνπο ππνλφκνπο ηεο πφιεο. Ο παίθηεο ειέγρεη απηφλ 

ηνλ ήξσα θαη κπνξεί λα ηνλ κεηακθηέζεη ζε ηεξαηάθη, φπσο επηζπκεί, γηα λα δηεηζδχζεη 

ζην εξγνζηάζην θαγεηνχ ζηνλ ππφλνκν. Δθεί, ζα επηρεηξήζεη λα ιχζεη φια ηα 

καζεκαηηθά πξνβιήκαηα πνπ ηνπ παξνπζηάδνληαη. Αλ θαηαθέξεη λα ιχζεη ζσζηά κηα 

δξαζηεξηφηεηα, ηφηε ζα ακεηθζεί κε ρξπζά λνκίζκαηα, ηα νπνία κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηήζεη, γηα λα αγνξάζεη απφ ην θαηάζηεκα ηνπ παηρληδηνχ δηάθνξεο ζπζθεπέο 

θαη αληηθείκελα. Με απηέο ηηο ζπζθεπέο ζα κπνξεί λα ζψζεη θαη άιια παγηδεπκέλα 

θαηνηθίδηα ζην εξγνζηάζην. Αλ, πάιη, δε ιχζεη θάπνην πξφβιεκα ζσζηά, ηφηε δε ζα 

ιάβεη αξθεηά λνκίζκαηα, άξα ζα θαηαθέξεη λα ειεπζεξψζεη ιηγφηεξα θαηνηθίδηα. Σν 

παηρλίδη ηειεηψλεη φηαλ ν καζεηήο έρεη δνθηκάζεη φιεο ηηο δξαζηεξηφηεηεο. Σν 

εξγνζηάζην αλαηηλάδεηαη θαη ην θαηνηθίδην ηνπ ήξσα ειεπζεξψλεηαη (Demers and 

Christiansen, 2012). 

Σα πξνβιήκαηα πνπ αληηκεησπίδεη ν καζεηήο ρσξίδνληαη ζε ηξεηο θαηεγνξίεο-πεξηνρέο 

ηνπ παηρληδηνχ. Η πξψηε θαηεγνξία αθνξά ηηο αλαινγίεο, ε δεχηεξε ζρεηίδεηαη κε ηηο 

εμηζψζεηο θαη ηηο άγλσζηεο κεηαβιεηέο, ελψ ε ηξίηε κε ηηο πξάμεηο ησλ αξηζκψλ. Κάζε 

πεξηνρή έρεη επίπεδα κε δηαβαζκηζκέλε δπζθνιία θαη ηαπηφρξνλα ην παηρλίδη δε δίλεη 

https://education.mit.edu/project/lure-of-the-labyrinth
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ζαθείο νδεγίεο ζηηο δξαζηεξηφηεηεο, αθήλνληαο ηνλ καζεηή λα θαηαιάβεη απφ κφλνο ηνπ 

πψο ιεηηνπξγνχλ ηα δηάθνξα πξνβιήκαηα (Demers and Christiansen, 2012). 

ηελ Δηθφλα 2-20 θαίλεηαη κηα δξαζηεξηφηεηα κε αλαινγίεο, ζηελ νπνία ν παίθηεο 

πξέπεη λα δηαηεξήζεη ηηο αλαινγίεο ηνπ θάζε γεχκαηνο ζηαζεξέο, ζε ζρέζε κε ηα δχν 

άκεζα δηπιαλά ηνπ γεχκαηα. 

 

Δηθόλα 2-20: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Lure of the Labyrinth (Πεγή: Ιζηνζειίδα 

παηρληδηνύ) 

Οη Demers θαη Christiansen (2012) αλαθέξνπλ, επίζεο, πσο ην παηρλίδη πηνζεηεί έλα 

ζχζηεκα κελπκάησλ, ψζηε λα επηθνηλσλνχλ νη καζεηέο κεηαμχ ηνπο. Μέζα απφ απηφ ην 

ζχζηεκα, νη καζεηέο δηεπθνιχλνληαη θαη κπνξνχλ λα αλαπηχμνπλ θαη βαζχηεξεο 

ηθαλφηεηεο κάζεζεο. Πην ζπγθεθξηκέλα, ζηνπο καζεηέο βειηηψλεηαη ε επίιπζε 

πξνβιεκάησλ, ε απνδνηηθή επηθνηλσλία, ε ζπλεξγαζία θαη ε γλψζε ηνπ πψο λα 

καζαίλνπλ. 

Σν “Lure of the Labyrinth” αλαπηχρζεθε θπξίσο γηα καζεηέο ηνπ Γπκλαζίνπ, αιιά 

κεξηθέο δξαζηεξηφηεηεο ρξεζηκνπνηνχλ κφλν ηελ χιε ηνπ Γεκνηηθνχ. Η θαηεγνξία κε 

ηηο εμηζψζεηο θαη ηηο κεηαβιεηέο αλήθεη ζην Γπκλάζην, ελψ νη πξάμεηο κε αξηζκνχο θαη νη 

αλαινγίεο απνηεινχλ δηδαθηηθφ πιηθφ ηνπ Γεκνηηθνχ. 
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 2.2.14  Meister Cody - Talasia 

Σν “Meister Cody - Talasia” είλαη έλα παηρλίδη ην νπνίν, ζχκθσλα κε πξφζθαηεο 

κειέηεο, παξαθηλεί θαη βνεζά καζεηέο κε δπζαξηζκεζία, δειαδή παηδηά πνπ 

δπζθνιεχνληαη ζηελ επίιπζε καζεκαηηθψλ πξάμεσλ (Mazeyanti et al., 2017; Rizawati et 

al., 2020). Σν παηρλίδη είλαη ζηα αγγιηθά θαη παίδεηαη κέζσ ζπζθεπψλ iOS θαη Android. 

Δίλαη επί πιεξσκή, κε δσξεάλ δνθηκή ηεζζάξσλ εκεξψλ, θαη βξίζθεηαη ζηελ 

ηζηνζειίδα: https://www.meistercody.com/products/talasia-dyscalculia/?lang=en. ηελ 

ηζηνζειίδα ηνπο ππάξρεη θαη έλα εγρεηξίδην γηα ηνπο γνλείο, φπνπ πεξηγξάθνληαη ηα 

ραξαθηεξηζηηθά θαη νη ηδηαηηεξφηεηεο ηνπ παηρληδηνχ. Μεξηθά απφ απηά ηα ζηνηρεία πνπ 

παξνπζηάδνληαη ζην εγρεηξίδην αλαιχνληαη παξαθάησ. 

Ο παίθηεο κπνξεί λα απνζεθεχζεη ηελ πξφνδφ ηνπ, δεκηνπξγψληαο έλα φλνκα θαηά ηελ 

εγγξαθή ηνπ ζηελ αξρή ηνπ παηρληδηνχ. Ο κέγηζηνο αξηζκφο ρξεζηψλ πνπ κπνξνχλ λα 

εγγξαθνχλ είλαη ηξεηο. Ο παίθηεο, επίζεο, ζα πξέπεη λα ηνπνζεηήζεη ηνλ πην πξφζθαην 

βαζκφ ηνπ ζηα καζεκαηηθά, ψζηε ην παηρλίδη λα πξνζαξκφζεη ηε δπζθνιία ζηηο 

εξσηήζεηο ησλ πξνβιεκάησλ. Κάζε κήλα αλαλεψλνληαη ηα δεδνκέλα πξνφδνπ ηνπ 

παίθηε θαη ζηέιλνληαη ζην email ηνπ γνλέα (Meister Cody Parent Manual, 2022).  

ε απηφ ην παηρλίδη ν καζεηήο ζπζηήλεηαη ζηνλ θφζκν ηεο Talasia, κηαο καγηθήο ρψξαο, 

φπνπ θαηνηθνχλ δηάθνξνη ραξαθηήξεο, φπσο είλαη ηα μσηηθά, ε βαζίιηζζα ηνπ πάγνπ θαη 

ην ζνθφ δέληξν. Κεληξηθφο ραξαθηήξαο ηνπ παηρληδηνχ θαη πηζηφο ππνζηεξηθηήο ησλ 

καζεηψλ είλαη ν Meister Cody, έλαο κάγνο, παξακπζάο θαη ηαμηδηψηεο. Ο κάγνο Cody 

ζπλνδεχεη ηα παηδηά ζε φιε ηελ εθπαηδεπηηθή ηνπο πνξεία ζην παηρλίδη θαη εμεγεί ηελ 

θάζε δξαζηεξηφηεηα δηαβάδνληάο ηελ, κεηψλνληαο έηζη ην γλσζηηθφ θνξηίν (Meister 

Cody Parent Manual, 2022). 

Σν ζελάξην ηνπ παηρληδηνχ αθνινπζεί ηελ πεξηπέηεηα ηεο πξηγθίπηζζαο Namea θαη ηνπ 

πξίγθηπα Fandales πνπ αλαδεηνχλ ηνλ δξάθν Sordan, πξψελ πξνζηάηε ηεο Talasia, ν 

νπνίνο μαθληθά ελαληηψζεθε ζηνπο αλζξψπνπο θαη ηα πιάζκαηα ηεο ρψξαο (Meister 

Cody Parent Manual, 2022). 

Σν παηρλίδη ρσξίδεηαη ζε επίπεδα, ηα νπνία, φκσο, μεθιεηδψλνληαη θάζε επφκελε κέξα. 

Μφιηο ν καζεηήο ηειεηψζεη κε ηηο δξαζηεξηφηεηεο ηεο πξψηεο κέξαο, πξέπεη 

αλαγθαζηηθά λα πεξηκέλεη κέρξη ηελ επφκελε κέξα, γηα λα κάζεη ηε ζπλέρεηα ηεο 

ηζηνξίαο θαη λα αληηκεησπίζεη λέα καζεκαηηθά πξνβιήκαηα. Η πξφνδνο ηνπ παίθηε, 

φζνλ αθνξά ηα επίπεδα, θαίλεηαη απφ ηελ ηνπνζεζία ηνπ ζηνλ ράξηε ηεο Talasia. Δπίζεο, 

ε βειηίσζε ηνπ καζεηή δνθηκάδεηαη θάζε πέληε κέξεο, κέζσ κηαο εηδηθήο 

https://www.meistercody.com/products/talasia-dyscalculia/?lang=en
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δξαζηεξηφηεηαο πνπ νλνκάδεηαη “θπλήγη ρξπζψλ λνκηζκάησλ” (gold coin hunt). Με 

απηή ηε κέζνδν ην παηρλίδη ειέγρεη ηνλ παίθηε θαη ηνπ δίλεη αλαθνξά πξνφδνπ, ηελ 

νπνία θαη ρξεζηκνπνηεί γηα λα πξνζαξκφδεη ηα επφκελα επίπεδα ζηα κέηξα ηνπ καζεηή. 

Δπηπιένλ, θάζε ηξηάληα κέξεο (κία θνξά ηνλ κήλα), ν παίθηεο δνθηκάδεηαη πάιη κε βάζε 

ηελ νιηθή ηνπ πξφνδν (Meister Cody Parent Manual, 2022). 

Σα λνκίζκαηα ηνπ παηρληδηνχ ρξεζηκεχνπλ ζηνλ καζεηή, γηα λα αλαβαζκίδεη ηνλ καγηθφ 

θήπν ηνπ θαη ην θάζηξν ηνπ. Μπνξεί λα αγνξάδεη εμσηηθά θπηά γηα ηνλ θήπν θαη 

ζεκέιηα γηα ην θάζηξν ηνπ. Δπηπξφζζεηα, ν παίθηεο, εθηφο απφ ηα ρξπζά λνκίζκαηα, 

ζπιιέγεη θαη εηδηθά απηνθφιιεηα, κε ηα νπνία ζπκπιεξψλεη έλα καγηθφ άικπνπκ 

(Meister Cody Parent Manual, 2022). 

 

Δηθόλα 2-21: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Meister Cody - Talasia (Πεγή: Meister 

Cody GmbH - Trailer (Youtube)) 

Σν “Meister Cody - Talasia” εζηηάδεη ζηελ εθκάζεζε ηνπ αξηζκεηηθνχ ζπζηήκαηνο, ηεο 

πξφζζεζεο, ηεο αθαίξεζεο, ηνπ πνιιαπιαζηαζκνχ θαη ηεο δηαίξεζεο (Mazeyanti et al., 

2017). Δπίζεο, ρξεζηκνπνηεί έμππλα ηελ αλαγλψξηζε κνηίβσλ θαη ζρεκάησλ, θαζψο θαη 

ηε ζχγθξηζε αξηζκψλ. Σαπηφρξνλα, βνεζά καζεηέο κε δπζαξηζκεζία θαη ηνπο 

ελζαξξχλεη λα ζπλερίζνπλ ηελ πξνζπάζεηα, ράξε ζηελ ηζνξξνπεκέλε θαη πξνζαξκφζηκε 

δπζθνιία. 

χκθσλα κε ηελ ηζηνζειίδα, ην παηρλίδη είλαη θηηαγκέλν γηα παηδηά ειηθίαο 6 έσο 12 

εηψλ. Δπνκέλσο, θαιχπηνληαη φιεο νη ηάμεηο ηνπ Γεκνηηθνχ. 
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Σέινο, ηδηαίηεξν ραξαθηεξηζηηθφ ηνπ παηρληδηνχ απνηειεί πσο γηα θάζε δξαζηεξηφηεηα ν 

καζεηήο έρεη ηνλ πεξηνξηζκέλν ρξφλν ησλ δέθα ιεπηψλ. πλνιηθά, γηα λα νινθιεξψζεη 

ηελ ηζηνξία θαη ηηο αζθήζεηο κηαο κέξαο, ν παίθηεο ρξεηάδεηαη, θαηα κέζν φξν, απφ 

είθνζη κέρξη ηξηάληα ιεπηά. Σν εγρεηξίδην ππνζηεξίδεη φηη απηφ ην ρξνληθφ δηάζηεκα θαη 

ην γλσζηηθφ θνξηίν πνπ παξέρεηαη είλαη ηδαληθά γηα κηα ζσζηή θαη ζηαζεξή κάζεζε. 

Δπηπιένλ, νη δεκηνπξγνί έρνπλ θαηαξγήζεη ηελ παχζε ηνπ παηρληδηνχ θαη ηελ 

πξνζπέξαζε ησλ επηκέξνπο δξαζηεξηνηήησλ. Θεσξνχλ πσο απηή ε δεθάιεπηε 

ζπγθέληξσζε ηνπ καζεηή είλαη θαίξηαο ζεκαζίαο ζηελ απφθηεζε ησλ καζεκαηηθψλ ηνπ 

δεμηνηήησλ (Meister Cody Parent Manual, 2022). 

 2.2.15  Understand Decimal Place Value 

Σν “Understand Decimal Place Value” είλαη έλα δσξεάλ παηρλίδη ζην νπνίν ν παίθηεο 

θαιείηαη λα βνεζήζεη θάπνηνπο εμσγήηλνπο λα γπξίζνπλ ζηνλ πιαλήηε ηνπο. Δίλαη 

δηαζέζηκν ζηελ αγγιηθή γιψζζα θαη παίδεηαη online ζηελ ηζηνζειίδα: 

https://www.splashlearn.com/s/math-games/understand-decimal-place-value. 

ε απηφ ην παηρλίδη, ν παίθηεο ρεηξίδεηαη έλαλ ζηαζκφ ειέγρνπ ππξαχισλ κεηαθνξάο. 

Γηάθνξνη εμσγήηλνη πιεζηάδνπλ θαη δεηνχλ απφ ηνλ καζεηή λα ζρεκαηίζεη ηηο 

ζπληεηαγκέλεο γηα ηνλ πιαλήηε ηνπο. Γίλεηαη έλαο δεθαδηθφο αξηζκφο θαη ν παίθηεο 

ρξεζηκνπνηεί ηα πιήθηξα πνπ ηνπ είλαη δηαζέζηκα ζην θέληξν ειέγρνπ, ψζηε λα 

δεκηνπξγήζεη κέζσ πξάμεσλ ηνλ επηζπκεηφ αξηζκφ. Οη δεθαδηθνί αξηζκνί δίλνπλ ηελ 

ςεπδαίζζεζε φηη είλαη ζπληεηαγκέλεο γηα θάπνηνλ πιαλήηε. Με θάζε ζσζηή ή ιάζνο 

απάληεζε, κία θσλή επηβξαβεχεη ηνλ παίθηε γηα ηελ επηηπρία ηνπ ή ηνλ εηδνπνηεί γηα ηα 

ιάζε ηνπ. 

Σν παηρλίδη έρεη δχν ζηάδηα. Σν πξψην, παίδεη ηνλ ξφιν ηνπ Tutorial. Με έλα ρεξάθη 

δείρλεη ζηνλ παίθηε πνην πιήθηξν λα παηήζεη. Γίλεη ηελ επθαηξία ζηνλ καζεηή λα 

θαηαιάβεη απφ κφλνο ηνπ πψο ιεηηνπξγεί ην παηρλίδη. Δπίζεο, πεξηέρεη θαη πην εχθνινπο 

δεθαδηθνχο αξηζκνχο. ην δεχηεξν ζηάδην μεθηλά νπζηαζηηθά ην παηρλίδη. Οη αξηζκνί 

θηάλνπλ κέρξη θαη ηηο εθαηνληάδεο ζην αθέξαην κέξνο θαη ηα ρηιηνζηά ζην δεθαδηθφ 

κέξνο. Δπηιέγνληαο ηελ θαηάιιειε πξάμε θάζε θνξά, ν παίθηεο κπνξεί λα θηάζεη ζηνλ 

αξηζκφ-ζηφρν κε πνιινχο ηξφπνπο. Ο καζεηήο πεηξακαηίδεηαη κε ηα θνπκπηά θαη 

καζαίλεη πψο κπνξεί λα επεξεάζεη ηνλ αξηζκφ ζηελ νζφλε ηνπ ππξαχινπ. 

https://www.splashlearn.com/s/math-games/understand-decimal-place-value


 

38 

Μφιηο ηειεηψζεη θαη ην δεχηεξν ζηάδην, ν παίθηεο ακείβεηαη κέρξη θαη ηξία αζηέξηα, 

αλαιφγσο ηελ απφδνζή ηνπ, αιιά θαη κε ηελ πξνζσπηθή ηνπ επραξίζηεζε, πνπ 

θαηάθεξε λα ηθαλνπνηήζεη ηνπο εμσγήηλνπο, γπξλψληαο ηνπο ζηνλ πιαλήηε-ζπίηη ηνπο. 

 

Δηθόλα 2-22: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Understand Decimal Place Value 

Σν “Understand Decimal Place Value” είλαη ηδαληθφ γηα ηηο ηξεηο ηειεπηαίεο ηάμεηο ηνπ 

Γεκνηηθνχ, κηαο θαη αθνξά ηνπο δεθαδηθνχο αξηζκνχο. πγθεθξηκέλα, γίλνληαη νη 

πξάμεηο ηεο πξφζζεζεο θαη ηεο αθαίξεζεο κε κνλάδεο, δεθάδεο, εθαηνληάδεο, δέθαηα, 

εθαηνζηά θαη ρηιηνζηά, ψζηε λα ζρεκαηηζηεί έλαο δεθαδηθφο αξηζκφο. 

 2.2.16  Χωνίζω και Υπολογίζω 

Σν “Φσλίδσ θαη Τπνινγίδσ” είλαη έλα δσξεάλ παηρλίδη ζην νπνίν ν καζεηήο βξίζθεηαη 

ζε έλα θαηάζηεκα θαη αγνξάδεη πξντφληα. Δίλαη δηαζέζηκν ζηα ειιεληθά θαη παίδεηαη 

online ζηελ ηζηνζειίδα: https://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/10855. 

https://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/10855
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Δηθόλα 2-23: ηηγκηόηππν ηνπ παηρληδηνύ: Φσλίδσ θαη Τπνινγίδσ 

ηελ αξρή ηνπ παηρληδηνχ εκθαλίδνληαη νη νδεγίεο θαη νη θαλφλεο. ηφρνο ηνπ παίθηε 

είλαη λα απνθηήζεη φζν ην δπλαηφλ πεξηζζφηεξα ηεκάρηα-πξντφληα. Απηή ε δηαδηθαζία, 

σζηφζν, έρεη θαη πεξηνξηζκνχο, φπσο είλαη ηα ρξήκαηα, ε επραξίζηεζε θαη ε πγεία. 

Πξέπεη, παξάιιεια κε ηηο αγνξέο ηνπ, ν καζεηήο λα δηαηεξήζεη ςειά ηελ πγεία θαη ηελ 

επραξίζηεζή ηνπ, αιιά ηαπηφρξνλα λα θξνληίζεη λα κελ ηνπ ηειεηψζνπλ ηα ρξήκαηα. 

Κάζε πξντφλ πξνζθέξεη κηα αχμεζε ή κηα κείσζε ζε θάζε παξάκεηξν (ηεκάρηα, 

ρξήκαηα, πγεία, επραξίζηεζε). ε νξηζκέλα πξντφληα δελ αλαγξάθεηαη επζέσο ε ηηκή 

θφζηνπο θαη εμαξηάηαη απφ θάπνην άιιν πξντφλ πνπ βξίζθεηαη ζηα ξάθηα. 

Υξεζηκνπνηείηαη κηα πεξηγξαθηθή κέζνδνο, φπσο γηα παξάδεηγκα: “Σν κέιη είλαη 

ηέζζεξηο θνξέο πην αθξηβφ απφ ην κήιν”.  Δπίζεο, θάζε δέθα αγνξέο, ν παίθηεο ζα 

κπνξεί λα αλαλεψλεη ηα δηαζέζηκα ρξήκαηά ηνπ θαη ηα πξντφληα ζηα ξάθηα ηνπ 

θαηαζηήκαηνο. Σν παηρλίδη ηειεηψλεη ζε ηξεηο πεξηπηψζεηο: 

● Όηαλ ε πγεία κεδεληζηεί 

● Όηαλ ηα ρξήκαηα κεδεληζηνχλ 

● Αλ ν καζεηήο θηάζεη ζηα εμήληα αγνξαζκέλα ηεκάρηα θαη ηνπιάρηζηνλ κία απφ 

ηηο ηηκέο ηεο πγείαο ή ηεο επραξίζηεζήο ηνπ είλαη κηθξφηεξε απφ ηξηάληα. 

Δηδάιισο, ην παηρλίδη δελ ηειεηψλεη πνηέ. Γελ ππάξρεη αληακνηβή ζην παηρλίδη γηα ηνλ 

παίθηε. Απφ ηα εμήληα ηεκάρηα θαη κεηά, ν παίθηεο πξνζπαζεί λα δηαηεξήζεη ηελ 

ηζνξξνπία αλάκεζα ζηελ πγεία, ηελ επραξίζηεζε θαη ηα ρξήκαηά ηνπ, αγνξάδνληαο φιν 

θαη πεξηζζφηεξα ηεκάρηα, γηα φζνλ ρξφλν ζέιεη. Μφιηο βξεζεί αιεζήο κία απφ ηηο ηξεηο 

ηεξκαηηθέο ζπλζήθεο ηνπ παηρληδηνχ, ν αξηζκφο ησλ ηεκαρίσλ είλαη θαη ην ηειηθφ ζθνξ 

ηνπ παίθηε. 
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Γηα λα γίλνπλ ζσζηά νη αγνξέο ησλ πξντφλησλ, ν καζεηήο ρξεηάδεηαη λα γλσξίδεη θαιά 

ηηο ηέζζεξηο βαζηθέο αξηζκεηηθέο πξάμεηο θαη ηνπο ηξηςήθηνπο αξηζκνχο. Χζηφζν, ην 

παηρλίδη απαηηεί απφ ηνλ καζεηή λα ζπγθξαηεί πνιιέο πιεξνθνξίεο ηαπηφρξνλα θαη λα 

εθηειεί λνεξνχο ππνινγηζκνχο, αλ πξφθεηηαη λα αθνινπζήζεη κηα ζηξαηεγηθή. Δπηπιένλ, 

δηδάζθεηαη ζηα παηδηά ε ρξεζηκφηεηα ησλ καζεκαηηθψλ ζηηο ζπλαιιαγέο κε ρξήκαηα θαη 

δνθηκάδεηαη ε ηθαλφηεηά ηνπο ζηε ιήςε απνθάζεσλ.  Δπνκέλσο, ζχκθσλα κε ηελ 

ειιεληθή δηδαθηέα χιε, ην παηρλίδη ηαηξηάδεη θαιχηεξα ζηηο ηάμεηο Γ’ θαη Γ’ Γεκνηηθνχ. 

 2.3  ύγθξηζε παηρληδηώλ 

ηελ ελφηεηα 2.2 πεξηγξάθεθαλ δηάθνξα παηρλίδηα γηα ηα καζεκαηηθά. ηελ παξνχζα 

ελφηεηα ζπγθξίλνληαη απηά ηα παηρλίδηα, παξνπζηάδνληαο ζε πίλαθεο ηα βαζηθά 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπο. Δπίζεο, βαζκνινγνχληαη κε βάζε κεξηθέο απφ ηηο παξακέηξνπο 

ησλ πιαηζίσλ ζρεδίαζεο ησλ Yusoff et al. (2009) θαη ηνπ Gagne (1985) ζε μερσξηζηνχο 

πίλαθεο. Έηζη ππάξρεη κηα πην ζθαηξηθή εηθφλα γηα ηα παηρλίδηα, θαζψο θαη πνηα απφ 

απηά αθνινπζνχλ πεξηζζφηεξν ηα δχν θξηηήξηα. 

Οη βαζκνινγίεο γίλνληαη κε ηε ρξήζε ηεο θιίκαθαο Likert, κε ην 5 λα είλαη ν θαιχηεξνο 

βαζκφο. Ιδηαίηεξε βαξχηεηα δίλεηαη ζηα δχν άθξα ηεο θιίκαθαο, 1 θαη 5, ζηα νπνία 

νθείιεηαη κηα εμήγεζε γηα ηνλ βαζκφ. 

ε θακία πεξίπησζε δελ κπνξνχλ νη βαζκνινγίεο λα ζεσξνχληαη απφιπηα 

αληηθεηκεληθέο. Χζηφζν, εθφζνλ γίλεηαη ζχγθξηζε, ππάξρνπλ θάπνηα ζηνηρεία παηρληδηψλ 

κε ηνλ ρεηξφηεξν βαζκφ (1) θαη άιια κε ηνλ θαιχηεξν (5). Απηέο νη βαζκνινγίεο 

πξνζπαζνχλ λα είλαη φζν πην πνιχ αληηθεηκεληθέο γίλεηαη κέζα ζε απηφ ην θιεηζηφ θαη 

πεξηνξηζκέλν ζχλνιν ησλ παηρληδηψλ ηεο ελφηεηαο 2.2. 

 2.3.1  Σύγκπιζη Βαζικών Φαπακηηπιζηικών 

ηνλ Πίλαθα 2-1 παξνπζηάδνληαη βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά ησλ επηιεγκέλσλ παηρληδηψλ. 

Δπηζεκαίλεηαη πνηα είλαη δηαζέζηκα online θαη πνηα ρξεηάδνληαη εγθαηάζηαζε, κε 

επηπξφζζεηε ηελ πιεξνθνξία ηεο πιαηθφξκαο πνπ ππνζηεξίδνπλ. Δπηζεκαίλεηαη, 

επίζεο, πνηα είλαη δσξεάλ (ειεχζεξα δηαζέζηκα), θαζψο θαη ν ηχπνο θαη ην πεξηβάιινλ 

(δηάζηαζε) ηνπ θάζε παηρληδηνχ. 

Πίλαθαο 2-1: Βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά παηρληδηώλ (1) 

Όλνκα Πιαηθόξκα Διεύζεξα 

δηαζέζηκν 

Σύπνο παηρληδηνύ Πεξηβάιινλ 
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Super Math 

World 

(Mathbreakers) 

Web 

(Demo) 

 ✔ 

(DEMO) 

Αλνηρηνχ Κφζκνπ, 

puzzle 
3D 

Μαζεκαηηθά Α-Β 

Γεκνηηθνχ 
PC ✔ Point and Click 2D 

Παίδνληαο θαη 

Μαζαίλνληαο - 

Edurun 

Web ✔ 

Αλνηρηνχ Κφζκνπ 

(Μηθξήο 

Κιίκαθαο) 

3D 

Αξηζκνί θαη 

πξάμεηο ζηελ 

Παηρληδνρψξα: 

Σν καγηθφ ηξέλν 

PC ✘ 
Point and Click, 

puzzle 
2D 

Παίδσ κε ην 

πιεθηξνιφγην: 

θνπιεθάθη 

Web 

 
✔ Κάηνςεο 3D 

Penguin Jump Web ✔ 

Point and Click, 

Κάηνςεο, 

Πιαηθφξκαο, 

Αγψλεο, 

Πνιιψλ παηθηψλ 

2D 

Ratio Blaster Web ✔ Shooter 2D 

Αξηζκνπάδι 

(Παδι) 
Web ✔ Point and Click 2D 

Παίδνληαο θαη 

Μαζαίλνληαο - 

Σν θαιάζη 

Web ✔ Point and Click 2D 

Gem mining: 

converting 

improper and 

proper fractions 

Web 

✔ 

(απαηηεί 

εγγξαθή) 

Point and Click 2D 

Flipping 

Pancakes 

Fractions 

Web 

✔ 

(απαηηεί 

εγγξαθή) 

Point and Click 2D 

Wuzzit Trouble iOS ✘ Αθήο (puzzle) 2D 

Lure of the 

Labyrinth 
Web ✘ 

Point and Click, 

puzzle, Αλνηρηνχ 

Κφζκνπ (Μηθξήο 

Κιίκαθαο) 

2D 

Meister Cody - 

Talasia 

iOS, Android, 

Kindle 
✘ Αθήο (puzzle) 2D 
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Understand 

Decimal Place 

Value 

Web ✔ Point and Click 2D 

Φσλίδσ θαη 

Τπνινγίδσ 
Web ✔ Point and Click 2D 

 

Παξαηεξείηαη πσο ηα πεξηζζφηεξα παηρλίδηα παίδνληαη online (12), είλαη ειεχζεξα 

δηαζέζηκα (12), θαη ρξεζηκνπνηνχλ 2D γξαθηθά (13). Δπηπιένλ, ν ηχπνο παηρληδηνχ πνπ 

εκθαλίδεηαη ζπρλφηεξα είλαη ηα Point and Click (10), δειαδή παηρλίδηα ζηα νπνία 

ρξεζηκνπνηείηαη εμ νινθιήξνπ ην πνληίθη γηα ηελ αιιειεπίδξαζε κε ην πεξηβάιινλ. 

Πίλαθαο 2-2: Βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά παηρληδηώλ (2) 

Όλνκα Γιώζζα ελάξην Ήξσαο Voice Acting 

Super Math World 

(Mathbreakers) 
Αγγιηθά ✔ ✔ Ηρεηηθά Δθέ 

Μαζεκαηηθά Α-Β 

Γεκνηηθνχ 
Διιεληθά ✘ ✔ ✔ 

Παίδνληαο θαη 

Μαζαίλνληαο - 

Edurun 

Διιεληθά ✔ ✔ ✘ 

Αξηζκνί θαη πξάμεηο 

ζηελ Παηρληδνρψξα: 

Σν καγηθφ ηξέλν 

Διιεληθά ✔ ✔ ✔ 

Παίδσ κε ην 

πιεθηξνιφγην: 

θνπιεθάθη 

Διιεληθά ✘ ✔ ✘ 

Penguin Jump Αγγιηθά ✘ ✔ ✘ 

Ratio Blaster Αγγιηθά ✔ ✘ ✘ 

Αξηζκνπάδι (Παδι) Διιεληθά ✘ ✘ ✘ 

Παίδνληαο θαη 

Μαζαίλνληαο - Σν 

θαιάζη 

Διιεληθά ✘ ✘ ✘ 

Gem mining: 

converting improper 

and proper fractions 

Αγγιηθά ✔ ✔ ✔ 

Flipping Pancakes 

Fractions 
Αγγιηθά ✔ ✔ ✔ 

Wuzzit Trouble Αγγιηθά ✔ ✔ ✘ 
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Lure of the 

Labyrinth 
Αγγιηθά ✔ ✔ Ηρεηηθά Δθέ 

Meister Cody - 

Talasia 
Αγγιηθά ✔ ✔ ✔ 

Understand Decimal 

Place Value 
Αγγιηθά ✔ ✔ ✔ 

Φσλίδσ θαη 

Τπνινγίδσ 
Διιεληθά ✘ ✘ ✘ 

 

ηνλ Πίλαθα 2-2 θαίλνληαη ηα ππφινηπα βαζηθά ζηνηρεία ησλ παηρληδηψλ. Παξνπζηάδεηαη 

ε γιψζζα πνπ ρξεζηκνπνηεί ην θάζε παηρλίδη ζηε γξαθηθή δηαζχλδεζε ρξήζηε θαη ην 

εθπαηδεπηηθφ πεξηερφκελν. Δθηά παηρλίδηα είλαη ζηελ ειιεληθή γιψζζα θαη ελληά ζηελ 

αγγιηθή. Δπίζεο, ζεκεηψζεθε πνηα παηρλίδηα έρνπλ ζελάξην (ή ηζηνξία), νζνδήπνηε απιφ 

ή κηθξφ πνπ λα γίλεηαη, έζησ θαη ιίγν, εκθαλέο ζηνλ παίθηε. εκαληηθή ζεσξείηαη θαη ε 

παξνπζία ελφο ή πεξηζζφηεξσλ ραξαθηήξσλ (ή εξψσλ). Καηαγξάθεθε θαη ην voice 

acting, φπσο είλαη γηα παξάδεηγκα ε νκηιία ησλ ραξαθηήξσλ, φπνπ ππάξρεη, θαζψο είλαη 

κηα παξάκεηξνο πνπ εληζρχεη ηε δσληάληα ηνπ παηρληδηνχ. Ο φξνο “Ηρεηηθά Δθέ” 

ζεκαίλεη κίκεζε ηεο νκηιίαο θαη ν δηάινγνο ζην παηρλίδη δελ απνηειείηαη απφ ιέμεηο πνπ 

αλήθνπλ ζε θάπνηα γιψζζα. 

 2.3.2  Σύγκπιζη Μαθημαηικών Δννοιών 

 ηνλ Πίλαθα 2-3 παξνπζηάδνληαη νη έλλνηεο ησλ καζεκαηηθψλ πνπ ππνζηεξίδεη ην θάζε 

παηρλίδη. Παξάιιεια, παξνπζηάδνληαη θαη νη θαηαιιειφηεξεο ηάμεηο γηα θάζε παηρλίδη, 

ψζηε λα γίλεηαη ζχλδεζε ηεο χιεο κε ηελ αληίζηνηρε ηάμε. 

Πίλαθαο 2-3: Μαζεκαηηθέο έλλνηεο παηρληδηώλ 

Ό
λ
ν

κ
α

 

Σ
ά

με
ηο

 

Π
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ό
ζ

ζ
εζ

ε
 

Α
θ

α
ίξ

εζ
ε
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ν

ι
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α

π
ι
α

ζ
ηα

ζ
κ

ό
ο 

Γ
ηα

ίξ
εζ

ε
 

Κ
ι
ά

ζ
κ
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α

 


ύ

γ
θ

ξ
ηζ

ε
 

Ά
ι
ι
α

 

(ώ
ξ

α
, 

λ
ν

κ
ίζ

κ
α

η
α

 

θ
.α

.)
 

Super Math 

World 

(Mathbreakers) 

Β,Γ,Γ

,Δ,Σ 
✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✘ ✘ 

Μαζεκαηηθά Α-Β 

Γεκνηηθνχ 
Α,Β ✔ ✔ ✔ ✔ ✘ ✔ ✔ 

Παίδνληαο θαη 

Μαζαίλνληαο - 

Edurun 

Β,Γ,Γ ✔ ✔ ✔ ✔ ✘ ✘ ✘ 



 

44 

Αξηζκνί θαη 

πξάμεηο ζηελ 

Παηρληδνρψξα: 

Σν καγηθφ ηξέλν 

Α ✔ ✔ ✘ ✘ ✘ ✔ ✔ 

Παίδσ κε ην 

πιεθηξνιφγην: 

θνπιεθάθη 

Α,Β,

Γ,Γ 
✔ ✔ ✔ ✔ ✘ ✘ ✘ 

Penguin Jump Β ✘ ✘ ✔ ✘ ✘ ✘ ✘ 

Ratio Blaster Δ,Σ ✘ ✘ ✘ ✘ ✔ ✘ ✘ 

Αξηζκνπάδι 

(Παδι) 
Α,Β ✔ ✔ ✘ ✘ ✘ ✘ ✘ 

Παίδνληαο θαη 

Μαζαίλνληαο - 

Σν θαιάζη 

Α,Β ✔ ✔ ✘ ✘ ✘ ✘ ✘ 

Gem mining: 

converting 

improper and 

proper fractions 

Δ,Σ ✘ ✘ ✘ ✘ ✔ ✘ ✘ 

Flipping 

Pancakes 

Fractions 

Γ,Δ ✘ ✘ ✘ ✘ ✔ ✘ ✘ 

Wuzzit Trouble 
Α,Β,

Γ 
✔ ✔ ✘ ✘ ✘ ✘ ✔ 

Lure of the 

Labyrinth 
Δ,Σ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✘ ✘ 

Meister Cody - 

Talasia 

Α,Β,

Γ,Γ,Δ

,Σ 

✔ ✔ ✔ ✔ ✘ ✔ ✔ 

Understand 

Decimal Place 

Value 

Γ,Δ,

Σ 
✔ ✔ ✘ ✘ ✘ ✘ ✘ 

Φσλίδσ θαη 

Τπνινγίδσ 
Γ,Γ ✔ ✔ ✔ ✔ ✘ ✘ ✔ 

 

Άμην παξαηήξεζεο είλαη πσο θαλέλα παηρλίδη δελ θαιχπηεη φιεο ηηο έλλνηεο ζηνλ Πίλαθα 

2-3. Οξηζκέλα παηρλίδηα επηιέγνπλ λα αζρνιεζνχλ κε κηα ζπγθεθξηκέλε έλλνηα (ή θαη 

δχν). Άιια παηρλίδηα εζηηάδνπλ ζηελ θάιπςε ησλ ηεζζάξσλ πξάμεσλ θαη ειάρηζηα είλαη 

απηά πνπ πεξηέρνπλ ηηο πεξηζζφηεξεο έλλνηεο ηνπ Πίλαθα 2-3. 
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Σα παηρλίδηα πνπ μερσξίδνπλ γηα ηελ πνηθηιία ησλ ελλνηψλ θαη ην επξχ θνηλφ πνπ 

εμππεξεηνχλ είλαη ην “Super Math World” θαη ην “Meister Cody - Talasia”. ε 

πεξηερφκελν ελλνηψλ, ην παηρλίδη “Μαζεκαηηθά Α-Β Γεκνηηθνχ” είλαη, επίζεο, πνιχ 

απνηειεζκαηηθφ. 

 2.3.3  Σύγκπιζη παπαμέηπων ηος πλαιζίος ζσεδίαζηρ Yusoff et al. 

ε απηή ηελ ππνελφηεηα βαζκνινγνχληαη ηα παηρλίδηα, ρξεζηκνπνηψληαο σο θξηηήξηα 

νξηζκέλεο ζεκαληηθέο παξακέηξνπο ηνπ πιαηζίνπ ζρεδίαζεο ησλ Yusoff et al (2009). 

Απηέο νη παξάκεηξνη νξίδνληαη ζε φια ηα ζπγθξηλφκελα παηρλίδηα θαη βαζκνινγνχληαη 

κε ηελ θιίκαθα Likert (1-5). Δπηιέρζεθαλ νη παξάκεηξνη πνπ έδηλαλ ηα πην ελδηαθέξνληα 

απνηειέζκαηα. 

ηνλ Πίλαθα 2-4 δειψλεηαη αλ ην παηρλίδη έρεη γξακκηθφηεηα ή φρη, αλ γίλεηαη ρξήζε 

πξνεγνχκελεο γλψζεο (κεηαθνξά δεμηνηήησλ) θαη αλ ππάξρεη δηαβαζκηζκέλε δπζθνιία. 

Δπίζεο, αμηνινγνχληαη  νη καζεζηαθέο δξαζηεξηφηεηεο (learning activities) θαη ε 

κεραληθή ηνπ παηρληδηνχ (game mechanics), δειαδή γεληθφηεξα ε δπζθνιία ρεηξηζκνχ 

ηνπ ινγηζκηθνχ, κε βάζε ηηο ζρνιηθέο ηάμεηο πνπ αθνξνχλ. 

Να δηεπθξηληζηεί πσο, εδψ, ζε φιε απηή ηελ ελφηεηα, ε έιιεηςε γξακκηθφηεηαο αθνξά 

ηε δπλαηφηεηα πνπ δίλεηαη ζηνλ παίθηε λα πξνζεγγίζεη ην πξφβιεκα κε πνιινχο 

ηξφπνπο. Γελ είλαη ε κνλφδξνκε πνξεία πνπ αθνινπζεί ν παίθηεο ζηα επίπεδα. Δπίζεο, ε 

βαζκνινγία ηεο δπζθνιίαο ηνπ ρεηξηζκνχ είλαη πνζνηηθή, δειαδή ν αξηζκφο 5 ζεκαίλεη 

φηη είλαη πνιχ δχζθνιν ην παηρλίδη (πάληα ζε ζρέζε κε ηα ππφινηπα). 

Πίλαθαο 2-4: ύγθξηζε παηρληδηώλ κε παξακέηξνπο ηνπ πιαηζίνπ ζρεδίαζεο Yusoff 

et al. (2009) (1) 

Όλνκα Γξακκηθόηεηα Μεηαθνξά 

θαηαθηεκέλσλ 

δεμηνηήησλ 

Γηαβαζκηζκέλε 

δπζθνιία 

Γπζθνιία 

ρεηξηζκνύ 

Super Math World 

(Mathbreakers) 
✘ ✔ ✔ 5 

Μαζεκαηηθά Α-Β 

Γεκνηηθνχ 
✔ ✔ ✔ 2 

Παίδνληαο θαη 

Μαζαίλνληαο - 

Edurun 

✔ ✘ ✘ 4 

Αξηζκνί θαη πξάμεηο 

ζηελ Παηρληδνρψξα: 

Σν καγηθφ ηξέλν 

✘ ✔ ✔ 2 
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Παίδσ κε ην 

πιεθηξνιφγην: 

θνπιεθάθη 

✔ ✘ ✘ 4 

Penguin Jump ✔ ✘ ✘ 1 

Ratio Blaster ✔ * ✘ ✔ 4 

Αξηζκνπάδι (Παδι) ✘ ✘ ✘ 2 

Παίδνληαο θαη 

Μαζαίλνληαο - Σν 

θαιάζη 

✘ ✘ ✔ 4 

Gem mining: 

converting improper 

and proper fractions 

✔ ✘ ✘ 3 

Flipping Pancakes 

Fractions 
✘ ✘ ✔ 3 

Wuzzit Trouble ✘ ✘ ✔ 5 

Lure of the 

Labyrinth 
Άγλσζην Άγλσζην ✔ 5 

Meister Cody - 

Talasia 
✔ * Άγλσζην 

Πξνζαξκνζκέλε 

δπζθνιία 
3 

Understand Decimal 

Place Value 
✘ ✔ ✔ 3 

Φσλίδσ θαη 

Τπνινγίδσ 
✘ ✘ ✘ 3 

 

Σν παηρλίδη “Ratio Blaster” έρεη γξακκηθφηεηα θαηά θχξην ιφγν, εθηφο απφ ηηο ειάρηζηεο 

πεξηπηψζεηο φπνπ δχν UFO είλαη ηζνδχλακα κεηαμχ ηνπο, άξα κπνξεί λα επηιέμεη ν 

παίθηεο πνην ζα ππξνβνιήζεη. 

Σν “Meister Cody - Talasia” έρεη πνιιέο δξαζηεξηφηεηεο. Οη πεξηζζφηεξεο απφ απηέο 

είλαη γξακκηθέο, θαζψο ππάξρεη κνλαδηθή πξνζέγγηζε σο πξνο ηελ επίιπζε. 

Σα πην δχζθνια παηρλίδηα φζνλ αθνξά ηνλ ρεηξηζκφ ηνπο, δειαδή ηηο καζεζηαθέο 

δξαζηεξηφηεηεο θαη ηνπο κεραληζκνχο ηνπ παηρληδηνχ, είλαη ην Super Math World, ην 

Wuzzit Trouble θαη ην Lure of the Labyrinth. Απαηηείηαη απφ απηά πεξηζζφηεξε ζθέςε 

θαη ρξνλνβφξα δηαδηθαζία θαηαλφεζεο ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ηνπ ηξφπνπ ιεηηνπξγίαο 

ηνπο, ζε ζρέζε κε ηα ππφινηπα παηρλίδηα. 

Αθνινπζνχλ ζε δπζθνιία, κε βαζκφ 4, ηα παηρλίδηα: “Παίδνληαο θαη Μαζαίλνληαο - Σν 

θαιάζη”, “Ratio Blaster” θαη “Παίδσ κε ην πιεθηξνιφγην: θνπιεθάθη”. 
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Βαζκνινγήζεθαλ έηζη, εθφζνλ είλαη παηρλίδηα πνπ ρξεηάδνληαη ηαρχηεηα ζηε ζθέςε θαη 

ζηνπο λνεξνχο ππνινγηζκνχο. 

Σν Penguin Jump απφ ηελ άιιε, είλαη ην πην εχθνιν παηρλίδη, θαζψο απαηηεί κφλν ρξήζε 

ηνπ πνληηθηνχ θαη ε θάζε δξαζηεξηφηεηα είλαη κηα πξνθαλήο εξψηεζε κε ηηο απαληήζεηο 

λα θαίλνληαη μεθάζαξα ζηελ νζφλε. Δπηιέρζεθε ν βαζκφο 1, γηαηί απνηειείηαη εμ 

νινθιήξνπ απφ ηελ ίδηα δξαζηεξηφηεηα κε δηαθνξεηηθνχο αξηζκνχο, θξαηψληαο ζηαζεξή 

ηελ πξάμε ηνπ πνιιαπιαζηαζκνχ. Γελ ππήξρε άιιν παηρλίδη κε ηφζν απιή ιεηηνπξγία. 

Σν “Μαζεκαηηθά Α-Β Γεκνηηθνχ”, γηα παξάδεηγκα, έιαβε βαζκνινγία 2, θαζψο έρεη 

δηάθνξεο απιέο δξαζηεξηφηεηεο, κε άιιε φκσο αληηκεηψπηζε ε θάζε κία. 

Πίλαθαο 2-5: ύγθξηζε παηρληδηώλ κε παξακέηξνπο ηνπ πιαηζίνπ ζρεδίαζεο Yusoff 

et al. (2009) (2) 

Όλνκα Δύξνο 

Πξνζνρήο 

Αιιειεπίδξαζε Έιεγρνο πνπ 

παξέρεηαη ζηνλ παίθηε 

Αληακνηβέο 

Super Math 

World 

(Mathbreakers) 

5 4 5 4* 

Μαζεκαηηθά Α-Β 

Γεκνηηθνχ 
3 3 3 2 

Παίδνληαο θαη 

Μαζαίλνληαο - 

Edurun 

1 3 4 3 

Αξηζκνί θαη 

πξάμεηο ζηελ 

Παηρληδνρψξα: 

Σν καγηθφ ηξέλν 

4 4 3 2 

Παίδσ κε ην 

πιεθηξνιφγην: 

θνπιεθάθη 

4 4 4 1 

Penguin Jump 4 4 1 2 

Ratio Blaster 4 4 2 1 

Αξηζκνπάδι 

(Παδι) 
2 2 3 2 

Παίδνληαο θαη 

Μαζαίλνληαο - 

Σν θαιάζη 

4 4 4 1 
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Gem mining: 

converting 

improper and 

proper fractions 

3 3 2 2 

Flipping 

Pancakes 

Fractions 

3 3 3 2 

Wuzzit Trouble 3 3 4 3 

Lure of the 

Labyrinth 
3 4 5 5 

Meister Cody - 

Talasia 
4 5 3 4 

Understand 

Decimal Place 

Value 

2 2 3 2 

Φσλίδσ θαη 

Τπνινγίδσ 
1 1 3 1 

  

Ο Πίλαθαο 2-5 αθνξά ηα ραξαθηεξηζηηθά απηά πνπ αζρνινχληαη κε ηελ εκπεηξία ηνπ 

ρξήζηε κέζα ζην παηρλίδη. Βαζκνινγήζεθε ην εχξνο πξνζνρήο (attention span) ηνπ 

παίθηε, ε αιιειεπίδξαζή ηνπ κε ην παηρλίδη, ν έιεγρνο (ειεπζεξία) πνπ ηνπ παξέρεηαη 

θαη νη αληακνηβέο πνπ ηνπ δίλνληαη. 

Γηα ην εχξνο πξνζνρήο ιήθζεθαλ ππφςε ηα εμήο: 

● ε κνπζηθή ππφθξνπζε (αλ ππάξρεη), 

● ηα ερεηηθά εθέ, 

● ε ππελζχκηζε απφ ην παηρλίδη πσο ν καζεηήο έρεη λα ιχζεη θάηη αθφκε πνπ 

πηζαλφλ ηνπ δηαθεχγεη (π.ρ. ν ήξσαο κηιά γηα ηε δξαζηεξηφηεηα, δίλνληαο πην ζαθείο 

νδεγίεο), 

● ε πνηθηιία ησλ επηινγψλ πνπ παξνπζηάδνληαη ζηνλ καζεηή, γηα λα ιχζεη ηε 

δξαζηεξηφηεηα, 

● θαη ε πίεζε ρξφλνπ γηα ηελ επίιπζε ηνπ θάζε πξνβιήκαηνο. 

Σν κηθξφηεξν εχξνο πξνζνρήο ην έρνπλ ηα παηρλίδηα: “Παίδνληαο θαη Μαζαίλνληαο - 

Edurun” θαη “Φσλίδσ θαη Τπνινγίδσ”. ην “Edurun” νη αξηζκνί ησλ εξσηήζεσλ 

δεκηνπξγνχληαη ηπραία, κε απνηέιεζκα λα ππάξρνπλ πξνβιήκαηα κε πνιιαπιαζηαζκφ 

κεγάισλ αξηζκψλ. Δπνκέλσο, ν καζεηήο απνζπά ηελ πξνζνρή ηνπ απφ ηνλ θφζκν ηνπ 

παηρληδηνχ θαη ζηξέθεηαη ζε έλα ραξηί ζην νπνίν ζα ιχζεη ηελ πξάμε. Απηή ε δηαδηθαζία 
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απφ κφλε ηεο θαηαζηξέθεη ηελ πξνζήισζε ηνπ καζεηή ζην “Edurun” θάζε ιίγα ιεπηά. 

Μνηάδεη ζηνλ παίθηε φπσο έλα αθφκε κάζεκα ζρνιείνπ θαη φρη ζαλ παηρλίδη. ην 

“Φσλίδσ θαη Τπνινγίδσ” ρξεηάδεηαη ρξφλν γηα λα θνηηάμεη ηηο ηηκέο ησλ πξντφλησλ θαη 

λα πάξεη κηα απφθαζε, απφ ηελ νπνία θηφιαο δε ζα ιάβεη νχηε έλα ερεηηθφ εθέ ή κηα 

αληακνηβή. Τπάξρνπλ αξθεηέο επηινγέο, αιιά ιείπεη ε δσληάληα ηνπ παηρληδηνχ. Δίλαη 

έλαο θφζκνο πνπ δελ αιιειεπηδξά κε ηνλ παίθηε θαη δελ ηνπ παξέρεη θίλεηξα. 

Σν κεγαιχηεξν εχξνο πξνζνρήο ην έρεη ην “Super Math World”. Οη επηινγέο είλαη 

πνιιέο θαη ν καζεηήο κε θαζεηί πνπ θάλεη ζην παηρλίδη, ζπλήζσο ιακβάλεη έλα ερεηηθφ 

ή νπηηθφ εθέ. Δπηπιένλ, αλ ν παίθηεο ληψζεη φηη κηα πίζηα ηνλ δπζθνιεχεη ή ν ίδηνο 

βαξεζεί, ην κφλν πνπ έρεη λα θάλεη είλαη λα ρεηξηζηεί ηνλ ήξσα ηνπ παηρληδηνχ θαη λα 

εμεξεπλήζεη ην επίπεδν ιίγν αθφκε. Με απηφλ ηνλ ηξφπν δελ απνζπάηαη ε πξνζνρή ηνπ 

απφ ην παηρλίδη, θαζψο κπνξεί λα θηλεί ηνλ ειεγρφκελν ραξαθηήξα. Απηή ε ειεπζεξία 

δελ ππάξρεη ζε θαλέλα άιιν παηρλίδη ζε ηέηνην βαζκφ, αθνχ ην “Super Math World” 

είλαη ηξηζδηάζηαην παηρλίδη αλνηρηνχ θφζκνπ. 

Γηα ηελ αιιειεπίδξαζε, ειέγρζεθε θπξίσο ην είδνο ηεο απφθξηζεο πνπ απαηηείηαη απφ 

ηνλ παίθηε γηα λα ιχλεη ηηο δξαζηεξηφηεηεο θαη πφζν ζπρλά απηή δεηείηαη. 

Σν “Meister Cody - Talasia” έρεη ηελ θαιχηεξε δπλαηή αιιειεπίδξαζε ζε ζχγθξηζε κε 

ηα άιια παηρλίδηα. Κάζε δξαζηεξηφηεηα είλαη δηαθνξεηηθή, αιιά ιφγσ ηνπ εχθνινπ 

ρεηξηζκνχ θαη ηεο ζθξαγίδαο πνπ αθήλεη ν καζεηήο ζηνλ θφζκν ηεο Talasia, έιαβε ηνλ 

βαζκφ 5. Ο παίθηεο ληψζεη φηη κε θάζε απάληεζε επεξεάδεη ηνλ θφζκν γχξσ ηνπ. Η 

ηζηνξία πξνρσξά κέρξη πνπ ζα δεηεζεί μαλά βνήζεηα απφ ηνπο ήξσεο. Δπίζεο, ζην 

εγρεηξίδηφ ηνπο, νη δεκηνπξγνί ηνπ παηρληδηνχ αλαθέξνπλ φηη ην “Meister Cody - Talasia” 

δηαξθεί πεξίπνπ είθνζη κε ηξηάληα ιεπηά ηελ εκέξα. Τπνζηεξίδνπλ φηη απηφο ν 

πεξηνξηζκέλνο ρξφλνο είλαη αξθεηφο, ψζηε λα εζηηάζεη ν καζεηήο ηελ πξνζνρή ηνπ ζηηο 

δξαζηεξηφηεηεο. 

Αληηζέησο, ην παηρλίδη “Φσλίδσ θαη Τπνινγίδσ” δε δεηά απφ ηνλ ρξήζηε λα 

αιιειεπηδξάζεη κε ην πεξηβάιινλ. Γελ ππάξρνπλ θηλνχκελα ζρέδηα πνπ δίλνπλ δσληάληα 

ζην παηρλίδη νχηε θάπνην θίλεηξν πνπ λα σζεί ηνλ καζεηή λα απνθξηζεί ζην πξφβιεκα. 

Οη βαζκνί γηα ην εχξνο πξνζνρήο θαη ηελ αιιειεπίδξαζε είλαη θαηά κεγάιν πνζνζηφ 

ίδηνη. Απηφ είλαη αλακελφκελν, θαζψο είλαη δχν αιιειέλδεηνη παξάκεηξνη. 

Η παξάκεηξνο “Ο έιεγρνο πνπ παξέρεηαη ζηνλ παίθηε” βαζκνινγείηαη κε βάζε ηελ 

ειεπζεξία θηλήζεσλ πνπ δίλεηαη ζηνλ καζεηή λα δξα ζην παηρλίδη. Μνηάδεη κε ηε 

γξακκηθφηεηα, αιιά δελ έρεη ηφζν ζρέζε κε ηελ ειεπζεξία πξνζέγγηζεο ιχζεσλ ή κε ηα 
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ζεηξηαθά επίπεδα. Δδψ, ε ειεπζεξία ηνπ παίθηε αθνξά ηνλ θφζκν ηνπ παηρληδηνχ θαη ηηο 

ελέξγεηεο πνπ κπνξεί λα θάλεη ν καζεηήο ζε θάζε επίπεδν. Γηα παξάδεηγκα, πφζα ιάζε 

ηνπ επηηξέπεηαη λα θάλεη θαη πφζν θαιά κπνξεί λα κάζεη ην γλσζηηθφ αληηθείκελν κε ην 

λα πεηξακαηηζηεί κε ην πεξηβάιινλ ηνπ. 

Λφγσ ηεο απιφηεηάο ηνπ, ην “Penguin Jump” δίλεη ηνλ κηθξφηεξν έιεγρν ζηνλ παίθηε ζε 

ζχγθξηζε κε ηα ππφινηπα παηρλίδηα. Η δηαδξνκή κέρξη ηελ ηεξκαηηθή γξακκή είλαη 

δηαθνξεηηθή, αιιά κνλαδηθή θάζε θνξά πνπ μεθηλά έλαο λένο αγψλαο. Τπάξρνπλ 

πεξηζψξηα γηα ιάζε, αιιά κφλν έλαο ηξφπνο επίιπζεο. 

Απφ ηελ άιιε κεξηά, ην “Super Math World” θαη ην “Lure of the Labyrinth” δίλνπλ 

πιήξε έιεγρν ζηνλ παίθηε. Σνπ επηηξέπνπλ λα θηλείηαη ζηνλ θφζκν ηνπ παηρληδηνχ θαη λα 

επηιέγεη κε ηη ηξφπν ζα ιχζεη ηελ θάζε δξαζηεξηφηεηα. Γηα παξάδεηγκα, ζην “Super 

Math World”, ν παίθηεο κπνξεί, ζπλήζσο, λα ρξεζηκνπνηήζεη ην φπιν πνπ ηνπ δίλεηαη ή 

κπνξεί λα πξνρσξήζεη θαη ρσξίο απηφ. Παξέρεηαη κέρξη θαη ε δπλαηφηεηα πξνζαξκνγήο 

ηεο εκθάληζεο ηνπ ειεγρφκελνπ ήξσα ζηελ αξρή ησλ δπν παηρληδηψλ. Δπίζεο, εθηφο ηεο 

καζεκαηηθήο ζθέςεο, ηα δχν απηά παηρλίδηα θαιιηεξγνχλ ηελ θνηλή ινγηθή θαη ηελ 

κλήκε ηνπ καζεηή, ράξε ζηνλ ηξφπν πνπ ζρεδηάζηεθαλ νξηζκέλα απφ ηα επίπεδά ηνπο. 

Σέινο, λα ζεκεησζεί φηη νη αληακνηβέο βαζκνινγήζεθαλ κε βάζε ηελ πνηφηεηα θαη φρη 

ηελ πνζφηεηά ηνπο. Γηα παξάδεηγκα, ν βαζκφο 5 ζεκαίλεη πσο νη ζρεδηαζηέο ηνπ 

παηρληδηνχ ρεηξίζηεθαλ ζσζηά (ζε ζρέζε κε ηα ππφινηπα επηιεγκέλα παηρλίδηα) απηή ηελ 

παξάκεηξν. Κξίζεθε ε ζπρλφηεηα, ε ρξεζηκφηεηα κέζα ζην παηρλίδη θαη ε πνηθηιία ηνπο. 

Πην πνιχ, φκσο, δφζεθε βαξχηεηα ζην θίλεηξν πνπ παξέρνπλ ζηνλ παίθηε. Δπίζεο, νη 

αληακνηβέο ζα πξέπεη λα θαιιηεξγνχλ ην αίζζεκα ηεο επηηπρίαο, ην νπνίν ν καζεηήο 

ζπλδέεη κε ην γλσζηηθφ αληηθείκελν θαη, έηζη, επηζπκεί λα κάζεη πεξηζζφηεξα γηα απηφ. 

Σα παηρλίδηα κε βαζκφ 1 ζηηο αληακνηβέο είλαη ην “Παίδσ κε ην πιεθηξνιφγην: 

θνπιεθάθη”, ην “Ratio Blaster”, ην “Παίδνληαο θαη Μαζαίλνληαο - Σν θαιάζη” θαη ην 

“Φσλίδσ θαη Τπνινγίδσ”. Ο ιφγνο απηήο ηεο βαζκνινγίαο είλαη απιφο. Γελ ππάξρεη 

θαλελφο είδνπο νπηηθή ή αθνπζηηθή επηβξάβεπζε παξά κφλν ιήμε ηνπ παηρληδηνχ ή 

πξφνδνο ζην επφκελν επίπεδν. 

Σν “Lure of the Labyrinth” ρξεζηκνπνηεί ηηο αληακνηβέο έμππλα. Με ηα λνκίζκαηα ηνπ 

παηρληδηνχ, ν καζεηήο κπνξεί λα αγνξάδεη δηάθνξα αληηθείκελα πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζεη 

αξγφηεξα, γηα λα ειεπζεξψζεη θάπνην θαηνηθίδην. ε απηφ ην παηρλίδη θαιχπηνληαη νη 

πξναλαθεξζείζεο απαηηήζεηο ηεο ζπρλφηεηαο, ηεο ρξεζηκφηεηαο θαη ηεο πνηθηιίαο ησλ 

αληακνηβψλ. Αμίδεη λα ζεκεησζεί φηη ην “Super Math World” ηθαλνπνηεί θαη απηφ ηα 
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θξηηήξηα ησλ αληακνηβψλ, αιιά έρεη πξφβιεκα ζηελ ηζνξξνπία ηεο νηθνλνκίαο. Οη 

αληακνηβέο είλαη πνιχ αθξηβέο, ζε ζχγθξηζε κε ην θέξδνο ησλ δηακαληηψλ πνπ απνθηά ν 

παίθηεο ζε έλα επίπεδν. Υξεηάδεηαη λα επαλαιεθζεί πάξα πνιιέο θνξέο κηα νιφθιεξε 

πίζηα, γηα λα αγνξαζηεί αθφκα θαη ην θζελφηεξν αληηθείκελν. Γηα απηφλ ηνλ ιφγν, ην 

παηρλίδη έιαβε βαζκφ 4, γηα λα δηαθνξνπνηεζεί απφ ην “Lure of the Labyrinth”. 

 2.3.4  Σύγκπιζη παπαμέηπων ηος πλαιζίος ζσεδίαζηρ ηος Gagne 

ρεηηθά κε ηα ελληά γεγνλφηα ηνπ Gagne, ην πξψην βήκα ζην νπνίν ρξεηάδεηαη λα 

απνθηεζεί ε πξνζνρή ηνπ καζεηή, θαιχπηεηαη απφ φια ηα παηρλίδηα ιφγσ ησλ 

ειθπζηηθψλ γξαθηθψλ θαη θηλνπκέλσλ ζρεδίσλ ηνπο. Σν ηξίην βήκα, ηεο αλάθιεζεο 

γλψζεσλ, είλαη φκνην κε ηελ κεηαθνξά θαηαθηεκέλσλ δεμηνηήησλ ηνπ Yusoff. 

ηνλ Πίλαθα 2-6 παξνπζηάδνληαη απνηππσκέλνη νη βαζκνί γηα ηα δχν ηειεπηαία απφ ηα 

ελλέα γεγνλφηα κάζεζεο ηνπ Gagne πνπ έρνπλ ελδηαθέξνλ, ην φγδνν θαη ην έλαην βήκα. 

Σν φγδνν βήκα αθνξά ηελ αμηνιφγεζε ηεο απφδνζεο ηνπ καζεηή απφ ην παηρλίδη κε 

θάπνην κέζν, φπσο είλαη γηα παξάδεηγκα ην ζθνξ. Σν έλαην βήκα ζρεηίδεηαη κε ηελ 

επηηπρία ηεο κεηαθνξάο ηεο λέαο γλψζεο, αιιά θαη ηεο ζπγθξάηεζήο ηεο απφ ηνλ παίθηε, 

εθφζνλ έρεη ηειεηψζεη ην παηρλίδη. 

Πίλαθαο 2-6: ύγθξηζε παηρληδηώλ κε παξακέηξνπο ηνπ πιαηζίνπ ζρεδίαζεο Gagne 

(1985) 

Όλνκα Αμηνιόγεζε απόδνζεο πγθξάηεζε θαη κεηαθνξά 

γλώζεο 

Super Math World 

(Mathbreakers) 
4 4 

Μαζεκαηηθά Α-Β Γεκνηηθνχ 3 4 

Παίδνληαο θαη Μαζαίλνληαο - 

Edurun 
1 3 

Αξηζκνί θαη πξάμεηο ζηελ 

Παηρληδνρψξα: Σν καγηθφ 

ηξέλν 

3 5 

Παίδσ κε ην πιεθηξνιφγην: 

θνπιεθάθη 
2 2 

Penguin Jump 5 3 

Ratio Blaster 4 3 

Αξηζκνπάδι (Παδι) 1 2 
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Παίδνληαο θαη Μαζαίλνληαο - 

Σν θαιάζη 
2 2 

Gem mining: converting 

improper and proper fractions 
3 3 

Flipping Pancakes Fractions 3 3 

Wuzzit Trouble 4 4 

Lure of the Labyrinth 4 4 

Meister Cody - Talasia 5 4 

Understand Decimal Place 

Value 
3 2 

Φσλίδσ θαη Τπνινγίδσ 3 4 

 

Η αμηνιφγεζε ηεο απφδνζεο ηνπ καζεηή είλαη ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν ην παηρλίδη δείρλεη 

ζηνλ παίθηε ηελ πξφνδφ ηνπ ζην γλσζηηθφ αληηθείκελν. Γηα παξάδεηγκα, ην “Penguin 

Jump” ρξεηάδεηαη ηαρχηεηα ζηνλ λνεξφ πνιιαπιαζηαζκφ, κηαο θαη είλαη παηρλίδη 

αγψλσλ. ην ηέινο θάζε αγψλα, αλαθέξεηαη ν ρξφλνο ζηνλ νπνίν ν καζεηήο θαηάθεξε 

λα απαληήζεη ζε φιεο ηηο εξσηήζεηο, θαζψο θαη ε ζέζε ηνπ ζε ζρέζε κε ηνπο αληηπάινπο 

ηνπ. Δπίζεο, ζεκεηψλνληαη θαη δηνξζψλνληαη ηα ιάζε πνπ έγηλαλ θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ 

αγψλα. Οη πιεξνθνξίεο γηα έλα ηφζν απιφ παηρλίδη είλαη πνιιέο, γηα απηφ θαη έιαβε 

βαζκφ 5. 

Σν “Meister Cody - Talasia” αληρλεχεη αλά πάζα ζηηγκή ηηο απαληήζεηο ηνπ καζεηή θαη 

πξνζαξκφδεη ηελ δπζθνιία ηνπ ζηα επφκελα ζηάδηα ηνπ παηρληδηνχ. ην ηέινο θάζε 

επηπέδνπ αληακείβεη ηνλ παίθηε κε πφληνπο θαη λνκίζκαηα αλάινγα κε ηελ πξφνδφ ηνπ. 

Σν παηρλίδη θξαηά θαη πξνεγνχκελα δεδνκέλα θαη αλαγλσξίδεη αλ ν καζεηήο βειηηψζεθε 

ζηα καζεκαηηθά. Δθφζνλ έρεη έλαλ ηέηνην κεραληζκφ αλίρλεπζεο θαη αμηνιφγεζεο ηεο 

απφδνζεο ηνπ παίθηε, ην παηρλίδη ζπλνδεχεηαη κε ηνλ βαζκφ 5. 

Σν “Παίδνληαο θαη Μαζαίλνληαο - Edurun” θαη ην “Αξηζκνπάδι (Παδι)” έιαβαλ ηε 

κηθξφηεξε βαζκνινγία, επεηδή δελ ππάξρεη ηξφπνο αμηνιφγεζεο ηεο πξνφδνπ ηνπ 

καζεηή. ην πξψην παηρλίδη νη εξσηήζεηο είλαη ηπραίεο, νπφηε αθφκε θαη ε ηειεπηαία 

εξψηεζε κπνξεί λα είλαη επθνιφηεξε απφ ηελ πξψηε. Άξα, δελ κπνξεί λα θξηζεί αλ ν 

παίθηεο βειηηψζεθε ή φρη. ην δεχηεξν παηρλίδη πάιη, ν αξηζκφο πνπ δεηείηαη είλαη 

ηπραίνο θάζε θνξά θαη αλ νινθιεξσζεί έλα παδι, δελ αλαγλσξίδεηαη απηφ ην επίηεπγκα. 
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Γελ ππάξρεη θάπνην ζηνηρείν πνπ λα δειψλεη ηελ πξφνδν ηνπ παίθηε. Δπνκέλσο, 

αμηνινγήζεθαλ θαη ηα δπν παηρλίδηα κε βαζκφ 1. 

Όζνλ αθνξά ηε ζπγθξάηεζε θαη ηε κεηαθνξά ηεο γλψζεο, ειέγρζεθε θαηά πφζν ην 

παηρλίδη έρεη ζηαδηαθή επαλάιεςε ησλ γλσζηηθψλ αληηθεηκέλσλ ζηα δηάθνξα επίπεδα 

θαη πφζν πνιχ νη δξαζηεξηφηεηεο πιεζηάδνπλ ηηο εθαξκνγέο ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν. 

Δπίζεο, εμίζνπ ζεκαληηθή ζεσξήζεθε ε πξσηνηππία θαη ε πνηθηιία ησλ πξνβιεκάησλ. 

Απηφ ην έλαην βήκα ζην πιαίζην ζρεδίαζεο ηνπ Gagne κπνξεί λα ζεσξεζεί θαη σο ε 

απνηειεζκαηηθφηεηα ηνπ παηρληδηνχ, δειαδή κηα πνηνηηθή έλδεημε ηνπ πφζν θαιά 

θαηάθεξε λα κεηαθέξεη ηηο γλψζεηο ζηνλ καζεηή. 

Σν παηρλίδη “Αξηζκνί θαη πξάμεηο ζηελ Παηρληδνρψξα: Σν καγηθφ ηξέλν” έρεη ηελ 

θαιχηεξε κέζνδν ζπγθξάηεζεο θαη κεηαθνξάο ηνπ γλσζηηθνχ ηνπ αληηθεηκέλνπ. 

Πεξηέρεη πνιιέο θαη ηδηαίηεξεο δξαζηεξηφηεηεο, νη πεξηζζφηεξεο απφ ηηο νπνίεο έρνπλ 

εθαξκνγέο ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν. Δπίζεο, ππάξρεη θαη κηα ζηαδηαθή επαλάιεςε ζηα 

πξνβιήκαηα. ηα ηειεπηαία επίπεδα ζπλδπάδνληαη γλσζηηθά αληηθείκελα απφ 

πξνεγνχκελεο δξαζηεξηφηεηεο, ηα νπνία εδξαηψλνληαη ζηε κλήκε ηνπ καζεηή. 

Καλέλα παηρλίδη, σζηφζν, δελ θξίζεθε κε βαζκφ 1 ζην ηειεπηαίν βήκα ησλ ελλέα 

γεγνλφησλ ηνπ Gagne. Όια ηα παηρλίδηα, κε ηνλ δηθφ ηνπο ηξφπν, θάιππηαλ έζησ θαη έλα 

απφ ηα θξηηήξηα γηα κηα θαιή ζπγθξάηεζε θαη κηα ζσζηή κεηαθνξά ηεο γλψζεο. 

 2.4  πκπεξάζκαηα ζπγθξηηηθήο αλάιπζεο 

Αλακθίβνια, ηα επηιεγκέλα παηρλίδηα ήηαλ πνιχ δηαθνξεηηθά κεηαμχ ηνπο. Μεξηθά 

ζηνηρεία φπσο ην πεξηβάιινλ, ν ηξφπνο ιεηηνπξγίαο ηνπο θαη νη δξαζηεξηφηεηεο ήηαλ 

ηδηαίηεξα, πξσηφηππα θαη κνλαδηθά. Κάπνηα παηρλίδηα ππεξηεξνχζαλ ζηηο αληακνηβέο, 

ελψ άιια ζηελ δηαβαζκηζκέλε δπζθνιία. Οξηζκέλα μερψξηζαλ γηα ηνλ εχθνιν ρεηξηζκφ 

ηνπο θαη άιια γηα ηελ ζπγθξάηεζε ηεο γλψζεο. Χζηφζν ιίγα απφ απηά έιαβαλ ζηηο 

πεξηζζφηεξεο παξακέηξνπο ησλ πιαηζίσλ ζρεδίαζεο θαιή βαζκνινγία. 

Σα θαιχηεξα παηρλίδηα ζχκθσλα κε ηελ κειέηε πνπ έγηλε ζην θεθάιαην 2 είλαη ηα εμήο 

(κε θζίλνπζα ζεηξά βαζκνινγίαο): 

● Meister Cody - Talasia 

● Super Math World (Mathbreakers) 

● Lure of the Labyrinth 

● Αξηζκνί θαη πξάμεηο ζηελ Παηρληδνρψξα: Σν καγηθφ ηξέλν 

● Penguin Jump 
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Γχν αμηφινγα παηρλίδηα, ηα νπνία δελ μερψξηζαλ ζηε ζχγθξηζε, είλαη ην “Μαζεκαηηθά 

Α-Β Γεκνηηθνχ” θαη ην “Wuzzit Trouble”. Δίραλ ειθπζηηθά γξαθηθά θαη πνιιέο 

δξαζηεξηφηεηεο θαη επίπεδα αληίζηνηρα. Σν δεχηεξν, κάιηζηα, πηνζέηεζε κηα πξσηφηππε 

ηδέα ζηνλ ηξφπν ιεηηνπξγίαο ηνπ (gameplay) θαη ηνπο θαλφλεο ηνπ. Χζηφζν, ηα 

θνξπθαία παηρλίδηα ήηαλ απηά πνπ αθνινχζεζαλ, ζρεδφλ θαηά γξάκκα, θάπνηεο βαζηθέο 

παξακέηξνπο απφ ην πιαίζην ζρεδίαζεο ησλ Yusoff et al. (2009) ή θαη ηνπ Gagne (1985). 

Απηφ δε ζεκαίλεη φηη ηα ππφινηπα παηρλίδηα είραλ θαθφ ζρεδηαζκφ. Φπζηθά, ην θάζε 

παηρλίδη δεκηνπξγήζεθε γηα δηαθνξεηηθέο ειηθηαθέο νκάδεο θαη κε δηαθνξεηηθέο 

καζεκαηηθέο έλλνηεο. Μάιηζηα, κεξηθά απφ ηα επηιεγκέλα παηρλίδηα δεκηνπξγήζεθαλ 

πξηλ δεκνζηεπζεί ε έξεπλα ησλ Yusoff et al. (2009) ή ηνπιάρηζηνλ ζε πεξηφδνπο πνπ 

αθφκε δε δηλφηαλ βαξχηεηα ζηνλ ζσζηφ ζρεδηαζκφ παηρληδηψλ ζνβαξνχ ζθνπνχ. 

Γελ είλαη ηπραίν πνπ ηα πξψηα ηέζζεξα παηρλίδηα δεκηνπξγήζεθαλ απφ νκάδεο θαη δελ 

απνηεινχλ δνπιεηά ελφο αηφκνπ. Ιδηαίηεξε πξνζνρή δφζεθε ζηνλ ζρεδηαζκφ ησλ 

παηρληδηψλ, πξηλ ηα θξίλνπλ σο ηειηθφ πξντφλ. 

Κάζε έλα απφ ηα θαιχηεξα παηρλίδηα είρε θαη κηα επηπιένλ ιεηηνπξγία πνπ ηα μερψξηδε 

αθφκε πεξηζζφηεξν. Σν “Meister Cody - Talasia” έρεη πξνζαξκνζκέλε δπζθνιία θαη 

ζπρλά θξπκκέλεο, κε παηγληψδε ηξφπν, επαλαιεπηηθέο δξαζηεξηφηεηεο, γηα λα γίλεη 

αμηνιφγεζε ηεο πξνφδνπ ηνπ παίθηε. Σν “Super Math World (Mathbreakers)” έρεη ηνλ 

πην αλνηρηφ θφζκν ζε ζρέζε κε ηα ππφινηπα παηρλίδηα θαη δίλεη αξθεηή ειεπζεξία ζηνλ 

καζεηή γηα ην πψο ζα πξνζεγγίζεη κηα ιχζε. Σν “Lure of the Labyrinth” πεξηέρεη έλα 

ζχζηεκα κελπκάησλ, κε ην νπνίν νη καζεηέο κπνξνχλ λα επηθνηλσλνχλ θαη λα βξίζθνπλ 

καδί ιχζεηο, εληζρχνληαο ην νκαδηθφ πλεχκα θαη ηε ζπλεξγαζία κεηαμχ ηνπο. Σν 

“Αξηζκνί θαη πξάμεηο ζηελ Παηρληδνρψξα: Σν καγηθφ ηξέλν” ζπζηήλεη ηνλ καζεηή γηα 

πξψηε θνξά ζηηο απφιπηα βαζηθέο έλλνηεο ησλ καζεκαηηθψλ, φπσο είλαη ηα ζχλνια θαη 

ε αλαγλψξηζε ζρεκάησλ, κε δηαθνξεηηθέο δξαζηεξηφηεηεο θάζε θνξά. Δπίζεο, είλαη ην 

κνλαδηθφ παηρλίδη πνπ δελ απαηηεί πνιχ εμεηδηθεπκέλεο γλψζεηο απφ ην παηδί. ηα 

ππφινηπα παηρλίδηα ρξεηαδφηαλ λα έρεη ν παίθηεο κηα θαιή πξνεγνχκελε εκπεηξία κε ην 

γλσζηηθφ αληηθείκελν. Σέινο, ην “Penguin Jump” ήηαλ ην κφλν παηρλίδη πνιιψλ 

παηθηψλ, φπνπ νη καζεηέο κπνξνχλ λα ζπλαγσληζηνχλ θαη λα ζπγθξηζνχλ κεηαμχ ηνπο. 

πκπεξαζκαηηθά, έλα εθπαηδεπηηθφ παηρλίδη, ηδηαίηεξα φηαλ αθνξά έλα δχζθνιν ζέκα, 

φπσο είλαη ηα καζεκαηηθά, ζέιεη πξνζνρή ζηνλ ζρεδηαζκφ ηνπ. Γελ αξθεί, επίζεο, έλα 

εθπαηδεπηηθφ παηρλίδη λα είλαη θαιφ ζε κία ή δχν κφλν παξακέηξνπο. Μηα παξαηήξεζε 

πνπ γελλήζεθε κεηά ηε ζχγθξηζε θαη ηελ αμηνιφγεζε ησλ παηρληδηψλ ήηαλ φηη αξθεηά 
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απφ απηά πνπ είραλ πνιχ πςεινχο βαζκνχο ζε δχν ή ιηγφηεξεο παξακέηξνπο δελ 

μερψξηζαλ σο ηα θαιχηεξα. Υξεηάδεηαη φιν ην παθέην ησλ θξηηεξίσλ ελφο πιαηζίνπ 

ζρεδίαζεο γηα έλα πξαγκαηηθά απνηειεζκαηηθφ παηρλίδη. 

Κξίζεθε, ινηπφλ, απαξαίηεην λα δεκηνπξγεζεί έλα παηρλίδη πνπ ζα αθνινπζεί έλα 

πιαίζην ζρεδίαζεο θαηά ηελ θαηαζθεπή ηνπ θαη ζα πξνζπαζεί λα ηθαλνπνηήζεη φιεο ηηο 

δεηνχκελεο παξακέηξνπο. Σν παηρλίδη απηφ ζπλνδεχεη ηελ παξνχζα εξγαζία θαη ε 

δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο ηνπ παξνπζηάδεηαη ζην θεθάιαην 4. 
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 3  Μεζνδνινγία 

ε απηφ ην θεθάιαην ζα γίλεη κηα ζχληνκε πεξηγξαθή ηεο δηαδηθαζίαο δεκηνπξγίαο ηεο 

παξνχζαο εξγαζίαο. 

Αξρηθά, αλαδεηήζεθαλ θαη κειεηήζεθαλ επηζηεκνληθά άξζξα ζρεηηθά κε θξηηήξηα 

αμηνιφγεζεο θαη πιαίζηα ζρεδίαζεο παηρληδηψλ ζνβαξνχ ζθνπνχ. Σν πιαίζην ζρεδίαζεο 

ησλ Yusoff et al. (2009) θαη εθείλν ηνπ Gagne (Gunter at al., 2006) είραλ πεξηζζφηεξν 

ελδηαθέξνλ, θαζψο κπνξνχζαλ λα εθαξκνζηνχλ επθνιφηεξα θαη θάιππηαλ ηηο 

ζεκαληηθφηεξεο πηπρέο ελφο νξγαλσκέλνπ ζρεδηαζκνχ εθπαηδεπηηθψλ παηρληδηψλ. 

Δπηπιένλ, βξέζεθε θαη ην εξσηεκαηνιφγην ηνπ Sanchez (2011), ην νπνίν πεξηιακβάλεη  

θάπνηεο παξακέηξνπο πνπ δελ ππάξρνπλ ζε θαλέλα άιιν θξηηήξην. Σα πξναλαθεξζέληα 

πιαίζηα θαη ην εξσηεκαηνιφγην θξίζεθαλ απαξαίηεηα ηφζν γηα ηελ απνηειεζκαηηθφηεξε 

αλαδήηεζε παηρληδηψλ, φζν θαη γηα ηε ζχγθξηζε θαη αμηνιφγεζή ηνπο. 

Έπεηηα, έγηλε αλαδήηεζε ζην δηαδίθηπν γηα εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα κε αληηθείκελν ηα 

καζεκαηηθά επηπέδνπ Γεκνηηθνχ. Γφζεθε ηδηαίηεξε βαξχηεηα θαη αθηεξψζεθε πνιχο 

ρξφλνο γηα ηελ εχξεζε ηέηνησλ παηρληδηψλ ζηελ ειιεληθή γιψζζα, ψζηε λα γίλεη 

θαηάιιεινο παξαιιειηζκφο ζηε δηαδηθαζία ηεο ζχγθξηζεο. Δπίζεο, ππήξμε ε θξνληίδα, 

θαηά ηελ επηινγή ησλ παηρληδηψλ, λα είλαη κεηαμχ ηνπο δηαθνξεηηθά. ηα επί πιεξσκή 

παηρλίδηα αλαδεηήζεθαλ αληίζηνηρα άξζξα θαη εγρεηξίδηα, ζηα νπνία πεξηγξάθνληαλ κε 

ιεπηνκέξεηα ηα ζεκαληηθφηεξα ζηνηρεία ηνπο πνπ βνήζεζαλ ζηελ ζχγθξηζε. 

Χο επφκελν βήκα, νξγαλψζεθαλ ηα παηρλίδηα ζε ππνινγηζηηθά θχιια. ηε ζπλέρεηα, 

ζπγθεληξψζεθαλ θαη βαζκνινγήζεθαλ φιεο νη βαζηθέο παξάκεηξνη ησλ δχν πιαηζίσλ 

ζρεδίαζεο γηα θάζε παηρλίδη. 

Παξάιιεια, θαηαζθεπαδφηαλ θαη ην παηρλίδη πνπ ζπλνδεχεη ηελ εξγαζία. Σν 

πξνηεηλφκελν παηρλίδη βαζίζηεθε ζην πιαίζην ζρεδίαζεο ησλ Yusoff et al. (2009). 

Κπξίσο, εζηίαζε ζε ηξεηο παξακέηξνπο, ζηηο νπνίεο ήδε είραλ παξαηεξεζεί ειιείςεηο ζηα 

επηιεγκέλα παηρλίδηα. Γφζεθε πξνζνρή ζηηο αληακνηβέο, ζηελ ειεπζεξία ηνπ παίθηε θαη 

ζηε κέηξεζε ηεο πξνφδνπ ηνπ καζεηή. Σν “Super Math World” είρε μερσξίζεη κε ηα 

ζηαηηζηηθά ηνπ ζηε ζχγθξηζε πνπ έγηλε ζηα ππνινγηζηηθά θχιια θαη απνηέιεζε ηελ 

έκπλεπζε γηα ηε δεκηνπξγία θαη ηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ λένπ παηρληδηνχ. Η εηδνπνηφο 

δηαθνξά ηνπ “Super Math World” ήηαλ φηη ηα καζεκαηηθά δελ ήηαλ απιψο έλα κέξνο 

ησλ δξαζηεξηνηήησλ, αιιά απνηεινχζαλ θαη ηα ίδηα ηα εξγαιεία πνπ ρξεζηκνπνηνχζε ν 

παίθηεο. 
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Σν λέν παηρλίδη αλαπηχρζεθε ζηε κεραλή παηρληδηψλ Unity. Δπηιέρζεθε ε Unity, θαζψο 

πξνζθέξεη έλα μεθάζαξν, ζρεηηθά εχθνιν πεξηβάιινλ εξγαζίαο, αιιά θαη πνιιέο 

δπλαηφηεηεο, φπσο είλαη ε δηαρείξηζε ησλ assets, ε δεκηνπξγία θηλνπκέλσλ ζρεδίσλ 

(animations) θαη ε νξγάλσζε ησλ objects ζηηο ζθελέο (scenes). 

Η αμηνιφγεζε ηνπ δεκηνπξγεκέλνπ παηρληδηνχ έγηλε ρξεζηκνπνηψληαο ηα ηξία θξηηήξηα 

πνπ αλαδεηήζεθαλ ζηελ αξρή ηεο εξγαζίαο. Σν παηρλίδη ζπγθξίζεθε κε ηνλ κέζν φξν 

ησλ επηιεγκέλσλ παηρληδηψλ ζηα βαζηθά ζηνηρεία ησλ δχν πιαηζίσλ ζρεδίαζεο. Έπεηηα, 

ζπκπιεξψζεθε ην εξσηεκαηνιφγην ηνπ Sanchez κφλν γηα ην λέν παηρλίδη. 

Σέινο, βγήθαλ ζπκπεξάζκαηα γηα ην θαηλνχξγην παηρλίδη ζε ζρέζε κε ηα ππφινηπα 

εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα, αιιά θαη γηα ηε ρξεζηκφηεηα ησλ πιάλσλ ζρεδίαζεο. Σα 

απνηειέζκαηα απηά ζπλνδεχνληαη θαη κε ηελ απάληεζε ζην δεχηεξν, ζεκαληηθφ 

εξψηεκα ηεο ελφηεηαο 1.3. 
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 4  Αλάιπζε θαη ζρεδίαζε ηνπ παηρληδηνύ 

ε απηφ ην θεθάιαην αλαιχεηαη ην παηρλίδη πνπ αλαπηχρζεθε ζηα πιαίζηα ηεο εξγαζίαο 

θαη ην νπνίν ζρεδηάζηεθε κε βάζε ηηο παξακέηξνπο ηνπ πιαηζίνπ ζρεδίαζεο ησλ Yusoff 

et al. (2009), φπσο παξνπζηάζηεθαλ ζηελ ελφηεηα 2.1.1. 

 4.1  Δπηζθόπεζε παηρληδηνύ 

Σν παηρλίδη πνπ αλαιχεηαη θαιείηαη “The Land Of Mathematics”. Ο ηίηινο πεξηέρεη ηνλ 

φξν «Μαζεκαηηθά», έλαλ ζεκαληηθφ ηνκέα ηεο εθπαίδεπζεο, άξα παξαπέκπεη θαη ζε 

παηρλίδη ζνβαξνχ ζθνπνχ. Ο ηίηινο έρεη κηα καγεπηηθή ρξνηά θαη ηξαβάεη ην ελδηαθέξνλ 

κειινληηθψλ, ππνςήθησλ παηθηψλ. 

Σν “The Land Of Mathematics” είλαη έλα παηρλίδη ζνβαξνχ ζθνπνχ, ηχπνπ πιαηθφξκαο, 

γηα ηα καζεκαηηθά θαη ζπγθεθξηκέλα αζρνιείηαη κε ηηο πξάμεηο αθέξαησλ αξηζκψλ. Ο 

παίθηεο ρεηξίδεηαη έλαλ ραξαθηήξα ζην παηρλίδη θαη μεπεξλά εκπφδηα, γηα λα θηάζεη ζην 

ηέξκα θάζε επηπέδνπ, φπνπ ηνλ πεξηκέλεη ε επφκελε πξφθιεζε. Σα εκπφδηα 

απνηεινχληαη απφ ερζξνχο, παγίδεο θαη θπξίσο ζπαδνθεθαιηέο καζεκαηηθψλ πξάμεσλ. 

Σν παηρλίδη πεξηέρεη θαη ζπιινγή λνκηζκάησλ, ψζηε λα θξαηήζεη ην ελδηαθέξνλ ηνπ 

παίθηε θαη λα ηνλ επηβξαβεχζεη. 

Η ηζηνξία ηνπ παηρληδηνχ αθνινπζεί ηνλ Bubble (Μπακπι), έλα καγηθφ πιαζκαηάθη πνπ 

ιαηξεχεη ηα καζεκαηηθά θαη ηελ αξηζκεηηθή. Έρεη σο ζηφρν λα θηάζεη ζηε καγηθή ρψξα 

ησλ καζεκαηηθψλ, γηα λα ζπλαληήζεη θάπνηνπο απφ ηνπο πην ζπνπδαίνπο καζεκαηηθνχο 

φισλ ησλ επνρψλ. Ο καζεηήο ειέγρεη ηνλ Bubble θαη πξνζπαζεί λα θηάζεη ζηε ρψξα 

ησλ καζεκαηηθψλ. Καιείηαη, φκσο, λα μεπεξάζεη ηα εκπφδηα πνπ ηνπ εκθαλίδνληαη ζηνλ 

δξφκν, φπσο είλαη θηλνχκελνη ερζξνί θαη νη έμππλεο αξηζκεηηθέο πξάμεηο. 

Ο ζηφρνο ζην παηρλίδη, φζνλ αθνξά ηελ εθπαίδεπζε, είλαη ε εμάζθεζε ηνπ καζεκαηηθνχ 

ηξφπνπ ζθέςεο θαη ηεο επίιπζεο πξνβιεκάησλ αξηζκεηηθήο. Πην ζπγθεθξηκέλα, ην 

παηρλίδη ζρεηίδεηαη κε ηηο ηέζζεξηο βαζηθέο αξηζκεηηθέο πξάμεηο θαη κε ηελ εμάζθεζε 

ζην θεθάιαην ησλ καζεκαηηθψλ φπνπ ν καζεηήο γλσξίδεη γηα πξψηε θνξά ηηο κνλάδεο, 

ηηο δεθάδεο θαη ηηο εθαηνληάδεο. 

Σν καζεκαηηθφ κέξνο ηνπ παηρληδηνχ είλαη ζεκαληηθφ θαη απαξαίηεην θνκκάηη γηα ηελ 

πξφνδν ηνπ ήξσα. Γηα λα πξνρσξήζεη ν ραξαθηήξαο ζε επφκελε πεξηνρή, ν παίθηεο 

πξέπεη λα ιχζεη ηηο καζεκαηηθέο ζπαδνθεθαιηέο θάζε επηπέδνπ, αιιειεπηδξψληαο κε ην 

πεξηβάιινλ ηνπ παηρληδηνχ. Έηζη ν καζεηήο παίδεη θαη καζαίλεη ηαπηφρξνλα, θαζψο φπσο 



 

59 

ν ήξσαο δείρλεη ζεκάδηα πξνφδνπ ζην παηρλίδη, έηζη θαη ν παίθηεο εμειίζζεη ηηο 

καζεκαηηθέο ηνπ δεμηφηεηεο. 

χκθσλα κε ην εθπαηδεπηηθφ πεξηερφκελφ ηνπ, ην παηρλίδη είλαη θηηαγκέλν γηα φια ηα 

παηδηά ησλ κηθξψλ ηάμεσλ ηνπ Γεκνηηθνχ, ειηθίαο 7 έσο θαη 10 εηψλ. Φπζηθά, είλαη έλα 

παηρλίδη ζνβαξνχ ζθνπνχ, ην νπνίν κπνξνχλ λα παίμνπλ καζεηέο θαη ησλ άιισλ ηάμεσλ. 

Σν παηρλίδη πεξηέρεη δσεξά ρξψκαηα, ήρνπο θαη θίλεζε πνπ ηξαβνχλ ην ελδηαθέξνλ θάζε 

καζεηή. 

Σν παηρλίδη είλαη ζηα Αγγιηθά. Θα κπνξνχζε, σζηφζν, ζην κέιινλ λα κεηαγισηηηζηεί 

θαη ζηελ ειιεληθή γιψζζα. 

ηνλ Πίλαθα 4-1 θαίλνληαη ηα βαζηθά ζηνηρεία ηνπ παηρληδηνχ θαη νη καζεκαηηθέο 

έλλνηεο πνπ θαιχπηεη. Δίλαη νη ίδηεο παξάκεηξνη κε απηέο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ γηα ηε 

ζχγθξηζε ησλ παηρληδηψλ ζην Κεθάιαην 2. 

Πίλαθαο 4-1: Βαζηθά Υαξαθηεξηζηηθά ηνπ “The Land Of Mathematics” 

Πιαηθόξκα Διεύζεξα δηαζέζηκν Σύπνο παηρληδηνύ Πεξηβάιινλ 

PC  ✔ 

Πιαηθφξκαο, 

Αλνηρηνχ Κφζκνπ 

(Μηθξήο Κιίκαθαο), 

Puzzle 

2D 

Γιώζζα ελάξην Ήξσαο Voice acting 

Αγγιηθά ✔ ✔ ✘ 

Σάμεηο Πξόζζεζε Αθαίξεζε Πνιιαπιαζηαζκόο 

Β,Γ,Γ ✔ ✔ ✔ 

Γηαίξεζε Κιάζκαηα ύγθξηζε 
Άιια (ώξα, 

λνκίζκαηα θ.α.) 

✔ ✘ ✘ ✔ 

 4.2  ρεδίαζε παηρληδηνύ 

ε απηή ηελ ελφηεηα πεξηγξάθεηαη ν ηξφπνο ζρεδίαζεο ηνπ παηρληδηνχ θαη ε εθαξκνγή 

ησλ παξακέηξσλ ηνπ πιαηζίνπ ζρεδίαζεο ησλ Yusoff et al. (2009), νη νπνίεο αλαιχζεθαλ 

θαη ζην Κεθάιαην 2. 

ην “The Land Of Mathematics”, ν καζεηήο θαιείηαη λα ιχζεη πξνβιήκαηα-εκπφδηα 

καζεκαηηθήο θχζεσο. Οπφηε, ρξεηάδεηαη λα αλαθαιέζεη αξηζκεηηθέο γλψζεηο θαη λα 

αλαιχζεη ην πξφβιεκα, αλαδεηψληαο ηε ζσζηή ιχζε. ηα πην δχζθνια επίπεδα ηνπ 

παηρληδηνχ ζα θαηαιήμεη λα ζπλζέηεη ηηο καζεκαηηθέο δεμηφηεηέο ηνπ, εκβαζχλνληαο ηνλ 
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γλσζηηθφ ηνπ νξίδνληα. Έγηλε, δειαδή, εζηίαζε ζηηο γλσζηηθέο δεμηφηεηεο ηεο 

παξακέηξνπ ηεο ηθαλφηεηαο (capability) γηα ην παηρλίδη. Σν “The Land Of Mathematics” 

επηηπγράλεη απηφλ ηνλ ζηφρν, θαζψο παξνπζηάδεη πνηθίια ζελάξηα ππνινγηζηηθψλ 

πξνβιεκάησλ ζε θάζε επίπεδν, πνπ απαηηνχλ δηαθνξεηηθφ ηξφπν ζθέςεο γηα λα 

επηιπζνχλ. 

Σν εθπαηδεπηηθφ πεξηερφκελν (instructional content) ζην παηρλίδη απηφ είλαη ηα 

καζεκαηηθά θαη πην ζπγθεθξηκέλα νη πξάμεηο κεηαμχ αθέξαησλ αξηζκψλ θαη ε 

αλαγλψξηζε ηεο αμίαο ησλ ζέζεσλ ησλ ςεθίσλ. Σν “The Land Of Mathematics” εζηηάδεη 

ζηελ εμάζθεζε θαη ηελ παξαηήξεζε ηεο ζπκπεξηθνξάο ησλ αξηζκψλ έπεηηα απφ κηα 

πξάμε, αιιά φρη ζηελ επεμήγεζε ηεο ζεσξίαο. 

Σα πξνζδνθψκελα καζεζηαθά απνηειέζκαηα (intended learning outcomes) είλαη ν 

ζπλδπαζκφο ησλ δχν πξνεγνχκελσλ παξακέηξσλ (capability θαη instructional content), 

επνκέλσο, απηφκαηα ππεξεηνχληαη απφ ην παηρλίδη. Σν “The Land Of Mathematics” 

καζαίλεη ζηνλ παίθηε, κέζα απφ ηελ επαλάιεςε πνιιψλ δηαθνξεηηθψλ πξνβιεκάησλ, 

ηνλ ηξφπν ζθέςεο πνπ ρξεηάδεηαη λα απνθηήζεη, γηα λα ιχλεη αξηζκεηηθέο πξάμεηο κεηαμχ 

αθεξαίσλ. Δπίζεο, ηνπ καζαίλεη, κέζα απφ ηελ εμάζθεζε, θαη ηελ αμία ησλ ζέζεσλ ησλ 

ςεθίσλ ελφο αξηζκνχ. 

ηνλ ζρεδηαζκφ ηνπ “The Land Of Mathematics” δφζεθε ηδηαίηεξε πξνζνρή ζηα 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ παηρληδηνχ (game attributes). Η ζηαδηαθή κάζεζε, εμαζθαιίζηεθε 

κε ηε κέζνδν ηνπ θιεηδψκαηνο ησλ δπζθνιφηεξσλ επηπέδσλ. Σν παηρλίδη είλαη 

ρσξηζκέλν ζε ηξεηο θαηεγνξίεο. Ο καζεηήο ζα πξέπεη λα πεξάζεη ηηο καζεκαηηθέο 

δνθηκαζίεο ηεο θαηεγνξίαο ηεο πξφζζεζεο θαη ηεο αθαίξεζεο, πξνηνχ μεθηλήζεη απηή 

ηνπ πνιιαπιαζηαζκνχ θαη ηεο δηαίξεζεο ή εθείλε κε ηα πνιιαπιάζηα ηνπ δέθα. Δπίζεο, 

ζε θάζε θαηεγνξία καζαίλνληαη ζε μερσξηζηά επίπεδα νη πξάμεηο, ψζηε λα κελ απμεζεί 

απφηνκα ην γλσζηηθφ θνξηίν ηνπ παίθηε θαη δελ κπνξέζεη λα απνξξνθήζεη ηελ 

θαηλνχξγηα γλψζε. 

Σν παηρλίδη, κέζα απφ ηα ζεηξηαθά ζηάδηα πνπ είλαη ρσξηζκέλν, δηαηεξεί γξακκηθφηεηα 

ζηελ πνξεία ησλ επηπέδσλ. Ο παίθηεο πξέπεη λα πεξάζεη ην πξψην επίπεδν δπζθνιίαο 

ηεο πξφζζεζεο, γηα λα μεθηλήζεη ην δεχηεξν. Χζηφζν, θαηά ηε δηάξθεηα ελφο επηπέδνπ ν 

παίθηεο κπνξεί λα επηιέμεη ηνλ δηθφ ηνπ ηξφπν ιχζεο. Οη ιχζεηο ησλ πεξηζζφηεξσλ 

πξνβιεκάησλ δελ είλαη κνλαδηθέο θαη δελ απαηηνχλ κηα ζπγθεθξηκέλε αιιεινπρία 

ελεξγεηψλ γηα λα επηηεπρζνχλ. Δπνκέλσο, ζχκθσλα κε ηνλ νξηζκφ πνπ δφζεθε ζηελ 

ελφηεηα 2.3.3 κε ηε ζχγθξηζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ παηρληδηψλ, ην “The Land Of 
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Mathematics” δελ έρεη γξακκηθφηεηα κε βάζε ηελ επίιπζε ησλ καζεκαηηθψλ 

πξνβιεκάησλ. 

Σν εχξνο πξνζνρήο απμάλεηαη ράξε ζηα δσεξά ρξψκαηα θαη ην δηζδηάζηαην πεξηβάιινλ 

ηνπ παηρληδηνχ, ηα νπνία ζπκβάιινπλ ζηε ζπλερή πξνζήισζε ηνπ καζεηή. Η κνπζηθή 

ππφθξνπζε θαη ηα ερεηηθά εθέ πξνζδίδνπλ δσληάληα ζην παηρλίδη θαη νη πνιιέο επηινγέο 

σζνχλ ηνλ καζεηή λα δνθηκάζεη φινπο ηνπο πηζαλνχο ηξφπνπο, κέρξη λα θαηαθέξεη λα 

θηάζεη ζην ηέινο ηνπ θάζε επηπέδνπ. 

Σν παηρλίδη πεξηέρεη ειάρηζηεο βαζηθέο ζθαισζηέο (scaffolding), δειαδή «βνεζεηηθά 

ζθαινπάηηα». Μέζα απφ ηα tutorial ζηελ αξρή νξηζκέλσλ επηπέδσλ, ν παίθηεο 

θαηαιαβαίλεη πψο παίδεηαη ην παηρλίδη, αιιά δελ απνθηά θαλελφο είδνπο βνήζεηα ή 

νδεγία πξνο ηε ιχζε. Σν παηρλίδη δελ θαζνδεγεί ηνλ παίθηε ζηα επίπεδα, αιιά ηνπ δίλεη 

κηα ειεπζεξία θηλήζεσλ θαη πξάμεσλ. θνπφο απηήο ηεο ελέξγεηαο είλαη ν ρξήζηεο λα 

επηιέμεη κφλνο ηνπ ηε δηαδξνκή πξνο ηε ιχζε, θαζψο πνιιά πξνβιήκαηα κπνξνχλ λα 

επηιπζνχλ κε δηαθνξεηηθνχο ηξφπνπο. Δπηπιένλ, ην παηρλίδη αληρλεχεη θάζε ιάζνο πνπ 

πηζαλφηαηα ζα εθηειέζεη ν καζεηήο. Δμάγεη έλαλ ραξαθηεξηζηηθφ ήρν ζθάικαηνο θαη ζε 

εηδηθέο πεξηπηψζεηο εκθαλίδεη θαη έλα κήλπκα πνπ εμεγεί ην ιάζνο ηνπ παίθηε. 

Σν παηρλίδη θάλεη θαη ρξήζε ηεο κεηαθνξάο θαηαθηεκέλσλ δεμηνηήησλ. ηα επίπεδα ηνπ 

πνιιαπιαζηαζκνχ θαη ηεο δηαίξεζεο πεξηέρνληαη θαη νη πξάμεηο ηεο πξφζζεζεο θαη ηεο 

αθαίξεζεο, κε ηηο νπνίεο ν καζεηήο έρεη ήδε εμνηθεησζεί. πλεπψο, ν παίθηεο 

ρξεζηκνπνηεί γλψζε πνπ έκαζε ζηα πξνεγνχκελα ζηάδηα ηνπ παηρληδηνχ, γηα λα 

αληηκεησπίζεη ηα επφκελα πξνβιήκαηα. 

Σν “The Land Of Mathematics” θξνληίδεη, ψζηε ε αιιειεπίδξαζε ηνπ παίθηε κε ην 

πεξηβάιινλ λα είλαη ζε ηθαλνπνηεηηθφ ζηάδην. Έρνπλ πξνζηεζεί ζε θάπνηα ζεκεία 

θηλνχκελνη ερζξνί πνπ πξέπεη λα απνθχγεη ν παίθηεο. Δπηπιένλ, ηα ειαθξά θηλνχκελα 

ζρέδηα πνπ έρνπλ αξθεηά αληηθείκελα ζην “The Land Of Mathematics”, δειψλνπλ πσο ν 

θφζκνο ηνπ παηρληδηνχ ζπλερίδεη ηελ ιεηηνπξγία ηνπ, αθφκε θαη αλ ν ήξσαο είλαη 

αθίλεηνο. Απηφ σζεί ηνλ παίθηε λα εμεξεπλήζεη ην θάζε επίπεδν θαη λα κάζεη γηα απηφ. 

Δπίζεο, ν καζεηήο εθηειψληαο νξηζκέλεο ελέξγεηεο κπνξεί λα επεξεάζεη ηε ζέζε 

θάπνησλ αληηθεηκέλσλ ζην επίπεδν. Έηζη, ληψζεη φηη νη πξάμεηο ηνπ έρνπλ ζεκαζία ζην 

πεξηβάιινλ ηνπ παηρληδηνχ. 

Ο παίθηεο-καζεηήο έρεη ηελ δπλαηφηεηα λα επηιέμεη ζε πνην επίπεδν ζέιεη λα πάεη, 

θαζψο θαη λα μαλαπαίμεη θάπνην πνπ ηνπ θίλεζε ην ελδηαθέξνλ ή λνκίδεη πσο δελ ην 

εμεξεχλεζε εληειψο. Δλλνείηαη πσο ζα πξέπεη λα ην μεθιεηδψζεη, ηειεηψλνληαο πξψηα ην 
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πξνεγνχκελν επίπεδν ή θαηεγνξία, φπσο πξναλαθέξζεθε. Ο έιεγρνο πνπ παξέρεηαη ζηνλ 

παίθηε φζνλ αθνξά ηνλ ηξφπν πξνζέγγηζεο κηαο ιχζεο, γηα λα ηαηξηάδεη ζηνλ δηθφ ηνπ 

ξπζκφ θαη εκπεηξία, είλαη ηθαλνπνηεηηθφο. Γηα παξάδεηγκα, έλαο καζεηήο κπνξεί λα 

θάλεη έλαλ πνιιαπιαζηαζκφ κφλν θαη λα βξεη ακέζσο ην απνηέιεζκα, ελψ έλαο άιινο 

λα θάλεη δχν πξνζζέζεηο γηα λα θηάζεη ζηελ ίδηα ιχζε. Γίλεηαη, επηπξφζζεηα, θαη ε 

δπλαηφηεηα ζηνλ καζεηή λα θάλεη ιάζε θαη λα κάζεη ηηο αξηζκεηηθέο πξάμεηο κέζα απφ 

ηηο δνθηκέο θαη ηηο δηάθνξεο πξνζεγγίζεηο ηνπ πξνο ηε ιχζε. Σέινο, θαζψο ην “The Land 

Of Mathematics” είλαη έλα δηζδηάζηαην παηρλίδη αλνηρηνχ θφζκνπ κηθξήο θιίκαθαο 

(small open-world game), ν ήξσαο κπνξεί λα θηλείηαη ειεχζεξα ζην κηθξφ, αιιά αλνηρηφ 

πεξηβάιινλ ησλ επηπέδσλ. 

ην παηρλίδη ππάξρεη δηαβαζκηζκέλε δπζθνιία, θαζψο ζε θάζε επφκελν επίπεδν 

απαηηείηαη φιν θαη πην ζχλζεηε ζπιινγηζηηθή πνξεία απφ ηνλ καζεηή. Οη επηινγέο πνπ 

κπνξεί λα θάλεη ν παίθηεο απμάλνληαη, νπφηε κεγαιψλεη θαη ε πηζαλφηεηα λα γίλνπλ 

ιάζε. Δπηπιένλ, ν καζεηήο κπνξεί, φπνηε επηζπκεί, λα επηιέμεη ην επίπεδν δπζθνιίαο 

αλάκεζα ζην εχθνιν (5 δσέο) ή ζην δχζθνιν (3 δσέο). 

Σν “The Land Of Mathematics” πεξηιακβάλεη δχν ηχπνπο αληακνηβψλ: ηα λνκίζκαηα θαη 

ηα αληηθείκελα ηνπ θαηαζηήκαηνο. Σα λνκίζκαηα ζπιιέγνληαη κέζα ζηα επίπεδα θαη 

απνηεινχλ έλα είδνο βαζκνινγίαο (ζθνξ) γηα ηνλ παίθηε. Με ηα λνκίζκαηα κπνξνχλ λα 

αγνξαζηνχλ αληηθείκελα απφ ην θαηάζηεκα ηνπ παηρληδηνχ, ηα νπνία ζα κπνξεί λα 

θνξάεη ν ήξσαο ηνπ παηρληδηνχ. Ο παίθηεο ζα πξέπεη λα επαλαιάβεη αξθεηέο θνξέο ηα 

επίπεδα, αιιά θαη λα πξννδεχεη ζην παηρλίδη, γηα λα απνθηήζεη λνκίζκαηα θαη λα έρεη ηε 

δπλαηφηεηα λα αγνξάζεη έλα αληηθείκελν. Έηζη, ινηπφλ, δίλεηαη θίλεηξν ζηνλ καζεηή λα 

αζρνιεζεί θαη πάιη κε ηηο αξηζκεηηθέο πξάμεηο ή κε ηελ αμία ηεο ζέζεο ησλ ςεθίσλ. 

Χζηφζν, έγηλε πξνζεθηηθή αμηνιφγεζε ηεο πνζφηεηαο ησλ λνκηζκάησλ αλά επίπεδν θαη 

νη ηηκέο ησλ αληηθεηκέλσλ ηνπ θαηαζηήκαηνο είλαη ηζνξξνπεκέλεο. Απηή είλαη κία 

βειηίσζε ζε ζρέζε κε ην “Super Math World”, φπνπ νη ηηκέο είλαη πνιχ πςειέο. 

Δπηπιένλ, αθφκε θαη νη αληακνηβέο είλαη αλάινγεο ηεο δπζθνιίαο ηνπ παηρληδηνχ. 

Λχλνληαο δπζθνιφηεξα πξνβιήκαηα, θεξδίδνληαη πεξηζζφηεξα λνκίζκαηα. 

Η καζεζηαθή δξαζηεξηφηεηα (learning activity) είλαη ε δξαζηεξηφηεηα πνπ έρεη 

ζρεδηαζηεί, ψζηε λα δηαηεξείηαη ν καζεηήο απνξξνθεκέλνο ζην παηρλίδη θαη ηαπηφρξνλα 

λα καζαίλεη κέζα απφ ηνλ θφζκν ηνπ παηρληδηνχ. Καηά ηε δεκηνπξγία ησλ 

δξαζηεξηνηήησλ ηνπ “The Land Of Mathematics” ιήθζεθαλ ππφςε ηα ραξαθηεξηζηηθά 

ηνπ παηρληδηνχ, αιιά θαη ηα πξνζδνθψκελα καζεζηαθά απνηειέζκαηα. 
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Σν “The Land Of Mathematics” είλαη έλα δηζδηάζηαην παηρλίδη, φπνπ ν καζεηήο έρεη 

έλαλ ήξσα πνπ ειέγρεη θαη θηλεί. Οη δξαζηεξηφηεηεο ηνπ παηρληδηνχ απαξηίδνληαη απφ 

ζπιινγή ζθαηξψλ κε πξάμεηο, πξνζπέξαζε θπζηθψλ εκπνδίσλ θαη απνθπγή ερζξψλ. Σα 

πεξηζζφηεξα πξνβιήκαηα είλαη αξθεηά έμππλα θαη κε ηε βνήζεηα ηνπ ειθπζηηθνχ 

πεξηβάιινληνο ηνπ παηρληδηνχ, ν παίθηεο εμεξεπλά θαη ηαπηφρξνλα πξνζπαζεί λα βξεη 

ιχζε, γηα λα μεπεξάζεη ηα εκπφδηα θαη λα αλαθαιχςεη ηη θξχβεη ε επφκελε πεξηνρή. Οη 

δξαζηεξηφηεηεο ηνπ παηρληδηνχ πεξηγξάθνληαη πην αλαιπηηθά ζην Κεθάιαην 5. 

Σα επηηεχγκαηα ελφο παηρληδηνχ ζνβαξνχ ζθνπνχ (game achievement) εθθξάδνπλ ηηο 

ηθαλφηεηεο ηνπ καζεηή φζνλ αθνξά ηηο γλψζεηο πνπ απέθηεζε παίδνληαο. Σν “The Land 

Of Mathematics” δελ έρεη επηηεχγκαηα κε ηε ζεκαζία ησλ πεξηζζφηεξσλ παηρληδηψλ, 

αιιά ζπγραίξεη ηνλ καζεηή φηαλ θαηαθέξλεη λα ηειεηψζεη έλα επίπεδν. Δπίζεο, αλ ν 

καζεηήο νινθιεξψζεη ην παηρλίδη, έλα βξαβείν εκθαλίδεηαη κφληκα ζηελ θεληξηθή 

νζφλε, σο επηβξάβεπζε γηα ηα δχζθνια πξνβιήκαηα πνπ έιπζε. Δπηπξφζζεηα, κε θάζε 

ιχζε ελφο πξνβιήκαηνο, ν παίθηεο ακείβεηαη κε λνκίζκαηα, αλαδσππξψλνληαο ηα 

θίλεηξά ηνπ λα ζπλερίζεη ηελ πξνζπάζεηα. Σα λνκίζκαηα απνηεινχλ έλαλ δείθηε γλψζεο 

ηνπ καζεηή, θαζψο αλ έρεη απνθηήζεη πνιιά, ζεκαίλεη πσο έρεη αζρνιεζεί αξθεηά κε ην 

παηρλίδη, αιιά θαη φηη έιπζε κε ρξήζε ζηξαηεγηθήο πνιχπινθα πξνβιήκαηα. 

Σν “The Land Of Mathematics” θαιχπηεη κεξηθψο ην θξηηήξην ηνπ αληηθαηνπηξηζκνχ 

(reflection), θαζψο δελ αζρνιείηαη κε ηε ζεσξία πίζσ απφ ηηο αζθήζεηο. Αλ ν παίθηεο, 

φκσο, δνθηκάζεη λα εθηειέζεη κηα αθαίξεζε πνπ νδεγεί ζε αξλεηηθφ αξηζκφ ή κηα αηειή 

δηαίξεζε, ηφηε ην παηρλίδη ηνλ εηδνπνηεί γηα ην “ιάζνο” ηνπ κε θαηάιιειν κήλπκα ζηελ 

νζφλε. Σν “The Land Of Mathematics” είλαη θηηαγκέλν γηα κηθξέο ηάμεηο ηνπ δεκνηηθνχ, 

φπνπ δελ είλαη γλσζηνί νη αξλεηηθνί αξηζκνί θαη νη δηαηξέζεηο κε ππφινηπν. Τπάξρεη, 

ινηπφλ, κεραληζκφο ζην παηρλίδη πνπ επζέσο παξνπζηάδεη ηη ιάζνο έθαλε ν καζεηήο θαη 

γηαηί είλαη ιάζνο. Ο παίθηεο, βέβαηα, δελ κπνξεί λα μέξεη πάληα ηα ιάζε ηνπ, γηαηί αλ 

βξέζεθε ζε αδηέμνδν πξέπεη λα ην θαηαιάβεη ν ίδηνο θαη λα μαλαπξνζπαζήζεη. Χζηφζν, 

ην παηρλίδη δελ απαηηεί απφ ηνλ παίθηε ζπγθεθξηκέλν αξηζκφ πξάμεσλ, θαζψο πνιιέο 

θνξέο ππάξρνπλ δηάθνξνη ηξφπνη γηα λα νδεγεζεί ζηε ιχζε. Πξνθαλψο, αλ ν καζεηήο 

απνηχρεη αξθεηέο θνξέο, θπζηθά θαη ζα ζθεθηεί ηη ζα κπνξνχζε λα θάλεη θαιχηεξα. Με 

ιίγα ιφγηα, ζην “The Land Of Mathematics” δελ ππάξρνπλ ηφζν ιάζνο πξάμεηο, παξά 

κφλν ιάζνο ζηξαηεγηθέο. Οπφηε, ν καζεηήο αλαινγίδεηαη ην πψο ζα πξνζεγγίζεη ην 

εκπφδην πνπ ηνπ δφζεθε θαη ηαπηφρξνλα δέρεηαη αλαηξνθνδφηεζε γηα νξηζκέλα απφ ηα 

ιάζε ηνπ. 
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Η κεραληθή (game mechanics) ηνπ “The Land Of Mathematics” είλαη βαζηζκέλε ζε 

παηρλίδηα ειέγρνπ ελφο παίθηε ζε κηθξφ, αλνηρηφ πεξηβάιινλ θαη πεξηέρεη ηνπο βαζηθνχο 

ρεηξηζκνχο πξνζαξκνζκέλνπο ζηελ θαηάιιειε ειηθηαθή νκάδα. Σν είδνο κάζεζεο ηνπ 

παηρληδηνχ ζηεξίδεηαη ζηελ ειεπζεξία πνπ έρεη ν καζεηήο λα θάλεη πξάμεηο θαη ζηε 

ζηξαηεγηθή πνπ αθνινπζεί. Πεξηζζφηεξα ζηνηρεία γηα ηε κεραληθή θαη ηνπο θαλφλεο ηνπ 

παηρληδηνχ παξνπζηάδνληαη ζην Κεθάιαην 5. 

Όζν γηα ηνλ ηχπν ηνπ παηρληδηνχ, ην “The Land Of Mathematics” είλαη έλα παηρλίδη 

πιαηθφξκαο, αλνηρηνχ θφζκνπ (κηθξήο θιίκαθαο) θαη ζηξαηεγηθήο. Απηά ηα είδε 

παηρληδηψλ είλαη ζπλήζσο γλψξηκα θαη έρνπλ απήρεζε ζηα πεξηζζφηεξα παηδηά ηεο 

ειηθίαο πνπ αθνξά ην “The Land Of Mathematics”. 
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 5  Παξνπζίαζε ηνπ παηρληδηνύ 

ε απηφ ην θεθάιαην παξνπζηάδεηαη θαη πεξηγξάθεηαη ην “The Land Of Mathematics”. 

Γίλεηαη ρξήζε θάπνησλ ζηηγκηφηππσλ ηνπ παηρληδηνχ θαη εμεγείηαη ν ηξφπνο πνπ 

παίδεηαη. ην Παξάξηεκα παξνπζηάδνληαη πεξηζζφηεξα ζηηγκηφηππα απφ φια ηα επίπεδα. 

 5.1  Δμεξεύλεζε ησλ κελνύ ηνπ παηρληδηνύ 

Αξρηθά, λα ζεκεησζεί φηη δηαηεξνχληαη ηα δεδνκέλα, δειαδή ε πξφνδνο ηνπ παίθηε, 

αθφκε θαη αλ ν καζεηήο θιείζεη ην παηρλίδη θαη ην μαλαεπηζθεθηεί αξγφηεξα. Δπίζεο, ε 

πινήγεζε ζηα κελνχ γίλεηαη κε ρξήζε ηνπ πνληηθηνχ. 

Παξαθάησ πεξηγξάθεηαη ην θεληξηθφ κελνχ ηνπ παηρληδηνχ (Δηθφλα 5-1). 

 

Δηθόλα 5-1: Κεληξηθό κελνύ ηνπ “The Land Of Mathematics” 

ην θεληξηθφ κελνχ ππάξρνπλ δηάθνξεο πεξηνρέο ελδηαθέξνληνο. Φειά είλαη 

ηνπνζεηεκέλνο ν ηίηινο ηνπ παηρληδηνχ θαη ν δεκηνπξγφο ηνπ θαη ακέζσο απφ θάησ 

βξίζθνληαη ηα θνπκπηά ηεο έλαξμεο, ησλ νδεγηψλ θαη ηνπ ηεξκαηηζκνχ ηνπ παηρληδηνχ 

αληίζηνηρα. 

ην αξηζηεξφ κέξνο θαίλνληαη δχν θνπκπηά, κε ηα νπνία ν παίθηεο κπνξεί λα επηιέμεη ην 

επίπεδν δπζθνιίαο (εχθνιν ή δχζθνιν). ηελ Δηθφλα 5-1 είλαη επηιεγκέλνο ν εχθνινο 

βαζκφο δπζθνιίαο θαη απηφ δειψλεηαη κε ηε γξακκή θάησ απφ ην θνπκπί. Απηφ 

ζεκαίλεη πσο φηαλ ν καζεηήο παίμεη ζε έλα επίπεδν, ηφηε ν ήξσαο ζα έρεη 5 δσέο. Αλ 

επηιεγεί ην θνπκπί “HARD”, ηφηε ζα έρεη 3 δσέο. Δπίζεο, θάησ απφ ηελ επηινγή 

δπζθνιίαο βξίζθεηαη ην θνπκπί πνπ νδεγεί ζην θαηάζηεκα ηνπ παηρληδηνχ. 

ην δεμί κέξνο ηνπ θεληξηθνχ κελνχ εκθαλίδεηαη ην βξαβείν ηνπ παίθηε, φηαλ έρεη 

νινθιεξψζεη φια ηα επίπεδα ηνπιάρηζηνλ κία θνξά. Αιιηψο, δελ ππάξρεη νχηε ην 
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κήλπκα επηβξάβεπζεο νχηε θαη ην βξαβείν. Δθείλε ε πιεπξά είλαη άδεηα ζηελ αξρή ηνπ 

παηρληδηνχ. 

Σα λνκίζκαηα εκθαλίδνληαη θαη αλαλεψλνληαη θάησ δεμηά ζηελ νζφλε, φπνπ ν παίθηεο 

κπνξεί λα δεη πφζα έρεη καδέςεη αλά πάζα ζηηγκή. Να ζεκεησζεί φηη κφλν αλ 

νινθιεξψζεθε έλα επίπεδν ζα πξνζηεζνχλ ηα λνκίζκαηα πνπ ζπιιέρζεθαλ ζην 

ζπλνιηθφ πνζφ. Αλ ν καζεηήο επηζηξέςεη ζην θεληξηθφ κελνχ, ρσξίο λα ηειεηψζεη έλα 

επίπεδν απφ ην νπνίν θέξδηζε κεξηθά λνκίζκαηα, ηφηε απηά δε ζα πξνζηεζνχλ ζην ηειηθφ 

πνζφ. Φπζηθά, ν παίθηεο μεθηλά ην παηρλίδη ρσξίο θαλέλα λφκηζκα. 

 

Δηθόλα 5-2: Μελνύ καζεκαηηθώλ θαηεγνξηώλ ηνπ “The Land Of Mathematics” 

ηελ Δηθφλα 5-2 παξνπζηάδεηαη ην κελνχ κε ηηο θαηεγνξίεο ηνπ παηρληδηνχ. Ο παίθηεο 

θαηαιήγεη εδψ, αλ παηήζεη ην θνπκπί “PLAY” γηα λα μεθηλήζεη λα παίδεη. 

Οη θαηεγνξίεο, δειαδή νη νκάδεο καζεκαηηθψλ ελλνηψλ, είλαη ηξεηο: 

● Πξφζζεζε θαη αθαίξεζε 

● Πνιιαπιάζηα ηνπ δέθα ( Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 

● Πνιιαπιαζηαζκφο θαη δηαίξεζε 

Γχν θαηεγνξίεο είλαη θιεηδσκέλεο απφ ην παηρλίδη. Μφλν αλ νινθιεξσζεί θαη ην 

ηειεπηαίν επίπεδν ηεο πξψηεο θαηεγνξίαο ζα γίλνπλ δηαζέζηκεο ζηνλ παίθηε. ηφρνο 

είλαη λα θαηαθηεζεί πξψηα ην γλσζηηθφ αληηθείκελν ηεο πξψηεο θαηεγνξίαο θαη κεηά ν 

πνιιαπιαζηαζκφο θαη ε δηαίξεζε. Άιισζηε, ρξεηάδνληαη νη πξάμεηο ηεο πξφζζεζεο θαη 

ηεο αθαίξεζεο ζηελ ηξίηε θαηεγνξία. Δπίζεο, ε θαηεγνξία ηεο αμίαο ησλ ςεθίσλ είλαη 

πξνηηκφηεξν λα θιεηδσζεί θαη απηή ζηελ αξρή ηνπ παηρληδηνχ. Έηζη, δίλεηαη θίλεηξν 

ζηνλ παίθηε λα ηεξκαηίζεη ηελ θαηεγνξία ηεο πξφζζεζεο θαη ηεο αθαίξεζεο, ψζηε λα 

αλαθαιχςεη ηηο δχν “θξπκκέλεο” θαηεγνξίεο. 
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Σα θνπκπηά “BACK” επηζηξέθνπλ ηνλ παίθηε πάληα ζην πξνεγνχκελν κελνχ. Απηφ 

ζπκβαίλεη γηα φια ηα θνπκπηά ηνπ είδνπο θαη ζηηο παξαθάησ εηθφλεο. 

 

Δηθόλα 5-3: Μελνύ επηινγήο επηπέδσλ ηνπ “The Land Of Mathematics” 

Αλ ν καζεηήο παηήζεη ην θνπκπί κηαο θαηεγνξίαο ζα ηνπ εκθαληζηεί έλα κελνχ ζαλ απηφ 

ηεο Δηθφλαο 5-3. Σα επίπεδα είλαη θαη απηά θιεηδσκέλα απφ ην παηρλίδη. Αθνινπζείηαη ε 

ίδηα ινγηθή. Ο παίθηεο πξέπεη λα ηειεηψζεη ην πξνεγνχκελν επίπεδν, γηα λα μεθιεηδψζεη 

ην επφκελν. Η πξφζζεζε θαη ε αθαίξεζε έρνπλ έμη επίπεδα, ν πνιιαπιαζηαζκφο θαη ε 

δηαίξεζε έρνπλ επίζεο έμη, αιιά ην έλα αληηζηνηρεί ζηε ρψξα ησλ καζεκαηηθψλ, ελψ ε 

θαηεγνξία ηεο αμίαο ζέζεο ςεθίνπ απνηειείηαη απφ ελληά επίπεδα. 

 

Δηθόλα 5-4: Μελνύ νδεγηώλ ηνπ “The Land Of Mathematics” 

ην θεληξηθφ κελνχ, παηψληαο ην θνπκπί “HOW TO PLAY”, ν καζεηήο βιέπεη ηελ 

Δηθφλα 5-4. Δδψ, εμεγνχληαη νη νδεγίεο ηνπ παηρληδηνχ θαη ν ζηφρνο ηνπ. Γίλεηαη, 

δειαδή, κία πξψηε ηδέα γηα ην πψο ιεηηνπξγεί ην παηρλίδη. Δπίζεο, πάλσ αξηζηεξά ζηελ 

νζφλε ππάξρεη ην θνπκπί “RESET STATS”, ην νπνίν δηαγξάθεη ηελ πξφνδν θαη ηα 
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δεδνκέλα ηνπ παίθηε. Έηζη, αλ ζέιεη ν καζεηήο, κπνξεί λα μεθηλήζεη ην παηρλίδη απφ ηελ 

αξρή. Αλ, βέβαηα, παηεζεί απηφ ην θνπκπί, ζα δεηεζεί πξψηα επηβεβαίσζε απφ ηνλ 

ρξήζηε, ψζηε λα απνθεπρζεί έλα θαηά ιάζνο πάηεκα ηνπ πνληηθηνχ. 

 

Δηθόλα 5-5: Κιεηδσκέλν θαηάζηεκα ηνπ “The Land Of Mathematics” 

 Αλ ν καζεηήο επηιέμεη λα επηζθεθηεί ην θαηάζηεκα ηνπ παηρληδηνχ γηα πξψηε θνξά, ζα 

αληηθξίζεη ηελ Δηθφλα 5-5. Όια ηα αληηθείκελα πξνο αγνξά είλαη θιεηδσκέλα. Γηα λα ηα 

μεθιεηδψζεη, ν παίθηεο πξέπεη λα θέξεη εηο πέξαο φζα επίπεδα αλαγξάθνληαη πάλσ απφ 

ηηο θιεηδαξηέο. Γηα παξάδεηγκα, γηα ην πξψην αληηθείκελν απαηηείηαη λα έρνπλ 

νινθιεξσζεί ηέζζεξα επίπεδα, ελψ γηα λα μεθιεηδψζεη ην ηειεπηαίν ζα πξέπεη ν 

καζεηήο λα έρεη πεξάζεη φιεο ηηο πίζηεο ηνπ παηρληδηνχ. 

 

Δηθόλα 5-6: Ξεθιείδσην θαηάζηεκα ηνπ “The Land Of Mathematics” 

ηελ Δηθφλα 5-6 θαίλεηαη ην θαηάζηεκα μεθιεηδσκέλν. Σα αληηθείκελα, αθνχ γίλνπλ 

δηαζέζηκα, πξέπεη λα αγνξαζηνχλ απφ ηνλ παίθηε κε ηα λνκίζκαηα ηνπ παηρληδηνχ. Σα 

λνκίζκαηα απηά απνθηνχληαη νινθιεξψλνληαο επίπεδα, ρξεζηκνπνηψληαο, φκσο, 
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έμππλεο ζηξαηεγηθέο. Έπεηηα, κφιηο αγνξαζηεί ην αληηθείκελν, ζα κπνξεί θαη λα 

ρξεζηκνπνηεζεί, θαζψο ζα κπνξεί λα θνξηέηαη απφ ηνλ ήξσα, ηνλ Bubble. Γηα λα 

επηιέμεη θάπνην αληηθείκελν ν παίθηεο, αξθεί λα παηήζεη ην αληίζηνηρν θνπκπί “USE”. 

Σν θφλην πίζσ απφ ην αληηθείκελν ζα ρξσκαηηζηεί δηαθνξεηηθά, σο έλδεημε φηη 

επηιέρζεθε. 

ην ζελάξην ηεο Δηθφλαο 5-6, γηα παξάδεηγκα, ν καζεηήο νινθιήξσζε ην παηρλίδη, 

αγφξαζε ηα δχν πξψηα αληηθείκελα θαη ρξεζηκνπνηεί ηα γπαιηά, ηα νπνία ζα θνξά ν 

ήξσαο ζηα επίπεδα. 

 5.2  Σξόπνο παημίκαηνο 

Σν “The Land of Mathematics” είλαη έλα παηρλίδη κε θεληξηθφ ζηνηρείν ηα καζεκαηηθά 

θαη αθνξά ηηο ηέζζεξηο βαζηθέο πξάμεηο κεηαμχ αθέξαησλ αξηζκψλ. Δπίζεο, ππάξρεη θαη 

νιφθιεξε θαηεγνξία πνπ αζρνιείηαη κε ηελ εμάζθεζε πάλσ ζηελ αλαγλψξηζε ηεο αμίαο 

ηεο ζέζεο ησλ ςεθίσλ. 

Η ηδέα γηα ην πψο ζα ιεηηνπξγεί ην παηρλίδη, πξνήιζε, θπξίσο, απφ ην “Super Math 

World”, ην νπνίν αλαιχζεθε ζηελ ελφηεηα 2.2.1. Δίλαη, κε ιίγα ιφγηα, έλα παηρλίδη πνπ 

ζπιιέγνληαη κπάιεο κε ζθνπφ λα μεπεξαζηνχλ εκπφδηα ζηα επίπεδα. 

Σν παηρλίδη μεθηλά κε ην πξψην επίπεδν ηεο θαηεγνξίαο “Πξφζζεζε θαη Αθαίξεζε”, ην 

νπνίν ιακβάλεη ηνλ ξφιν ελφο εηζαγσγηθνχ tutorial. Παξφιν πνπ δφζεθαλ νδεγίεο γηα 

ηνλ ηξφπν παημίκαηνο θαη ζην κελνχ “HOW TO PLAY”, θάπνηα επίπεδα παξνπζηάδνπλ 

θαη νπηηθά ην πψο ιεηηνπξγεί ην παηρλίδη. 

 

Δηθόλα 5-7: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 1 ηνπ “The Land Of Mathematics” 

Η Δηθφλα 5-7 απνηειεί έλα ζηηγκηφηππν ηνπ επηπέδνπ 1. Κάπνηα ζεκεία ηεο νζφλεο είλαη 

ίδηα ζε θάζε επίπεδν θαη αλαιχνληαη ακέζσο παξαθάησ. 
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ην θέληξν ηεο νζφλεο είλαη ηνπνζεηεκέλνο ν ήξσαο, ν Bubble. Γχξσ ηνπ εθηείλεηαη ην 

πεξηβάιινλ ηνπ παηρληδηνχ. Μεξηθέο θνξέο ππάξρνπλ θαη νδεγίεο πνπ παξνπζηάδνπλ 

ζηνλ καζεηή ηηο δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο ηνπ παηρληδηνχ. 

Κάησ αξηζηεξά θαίλνληαη νη δσέο πνπ δηαζέηεη ν ήξσαο. Μφιηο θηάζνπλ ζην κεδέλ, ν 

ήξσαο θαιείηαη λα μαλαπξνζπαζήζεη ην επίπεδν ή λα γπξίζεη ζην θεληξηθφ κελνχ. Οη 

δσέο θαζνξίδνπλ ζε κεγάιν βαζκφ θαη ηε δπζθνιία ηνπ παηρληδηνχ. 

Πάλσ δεμηά ζηελ νζφλε δηαθξίλνληαη δχν θνπκπηά. Αλ παηεζεί ην θνπκπί κε ην 

γπξηζκέλν βειάθη, ηφηε ην επίπεδν ζα μεθηλήζεη απφ ηελ αξρή. θνπφο ηνπ είλαη λα  

ρξεζηκνπνηείηαη φηαλ ν παίθηεο θνιιήζεη ζε έλα επίπεδν θαη ζέιεη λα μαλαδνθηκάζεη κε 

θαηλνχξγηα ζηξαηεγηθή. Σν θνπκπί κε ηηο ηξεηο γξακκέο επηζηξέθεη ηνλ καζεηή ζην 

θεληξηθφ κελνχ, ζε πεξίπησζε πνπ επηζπκεί λα παίμεη ζε άιιε πίζηα ή λα βγεη απφ ην 

παηρλίδη, ρσξίο, σζηφζν, λα νινθιεξψζεη ην παξφλ επίπεδν. 

Σα λνκίζκαηα πνπ ζπιιέγεη ν παίθηεο ζην επίπεδν βξίζθνληαη πάλσ αξηζηεξά ζηελ 

νζφλε. Αλ ην ηειεηψζεη, ηφηε ηα λνκίζκαηα απηά ζα πξνζηεζνχλ ζην ζπλνιηθφ ηνπ πνζφ 

ζην θεληξηθφ κελνχ. Σν κπιε θνπηάθη απφ δίπια πεξηέρεη ηνλ καγηθφ αξηζκφ, φπσο 

απνθαιείηαη ζην παηρλίδη, ν νπνίνο είλαη ν αξηζκφο πνπ πξέπεη λα αιιάδεη ν καζεηήο 

θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ επηπέδνπ, πξνθεηκέλνπ απηφο λα ηαπηίδεηαη κε ηνλ αξηζκφ πνπ 

ππάξρεη ζηελ πφξηα ηνπ παηρληδηνχ πνπ ζέιεη λα αλνίμεη θάζε θνξά. Ο καγηθφο αξηζκφο 

μεθηλά πάληα σο κεδέλ (0).  

 

Δηθόλα 5-8: Ο καγηθόο αξηζκόο 

Κάζε κία απφ ηηο ηέζζεξηο βαζηθέο πξάμεηο έρεη ην δηθφ ηεο ρξψκα. Η πξφζζεζε έρεη 

κπιε ρξψκα, ε αθαίξεζε αλαγλσξίδεηαη απφ ην έληνλν θφθθηλν, ν πνιιαπιαζηαζκφο απφ 

ην κσβ θαη ε δηαίξεζε δηαθξίλεηαη απφ ην πνξηνθαιί. Κάζε κπάια πεξηέρεη έλα ζχκβνιν 

κηαο πξάμεο, κε ην αληίζηνηρν ρξψκα, θαη έλαλ αξηζκφ. 
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Δηθόλα 5-9: Μήλπκα ζθάικαηνο θαη ερζξνί παηρληδηνύ 

 Αλ ν καγηθφο αξηζκφο είλαη “x” θαη αλ ν παίθηεο καδέςεη κία κπιε κπάια κε ηνλ αξηζκφ 

“y”, ηφηε ν καγηθφο αξηζκφο κεηαηξέπεηαη απηφκαηα ζην άζξνηζκα “x+y”. Οκνίσο 

ζπκβαίλεη θαη κε ηηο άιιεο πξάμεηο. Αλ, σζηφζν, ν καζεηήο θάλεη κία απφ ηηο δχν 

αθφινπζεο ελέξγεηεο: 

● Αθαίξεζε κε ηελ νπνία ν καγηθφο αξηζκφο ζα θαηαιήμεη αξλεηηθφο 

● Γηαίξεζε πνπ αθήλεη ππφινηπν θαη ν καγηθφο αξηζκφο ζα ήηαλ δεθαδηθφο, 

ηφηε εκθαλίδεηαη κήλπκα ιάζνπο πνπ εμεγεί ζηνλ παίθηε φηη δελ κπνξεί λα πάξεη ηε 

ζπγθεθξηκέλε κπάια. Γελ ηνπ επηηξέπεηαη, δειαδή, λα ηε ζπιιέμεη, κέρξη λα αιιάμεη 

μαλά ν καγηθφο αξηζκφο. Έλα ηέηνην παξάδεηγκα παξνπζηάδεηαη ζηελ Δηθφλα 5-9. 

 

Δηθόλα 5-10: Δκπόδηα-πόξηεο θαη ρξήζε ηνπ καγηθνύ αξηζκνύ 

θνπφο θάζε επηπέδνπ είλαη ν καζεηήο λα πεξάζεη (ππξνβνιψληαο) ηα κπιε εκπφδηα-

πφξηεο θαη λα θηάζεη ζηελ έμνδν. Γηα λα ην θαηαθέξεη απηφ, πξέπεη ν καγηθφο αξηζκφο 

λα είλαη ίδηνο κε ηνλ θσδηθφ πνπ βξίζθεηαη γξακκέλνο ζην εκπφδην. Δθφζνλ φια ηα 
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επίπεδα έρνπλ πνιιά εκπφδηα, ν παίθηεο πξέπεη λα επηιέγεη πξνζεθηηθά ηηο κπάιεο θαη 

λα αιιάδεη ζπλερψο ηνλ καγηθφ αξηζκφ πξνο ην ζπκθέξνλ ηνπ. ε αξθεηέο πεξηπηψζεηο 

ζα ρξεηαζηεί λα γπξλάεη ζε πξνεγνχκελα ζεκεία ηνπ επηπέδνπ, γηα λα απνθηήζεη κπάιεο 

πνπ ζα ηνλ βνεζήζνπλ ζηνλ ζρεκαηηζκφ ηνπ καγηθνχ αξηζκνχ. 

Να ζεκεησζεί φηη θάζε επίπεδν ηνπ παηρληδηνχ είλαη εηδηθά ζρεδηαζκέλν, γηα λα θαιχςεη 

δηάθνξα ππνινγηζηηθά ζελάξηα. Γηα παξάδεηγκα, πνιιέο θνξέο ζα παξνπζηάδνληαη 

πεξηζζφηεξνη αξηζκνί απφ φζνπο ζα ρξεηάδεηαη ν παίθηεο. Έηζη, ν καζεηήο ζα κάζεη λα 

μερσξίδεη ηα δεδνκέλα πνπ ηνπ παξέρνληαη θαη λα ηα ρεηξίδεηαη ζσζηά. Έλα άιιν 

επίπεδν γηα παξάδεηγκα, ζηελ θαηεγνξία κε ηελ αμία ηεο ζέζεο ησλ ςεθίσλ, 

παξνπζηάδεη ην ζελάξην «101,110,111», φπνπ ν καζεηήο ζα κάζεη ηε ζσζηή ηνπνζεζία 

ησλ κνλάδσλ, δεθάδσλ θαη εθαηνληάδσλ. 

Κάζε πίζηα ηνπ παηρληδηνχ ιχλεηαη κε δηαθνξεηηθέο ζηξαηεγηθέο, κε ζθνπφ λα κάζεη ζην 

παηδί πνιινχο ηξφπνπο καζεκαηηθήο ζθέςεο. ηα πεξηζζφηεξα επίπεδα ππάξρνπλ 

αξθεηέο δηαδξνκέο πνπ νδεγνχλ ζηε ιχζε. Όκσο, ιίγεο είλαη εθείλεο πνπ ζα επηθέξνπλ 

θαη ηα πην πνιιά λνκίζκαηα ζηνλ παίθηε, θαζψο γηα ηελ απφθηεζή ηνπο ρξεηάδεηαη 

δπζθνιφηεξε ζπιινγηζηηθή πνξεία θαη πην έμππλεο αιιαγέο ζηνλ καγηθφ ηνπο αξηζκφ, 

αθνχ απαηηείηαη λα πεξαζηνχλ φια ηα εκπφδηα ηνπ επηπέδνπ. 

ην “The Land Of Mathematics” δελ αλακέλεηαη ν καζεηήο λα βξεη κία ιχζε ακέζσο. 

Αξθεηά επίπεδα είλαη κεγάια. Υξεηάδεηαη ν παίθηεο λα εμεξεπλήζεη ηελ θάζε πίζηα θαη 

λα κάζεη ηα δεδνκέλα, δειαδή ηηο κπάιεο πνπ ηνπ παξέρνληαη, ψζηε λα θαηαζθεπάζεη 

κηα ζηξαηεγηθή πξνο ηε ιχζε. Δκπφδην ζε απηή ηελ εμεξεχλεζε, απνηεινχλ νη γθξεκνί 

ζε ζεκεία θάπνησλ επηπέδσλ, αιιά θαη νη ερζξνί ηνπ παηρληδηνχ, φπσο θαίλνληαη ζηελ 

Δηθφλα  5-9. 

Δπίζεο, ζε νξηζκέλα επίπεδα, ν καζεηήο ζα βξεη αληηθείκελα πνπ ζα ηνλ βνεζνχλ ζηελ 

εμεξεχλεζή ηνπ θαη ζην λα απνθηά λνκίζκαηα θαη κπάιεο. Σέηνηα αληηθείκελα είλαη ηα 

θνπηηά θαη νη θηλνχκελεο πιαηθφξκεο. 
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Δηθόλα 5-11: ηηγκηόηππν από επίπεδν ηεο θαηεγνξίαο ησλ πνιιαπιάζησλ ηνπ δέθα 

Οη κπάιεο ζηελ θαηεγνξία ησλ πνιιαπιάζησλ ηνπ δέθα δηαθέξνπλ. Δδψ, ππάξρνπλ ηξία 

κφλν είδε κπάιαο, φια κε κπιε ρξψκα. Ο καζεηήο πξέπεη λα ζπιιέμεη θαη πάιη κπάιεο, 

αιιά απηή ηε θνξά δελ ππάξρεη καγηθφο αξηζκφο. Πξέπεη ν παίθηεο λα θαηαλνήζεη ηελ 

αμία ησλ ςεθίσλ θαη λα γλσξίδεη πσο αλ έρεη καδέςεη 3 κπάιεο κε ηε κνλάδα θαη δχν κε 

ηε δεθάδα, ηφηε ζα ζρεκαηίδεηαη ν αξηζκφο 23. Φπζηθά, ζηα ηειεπηαία επίπεδα, ηα 

πξνβιήκαηα δπζθνιεχνπλ θαη ζα ρξεηάδεηαη γηα παξάδεηγκα, λα πξνζηεζνχλ δψδεθα 

δεθάδεο θαη πέληε κνλάδεο, γηα λα κπνξεί λα πξνζπεξαζηεί ην εκπφδην κε αλαγξαθφκελν 

αξηζκφ “125”. 

 

Δηθόλα 5-12: ηηγκηόηππν από ην επίπεδν ηεο Υώξαο ησλ Μαζεκαηηθώλ 

Μφιηο ηειεηψζεη θαη ην πέκπην επίπεδν ηεο θαηεγνξίαο ηνπ πνιιαπιαζηαζκνχ θαη ηεο 

δηαίξεζεο, ν παίθηεο ζα κεηαθεξζεί ζηε ρψξα ησλ καζεκαηηθψλ, φπνπ ζα δεη εηθφλεο κε 

ηα νλφκαηα πέληε ζπνπδαίσλ καζεκαηηθψλ. Με ην πνπ νινθιεξψζεη θαη απηφ ην, ρσξίο 

καζεκαηηθέο πξνθιήζεηο, επίπεδν, ν καζεηήο ζα εκθαληζηεί ζην θεληξηθφ κελνχ φπνπ ην 
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βξαβείν ζα ηνλ πεξηκέλεη θαη ην ηειεπηαίν αληηθείκελν ζην θαηάζηεκα ζα γίλεη 

δηαζέζηκν πξνο αγνξά. 

Απφ απηφ ην ζεκείν θαη πέξα, ν παίθηεο κπνξεί λα ζπλερίζεη λα παίδεη θαη πάιη ηα 

επίπεδα, πξνζπαζψληαο λα απνθηήζεη πεξηζζφηεξα λνκίζκαηα θαη λα βξεη πην πνιινχο 

ηξφπνπο γηα λα πεξάζεη κηα πίζηα. Όηαλ ν καζεηήο βαξεζεί, πάληα ππάξρεη θαη ην 

θνπκπί “RESET STATS” ζην “HOW TO PLAY” κελνχ, γηα λα δνθηκάζεη ην παηρλίδη 

απφ ηελ αξρή. 

Δπνκέλσο, ην “The Land Of Mathematics” είλαη έλα παηρλίδη ζην νπνίν ν καζεηήο 

εμεξεπλά ην θάζε επίπεδν, καδεχεη κπάιεο κε πξάμεηο θαη θαηαζηξψλεη κηα ζηξαηεγηθή, 

γηα λα απνθηήζεη φζν πεξηζζφηεξα λνκίζκαηα κπνξεί. Με ηα λνκίζκαηα απηά ν παίθηεο 

κπνξεί λα αγνξάζεη δηαθνζκεηηθέο αληακνηβέο θαη λα έρεη ην θίλεηξν λα παξακέλεη 

ελεξγφο, κέρξη λα αλαθαιχςεη θαζεηί πνπ έρεη λα ηνπ πξνζθέξεη ην παηρλίδη. Έηζη, κέζα 

απφ ην παηρλίδη, καζαίλεη πψο λα ρξεζηκνπνηεί έμππλα ηα δεδνκέλα πνπ ηνπ δηαηίζεληαη, 

λα θάλεη αξηζκεηηθέο πξάμεηο θαη λα αλαγλσξίδεη ηελ αμία ηεο ζέζεο ησλ ςεθίσλ θαη ηελ 

κεηαμχ ηνπο ζρέζε. 
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 6  Τινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ 

Σν “The Land Of Mathematics” αλαπηχρζεθε ζην πεξηβάιινλ ηεο κεραλήο παηρληδηψλ 

Unity ζηελ έθδνζε 2020.3.8f1, ελψ γηα ηε ζπγγξαθή θψδηθα ρξεζηκνπνηήζεθε ην Visual 

Studio 2019. Σν παηρλίδη θαηαζθεπάζηεθε γηα ππνινγηζηέο κε ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα 

WINDOWS 10 θαη δελ έρεη ηδηαίηεξεο απαηηήζεηο γηα λα ηξέμεη. 

Γηα ηε δεκηνπξγία ηνπ παηρληδηνχ ρξεηάζηεθαλ νξηζκέλα εξγαιεία, γξαθηθά θαη θάπνηα 

έηνηκα θνκκάηηα θψδηθα. Σα εξγαιεία απηά είλαη: 

● GIMP 2, γηα ηε δεκηνπξγία θαη επεμεξγαζία εηθφλσλ 2D 

● Bfxr app, γηα ηε δεκηνπξγία ερεηηθψλ εθέ. 

● Cinemachine, γηα θαιχηεξν έιεγρν ηεο θάκεξαο (πξφζζεην ηνπ Unity, Unity 

Packages). 

Σα πεξηζζφηεξα γξαθηθά ήηαλ έηνηκα θαη αλαδεηήζεθαλ ζην Asset Store ηνπ Unity. 

Υξεζηκνπνηήζεθαλ ηα γξαθηθά “Bayat Games: Free Platform Game Assets”, θαζψο ήηαλ 

δσξεάλ, απιά, ηαίξηαδαλ ζηνλ ηχπν ηνπ παηρληδηνχ θαη ήηαλ θαηάιιεια γηα ηηο ειηθίεο 

ησλ παηθηψλ. Μπνξνχλ λα βξεζνχλ ζηελ ηζηνζειίδα: 

https://assetstore.unity.com/packages/2d/environments/free-platform-game-assets-85838   

θαη επηηξέπεηαη λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα θάζε είδνπο έξγν. Σα ππφινηπα γξαθηθά (π.ρ. ηα 

εκπφδηα-πφξηεο) ζρεδηάζηεθαλ κε ην πξφγξακκα GIMP 2, ελψ νη ήρνη ηνπ παηρληδηνχ 

δεκηνπξγήζεθαλ κε ην Bfxr app. Η κνπζηθή ππφθξνπζε ηνπ παηρληδηνχ είλαη ην κνπζηθφ 

θνκκάηη “Bluestone Alley” απφ ηνλ θαιιηηέρλε Congfei Wei θαη βξίζθεηαη ζην YouTube 

ζηνλ ζχλδεζκν https://www.youtube.com/watch?v=WepLh_e6Tns. 

Σέινο, νη θιάζεηο (ηα scripts) ηνπ θψδηθα παξνπζηάδνληαη ζηνλ Πίλαθα 6-1 θαη 

πεξηγξάθεηαη ν ξφινο ηνπο. Δπίζεο, αλαθέξεηαη ε πεγή ζε φζεο θιάζεηο ππάξρεη θάπνην 

θνκκάηη θψδηθα πνπ έγηλε δαλεηζκφο. 

 

  

https://assetstore.unity.com/packages/2d/environments/free-platform-game-assets-85838
https://www.youtube.com/watch?v=WepLh_e6Tns
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Πίλαθαο 6-1: Κιάζεηο ηνπ “The Land Of Mathematics” 

Όλνκα θιάζεο Ρόινο θιάζεο Πεγή 

AudioManager 

Απηή ε θιάζε «πεξηκέλεη λα αθνχζεη» 

ήρνπο ζην πεξηβάιινλ θαη λα ηνπο παξάγεη. 

Πξέπεη λα ππάξρεη κφλν κία θιάζε ζε θάζε 

scene ηνπ παηρληδηνχ θαη δελ πξέπεη λα 

δηαθφπηεηαη απφηνκα ε θπξίσο κνπζηθή. 

Brackeys YouTube 

channel: 

https://www.youtube.com/

watch?v=6OT43pvUyfY 

BottomlessPit 

Αλ ν παίθηεο αθνπκπήζεη (collider) ην 

object πνπ πεξηέρεη απηφ ην script, ηφηε ν 

παίθηεο ζα ράζεη φιεο ηηο δσέο. 

Γεκηνπξγήζεθε γηα λα κπεη έλα φξην γηα 

ηνπο γθξεκνχο ηνπ παηρληδηνχ. 

 

Bullet  

Διέγρεη ηελ ιεηηνπξγηθφηεηα ηεο ζθαίξαο-

κπάιαο πνπ εθηνμεχεη ν παίθηεο ζηα 

εκπφδηα. Σαρχηεηα, ππνινγηζκφο δεκηάο θαη 

έιεγρνο ζχγθξνπζεο. 

Brackeys YouTube 

channel: Ηow to make a 2d 

game in Unity: 

https://www.youtube.com/

watch?v=wkKsl1Mfp5M&l

ist=PLPV2KyIb3jR6TFcFu

zI2bB7TMNIIBpKMQ&in

dex=5 

Character 

Controller2D 

Γεκηνπξγήζεθε γηα θαιχηεξν ρεηξηζκφ ηεο 

θίλεζεο ηνπ ήξσα ηνπ παηρληδηνχ. Υάξε ζε 

απηή ηελ θιάζε κπνξεί λα ειεγρζεί πνχ ζα 

ρηππά ην θεθάιη ηνπ ν ήξσαο φηαλ ζα 

πεδάεη θαη πφζν ςειά ζα πεδάεη. Διέγρεη 

θαη ηνλ ρεηξηζκφ ηνπ ήξσα φζν βξίζθεηαη 

ζηνλ αέξα. Τπάξρνπλ θαη άιιεο ιεηηνπξγίεο 

πνπ φκσο δε ρξεζηκνπνηνχληαη πνιχ ή θαη 

θαζφινπ. 

Brackeys YouTube 

channel: Ηow to make a 2d 

game in Unity: 

https://www.youtube.com/

watch?v=dwcT-

Dch0bA&list=PLPV2KyIb

3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIB

pKMQ&index=2 

 

Coin 

Υεηξηζκφο ηνπ λνκίζκαηνο ηνπ παηρληδηνχ, 

ηεο ηηκήο ηνπ θαη ηεο δηαγξαθήο ηνπ απφ ην 

θάζε scene. 

 

CollectStuff 

Έιεγρνο «ζχγθξνπζεο»-επαθήο ηνπ ήξσα 

κε λφκηζκα ή κε θάπνην απφ ηα είδε κπάιαο 

πνπ κπνξεί λα ζπλαληήζεη ζε θάζε επίπεδν. 

Αθνινπζεί ε αθαίξεζε ηνπ αληηθεηκέλνπ 

απηνχ θαη πξνζζήθε ζηε ζπιινγή ηνπ 

ήξσα. 

 

DestroyObject 

OverTime 

Καηαζηξέθεη ην αληηθείκελν πνπ έρεη απηφ 

ην script έπεηηα απφ νξηζκέλν ρξνληθφ 

δηάζηεκα δεπηεξνιέπησλ. Γεκηνπξγήζεθε 

γηα λα θαηαζηξέθεη ηηο ζθαίξεο-κπάιεο πνπ 

δε ρηππάλε πνπζελά θαη παξακέλνπλ ζην 

παηρλίδη ζαλ επηπιένλ άρξεζην θνξηίν. 

YouTube gamesplusjames 

channel: 

https://www.youtube.com/

watch?v=0QWXZDcJEIw 

 

 Δδψ αλαθαιχθζεθε θαη ην 

Bfxr γηα ηελ δεκηνπξγία 

ησλ ήρσλ ηνπ παηρληδηνχ 

https://www.youtube.com/watch?v=6OT43pvUyfY
https://www.youtube.com/watch?v=6OT43pvUyfY
https://www.youtube.com/watch?v=wkKsl1Mfp5M&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=wkKsl1Mfp5M&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=wkKsl1Mfp5M&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=wkKsl1Mfp5M&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=wkKsl1Mfp5M&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=dwcT-Dch0bA&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=dwcT-Dch0bA&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=dwcT-Dch0bA&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=dwcT-Dch0bA&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=dwcT-Dch0bA&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=0QWXZDcJEIw
https://www.youtube.com/watch?v=0QWXZDcJEIw
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Exit 

Υεηξηζκφο ηεο εμφδνπ θάζε επηπέδνπ. 

Έιεγρνο αλ πέξαζε ν ήξσαο πάλσ απφ ην 

object θαη απελεξγνπνίεζε ηνπ collider ηεο 

εμφδνπ, κε κηθξή παχζε πξηλ μεθηλήζεη ην 

επφκελν επίπεδν. 

 

Hero 

Έιεγρνο δσψλ θαη ζπλνιηθψλ λνκηζκάησλ 

ηνπ ήξσα, καδί κε θάπνηα εθέ 

αιιειεπίδξαζεο κε ην πεξηβάιινλ. 

Πεξηέρεη ιεηηνπξγηθφηεηα, γηα λα 

ππνινγίδεη δεκηά πνπ δέρηεθε ν ήξσαο, ηη 

ζα ζπκβεί φηαλ νη δσέο κεδελίδνληαη θαη ηη 

ζα ζπκβεί φηαλ βξεη ηελ έμνδν θάζε 

επηπέδνπ. Δπίζεο, αλαγλσξίδεη αλ ν ήξσαο 

θνξάεη θάπνην θαπέιν πνπ αγνξάζηεθε απφ 

ην θαηάζηεκα. 

 

HeroMovement 
Έιεγρνο παηήκαηνο πιήθηξσλ γηα νξηδφληηα 

θαη θαηαθφξπθε θίλεζε. 

Brackeys YouTube 

channel: Ηow to make a 2d 

game in Unity: 

https://www.youtube.com/

watch?v=dwcT-

Dch0bA&list=PLPV2KyIb

3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIB

pKMQ&index=2 

Highscore 

πλνιηθφ ζθνξ (πφζα λνκίζκαηα έρεη 

ζπιιέμεη ζπλνιηθά ν παίθηεο απφ ηα 

νινθιεξσκέλα επίπεδα). 

 

LevelManager 

Διέγρεη ηη ζα ζπκβεί αλ ν παίθηεο παηήζεη 

ην reset θνπκπί ή ην back to main menu 

θνπκπί πνπ βξίζθνληαη ζηελ πάλσ δεμηά 

γσλία ηεο νζφλεο (ή ζην game over). 

 

LevelMenuLock

Manager 

Γηαρεηξίδεηαη φια ηα θιεηδσκέλα επίπεδα, 

θαηεγνξίεο θαη αληηθείκελα ηνπ 

θαηαζηήκαηνο. 

 

LevelSelectMenu 

Βαζηθή ιεηηνπξγηθφηεηα ησλ κελνχ. ε ηη 

επίπεδν ζα πάεη ν παίθηεο αλ παηήζεη ην 

θάζε αξηζκεκέλν θνπκπί, αιιά θαη ν 

έιεγρνο ηνπ θνπκπηνχ ηεο επηζηξνθήο ζην 

αξρηθφ κελνχ. 

 

MainMenu 

Λεηηνπξγηθφηεηα ηνπ θεληξηθνχ κελνχ θαη 

ηνπ HOW TO PLAY κελνχ. Τπνινγηζκφο 

ζπλζεθψλ θαη ζεκαληηθψλ παξακέηξσλ. 

Αξρηθνπνίεζε ησλ απνζεθεπκέλσλ 

δεδνκέλσλ ηνπ παίθηε. 

 

PlayerData 

Δδψ γίλεηαη ε ελαπφζεζε ησλ ηηκψλ ησλ 

κεηαβιεηψλ ζρεηηθά κε ηελ πξφνδν ηνπ 

παίθηε, πξηλ απνζεθεπηνχλ απηά ηα 

δεδνκέλα. 

Brackeys YouTube 

channel: 

https://www.youtube.com/

watch?v=XOjd_qU2Ido 

https://www.youtube.com/watch?v=dwcT-Dch0bA&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=dwcT-Dch0bA&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=dwcT-Dch0bA&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=dwcT-Dch0bA&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=dwcT-Dch0bA&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=XOjd_qU2Ido
https://www.youtube.com/watch?v=XOjd_qU2Ido
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SaveSystem 

Απνζήθεπζε δεδνκέλσλ ηνπ παίθηε ζε 

Binary Format, αιιά θαη θφξησζε ησλ 

δεδνκέλσλ. Γειαδή, ην Save θαη Load 

ζχζηεκα. 

Brackeys YouTube 

channel: 

https://www.youtube.com/

watch?v=XOjd_qU2Ido 

ScoreTextHero 

Health 

Παξνπζίαζε ησλ δηαζέζηκσλ δσψλ ηνπ 

ήξσα ζηελ νζφλε (θάησ αξηζηεξά). 
 

ScoreTextScript 

Παξνπζίαζε ησλ λνκηζκάησλ πνπ ζπλέιεμε 

ν ήξσαο (ζην ηξέρνλ επίπεδν) ζηελ νζφλε 

(πάλσ αξηζηεξά). 

 

Shop 

Λεηηνπξγηθφηεηα ηνπ κελνχ ηνπ 

θαηαζηήκαηνο θαη έιεγρνο θιεηδσκέλσλ (ή 

φρη) θαη αγνξαζκέλσλ (ή φρη) αληακνηβψλ. 

 

Sound 

Γεκηνπξγία ήρσλ θαη δεδνκέλσλ ήρνπ, 

φπσο έληαζε θαη looping (ε αληηζηνίρηζή 

ηνπο γίλεηαη ζηελ θιάζε AudioManager). 

Brackeys YouTube 

channel: 

https://www.youtube.com/

watch?v=6OT43pvUyfY 

UserData 

Δδψ είλαη ζπγθεληξσκέλεο φιεο νη 

ζεκαληηθέο κεηαβιεηέο πνπ αθνξνχλ ηα 

δεδνκέλα ηνπ παίθηε θαη ηελ πξφνδφ ηνπ. 

 

Weapon 

Έιεγρνο ζεκείνπ απφ φπνπ εθηνμεχεηαη ε 

ζθαίξα-κπάια θαη έιεγρνο αλ ν παίθηεο 

πάηεζε ην πιήθηξν Υ γηα λα 

«ππξνβνιήζεη». 

Brackeys YouTube 

channel: Ηow to make a 2d 

game in Unity: 

https://www.youtube.com/

watch?v=wkKsl1Mfp5M&l

ist=PLPV2KyIb3jR6TFcFu

zI2bB7TMNIIBpKMQ&in

dex=5 

AnimationEnemy

Horizontal 

Σερλεηφ animation γηα ηνπο ερζξνχο, ψζηε 

λα θηλνχληαη νξηδφληηα ζηνλ αέξα γηα 

θαιχηεξα εθέ θαη γηα πεξηζζφηεξν 

ελδηαθέξνλ θαη δπζθνιία ζην παηρλίδη. 

 

AnimationEnemy

Vertical 

Σερλεηφ animation γηα ηνπο ερζξνχο, ψζηε 

λα θηλνχληαη θαηαθφξπθα ζηνλ αέξα γηα 

θαιχηεξα εθέ θαη γηα πεξηζζφηεξν 

ελδηαθέξνλ θαη δπζθνιία ζην παηρλίδη. 

 

EnemyHorizontal 

Διέγρεη αλ ν ήξσαο άγγημε ην ζπγθεθξηκέλν 

είδνο αληηπάινπ θαη θάλεη δεκηά ζηνλ 

ήξσα. 

 

EnemyVertical 

Διέγρεη αλ ν ήξσαο άγγημε ην ζπγθεθξηκέλν 

είδνο αληηπάινπ θαη θάλεη δεκηά ζηνλ 

ήξσα. 

 

Spike 

Διέγρεη αλ ν ήξσαο άγγημε ην ζπγθεθξηκέλν 

είδνο αληηπάινπ θαη θάλεη δεκηά ζηνλ 

ήξσα. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=XOjd_qU2Ido
https://www.youtube.com/watch?v=XOjd_qU2Ido
https://www.youtube.com/watch?v=6OT43pvUyfY
https://www.youtube.com/watch?v=6OT43pvUyfY
https://www.youtube.com/watch?v=wkKsl1Mfp5M&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=wkKsl1Mfp5M&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=wkKsl1Mfp5M&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=wkKsl1Mfp5M&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=wkKsl1Mfp5M&list=PLPV2KyIb3jR6TFcFuzI2bB7TMNIIBpKMQ&index=5
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AnimationBlue 

Ball 

Σερλεηφ animation γηα ηηο αξηζκεκέλεο 

κπάιεο, ψζηε λα αησξνχληαη ειαθξψο ζηνλ 

αέξα γηα θαιχηεξα εθέ. 

 

AnimationMov 

PlatformVert 

Σερλεηφ animation γηα ηηο θηλνχκελεο 

πιαηθφξκεο, ψζηε λα αησξνχληαη ζηνλ 

αέξα. Οπζηαζηηθά είλαη ε ιεηηνπξγηθφηεηά 

ηνπο. 

 

AnimationWear 

Item 

Σερλεηφ animation γηα ηα αληηθείκελα πνπ 

θνξά ν παίθηεο, ψζηε λα θηλνχληαη 

ειαθξψο, δίλνληαο επηπιένλ δσληάληα ζην 

παηρλίδη. 

 

Ball 

Υεηξηζκφο ηνπ είδνπο ηεο κπάιαο κε ηελ 

πξάμε θαη ηνλ αξηζκφ. Έιεγρνο ηεο ηηκήο 

ηεο θαη ηεο απφθξπςήο ηεο απφ ην θάζε 

scene. 

 

BlueBallUnit 

Υεηξηζκφο ηεο κπάιαο «1» ηνπ παηρληδηνχ, 

ηεο ηηκήο ηεο θαη ηεο δηαγξαθήο ηεο απφ ην 

θάζε scene. 

 

BlueBallDecade 

Υεηξηζκφο ηεο κπάιαο «10» ηνπ παηρληδηνχ, 

ηεο ηηκήο ηεο θαη ηεο δηαγξαθήο ηεο απφ ην 

θάζε scene. 

 

BlueBallHundred 

Υεηξηζκφο ηεο κπάιαο «100» ηνπ 

παηρληδηνχ, ηεο ηηκήο ηεο θαη ηεο δηαγξαθήο 

ηεο απφ ην θάζε scene. 

 

Obstacle 

Έιεγρνο δσήο ηνπ εκπνδίνπ θαη ηεο δεκηάο 

πνπ δέρεηαη απφ ηε ζθαίξα (Bullet) ηνπ 

ήξσα. Δπηπιένλ, ειέγρεη θαη ηη ζα ζπκβεί 

αθνχ θαηαζηξαθεί ην εκπφδην. 

 

ScoreTextBBOne 

Παξνπζίαζε ηεο πνζφηεηαο ηεο κπάιαο «1» 

πνπ ζπλέιεμε ν ήξσαο (ζην ηξέρνλ επίπεδν) 

ζηελ νζφλε (πάλσ αξηζηεξά). 

 

ScoreTextBBTen 

Παξνπζίαζε ηεο πνζφηεηαο ηεο κπάιαο 

«10» πνπ ζπλέιεμε ν ήξσαο (ζην ηξέρνλ 

επίπεδν) ζηελ νζφλε (πάλσ αξηζηεξά). 

 

ScoreTextBB 

Hundred 

Παξνπζίαζε ηεο πνζφηεηαο ηεο κπάιαο 

«100» πνπ ζπλέιεμε ν ήξσαο (ζην ηξέρνλ 

επίπεδν) ζηελ νζφλε (πάλσ αξηζηεξά). 

 

ScoreTextTotal 

Παξνπζίαζε ηνπ καγηθνχ αξηζκνχ πνπ 

ζρεκάηηζε ν ήξσαο (ζην ηξέρνλ επίπεδν) 

ζηελ νζφλε (πάλσ αξηζηεξά). 

 

 

Γεληθά, ην θαλάιη “Brackeys” ζην YouTube ήηαλ κηα πνιχ ρξήζηκε πεγή πιεξνθνξηψλ 

γηα ην Unity θαηά ηε δηάξθεηα θαηαζθεπήο ηνπ “The Land Of Mathematics”. Σα βίληεν 
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ηνπ θαλαιηνχ “Brackeys” βνήζεζαλ ζην λα μεπεξαζηνχλ δηάθνξεο δπζθνιίεο αλάπηπμεο 

ηνπ παηρληδηνχ είηε αθνξνχζαλ ηνλ θψδηθα είηε ην ίδην ην Unity. 

Γελ ππήξμαλ έληνλα πξνγξακκαηηζηηθά πξνβιήκαηα θαηά ηελ δεκηνπξγία ηνπ “The 

Land Of Mathematics”. Τπήξμαλ, σζηφζν, ηξεηο δπζθνιίεο ζηελ πνξεία θαηαζθεπήο 

ηνπ. 

Σν πξψην, κηθξφ πξφβιεκα ήηαλ ε δεκηνπξγία ηνπ πεξηβάιινληνο ησλ επηπέδσλ. 

Υξεζηκνπνηήζεθαλ ηα tile palettes ηνπ Unity, γηα λα δσγξαθηζηεί ε θάζε ζθελή (scene). 

Χζηφζν, ηα δηαθνζκεηηθά ζηνηρεία, φπσο είλαη ηα δέληξα θαη ηα θπηά, πξνζηέζεθαλ έλα-

έλα, κηα δηαδηθαζία πνπ ήηαλ πνιχ ρξνλνβφξα, εηδηθά ζηα κεγαιχηεξα επίπεδα. 

Σν δεχηεξν πξφβιεκα είρε λα θάλεη κε ηελ ίδηα ηε ζηξαηεγηθή θαηαζθεπήο ηνπ 

παηρληδηνχ. Έπξεπε ην θάζε επίπεδν λα είλαη μερσξηζηφ, λα πξνζθέξεη αξθεηά θαη 

θαηλνχξγηα ζελάξηα θαη αθνινπζίεο πξνο επίιπζε, ψζηε ν καζεηήο λα αλαπηχμεη ηελ 

ηθαλφηεηα λα ζθέθηεηαη κε δηάθνξνπο ηξφπνπο ζηα καζεκαηηθά. Παξά ηηο δπζθνιίεο, 

δεκηνπξγήζεθε ηθαλνπνηεηηθφο αξηζκφο επηπέδσλ κε πνηθίιεο πξνθιήζεηο γηα ηνλ 

παίθηε. Αλ πξφθεηηαη λα γίλεη επέθηαζε ηνπ “The Land Of Mathematics”, ηφηε δχζθνια 

ζα δεκηνπξγεζεί επίπεδν πνπ απαηηεί έλαλ λέν ηξφπν ζθέςεο, ρσξίο λα γίλεη ππεξβνιηθά 

πνιχπινθν. Αλ, βέβαηα, ζπκπιεξσζνχλ ζην παηρλίδη θαηλνχξγηα αληηθείκελα ή 

ιεηηνπξγίεο ή αθφκε θαη λέν καζεκαηηθφ πιηθφ, ηφηε ζα είλαη θαη επθνιφηεξε ε 

επέθηαζε ηνπ “The Land Of Mathematics”. 

Η ηξίηε δπζθνιία θαη ε πην ζεκαληηθή ήηαλ ε εθθίλεζε ηεο έθδνζεο 2020.3.8f1 ηνπ 

Unity. Σν Unity Editor δπζιεηηνπξγνχζε θαη δε θφξησλε ην παηρλίδη πξνο επεμεξγαζία. 

Υξεηάζηεθε ρξνλνβφξα αλαδήηεζε ζηα forums ηνπ Unity γηα λα βξεζεί κηα παξάθακςε. 

Έπξεπε λα κεηαθηλεζνχλ νη ζθελέο (scenes) απφ ηα assets ηνπ παηρληδηνχ ζε άιιν 

θάθειν θαη λα δηαγξαθνχλ ηα αξρεία meta. Μεηά, κπνξνχζε λα γίλεη θαλνληθφ άλνηγκα 

ηνπ Unity Editor θαη ήηαλ δπλαηή ε θφξησζε ηνπ παηρληδηνχ. Σν κφλν πνπ έκελε ήηαλ λα 

επηζηξέςνπλ νη ζθελέο ζηα assets ηνπ παηρληδηνχ, φπνπ θαη ήηαλ πιένλ δπλαηή ε 

επεμεξγαζία ηνπο. Σν πξφβιεκα πηζαλφλ λα πξνέξρεηαη απφ ην Cinemachine σζηφζν 

ήηαλ θαίξηαο ζεκαζίαο λα ρξεζηκνπνηεζεί ην ζπγθεθξηκέλν asset, θαζψο έδηλε κηα 

ηδηαίηεξε δπλακηθή ζηελ θάκεξα ηνπ παηρληδηνχ. 

Σέινο, ζε πηζαλέο επεθηάζεηο ηνπ παηρληδηνχ, νη θιάζεηο ηνπ κπνξνχλ λα εκπινπηηζηνχλ 

κε λέν θψδηθα, πξνζθέξνληαο ιεηηνπξγίεο πνπ ζα αιιάμνπλ ηελ ξνή ηνπ “The Land Of 

Mathematics” πξνο ην θαιχηεξν. Πξνηείλεηαη, θπζηθά, λα αθνινπζείηαη ην αλαιπηηθφ 

πξφγξακκα ζπνπδψλ ηνπ Γεκνηηθνχ. πληζηάηαη λα κελ μεθχγεη ε θαηλνχξγηα χιε απφ 
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ηηο ηάμεηο γηα ηηο νπνίεο πξννξίδεηαη ην “The Land Of Mathematics”, επεηδή ζε απηή ηελ 

πεξίπησζε ην πεξηερφκελν ηνπ παηρληδηνχ ζα ηθαλνπνηνχζε κεξηθψο ην επξχ θνηλφ ηνπ. 

Δπίζεο, ζηνηρεία πνπ εληζρχνπλ ηε δσληάληα ηνπ παηρληδηνχ, φπσο νη ερζξνί, νη 

αληακνηβέο θαη ην πεξηβάιινλ, κπνξνχλ λα ηξνπνπνηεζνχλ ή θαη λα ζπκπιεξσζνχλ, 

ψζηε λα επηηεπρζεί έλα βειηησκέλν παηρλίδη, κε ην νπνίν νη καζεηέο ζα αλππνκνλνχλ λα 

αζρνιεζνχλ. 
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 7  Αμηνιόγεζε ηνπ παηρληδηνύ 

ην παξφλ θεθάιαην γίλεηαη ε αμηνιφγεζε ηνπ “The Land Of Mathematics” κε βάζε ηα 

ηξία θξηηήξηα πνπ αλαθέξζεθαλ ζηελ ελφηεηα 2.1. Σα δχν πιαίζηα ζρεδίαζεο θαη ην 

εξσηεκαηνιφγην είλαη κέζνδνη πνπ εθαξκφδνληαη γηα έλαλ ζσζηφ ζρεδηαζκφ 

εθπαηδεπηηθνχ παηρληδηνχ. Χζηφζν, εδψ,  ρξεζηκνπνηνχληαη κε ηελ αληίζηξνθε ινγηθή 

σο θξηηήξηα αμηνιφγεζεο παηρληδηψλ, φπσο έγηλε θαη ζηελ ελφηεηα 2.3. 

 7.1  Αμηνιόγεζε κε ην θξηηήξην ησλ Yusoff et al. 

Σν “The Land Of Mathematics” θαηαζθεπάζηεθε έρνληαο ππφςε ην πιαίζην ζρεδίαζεο 

ησλ Yusoff et al. (2009). Δπνκέλσο, είλαη αλακελφκελν πσο νξηζκέλα ζηνηρεία θαη 

παξάκεηξνη ηνπ πιαηζίνπ ζρεδίαζεο ηθαλνπνηνχληαη ζε αξθεηά κεγάιν βαζκφ. 

Η αλάιπζε θαη ν ζρεδηαζκφο ηνπ παηρληδηνχ έγηλαλ ζην Κεθάιαην 4. Δθεί, εμεγήζεθαλ 

ιεπηνκεξψο φιεο νη παξάκεηξνη ηνπ πιαηζίνπ ζρεδίαζεο Yusoff et al. (2009). 

Κάλνληαο ηελ αμηνιφγεζε ζην παηρλίδη σο πξνο ηηο βαζηθέο παξακέηξνπο ησλ Yusoff et 

al. (2009) ηνπ Κεθαιαίνπ 2 θαη ζε ζρέζε κε ηα ππφινηπα παηρλίδηα, παξαηεξνχληαη ηα 

εμήο: 

 Γξακκηθόηεηα: Σν “The Land Of Mathematics” δελ αθνινπζεί γξακκηθφηεηα 

φζνλ αθνξά ηνπο ηξφπνπο ιχζεο ησλ πξνβιεκάησλ. Με ηνλ ίδην ηξφπν 

ζρεκαηίζηεθαλ θαη ηα πην πνιιά παηρλίδηα ηνπ Κεθαιαίνπ 2. Απηφ είλαη ζεηηθφ, 

θαζψο δίλεηαη ε δπλαηφηεηα ζηνλ παίθηε λα πξνζεγγίζεη ην θάζε πξφβιεκα φπσο 

ζέιεη. 

 Μεηαθνξά θαηαθηεκέλσλ δεμηνηήησλ: Σα πεξηζζφηεξα παηρλίδηα δελ ηθαλνπνηνχλ 

απηή ηε ζπλζήθε, αληηζέησο ην “The Land Of Mathematics” ηελ πξαγκαηνπνηεί. 

Η παξάκεηξνο απηή είλαη ηδαληθφ λα ππάξρεη ζηα παηρλίδηα ζνβαξνχ ζθνπνχ, 

θαζψο αλαλεψλεη ζηε κλήκε ηνπ παίθηε ηε γλψζε πνπ απέθηεζε. Με ηελ 

επαλάιεςε θαη ηελ αλάθιεζε, γίλεηαη επθνιφηεξε ε απνξξφθεζε ησλ γλψζεσλ 

απφ ηνλ καζεηή θαη επηβεβαηψλεηαη ε δηαηήξεζή ηνπο ζηε καθξνπξφζεζκε 

κλήκε. 

 Δηαβαζκηζκέλε δπζθνιία: Πνιιά απφ ηα ζπγθξηλφκελα παηρλίδηα, καδί θαη ην 

“The Land Of Mathematics”, ηεξνχλ απηή ηελ παξάκεηξν. Απηφ είλαη 

θπζηνινγηθφ, θαζψο ε κε ηήξεζε ηεο δηαβαζκηζκέλεο δπζθνιίαο απνηειεί κηα 

απφ ηηο κεγαιχηεξεο αδπλακίεο ζε νπνηνδήπνηε παηρλίδη. 
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 Δπζθνιία ρεηξηζκνύ: Σν “The Land Of Mathematics” θαίλεηαη δπζθνιφηεξν απφ 

ηα παηρλίδηα ηνπ Κεθαιαίνπ 2 φζνλ αθνξά ηελ θαηαλφεζε, ηνλ ηξφπν 

ιεηηνπξγίαο θαη ηελ ρξήζε ηνπ. Χζηφζν, κηα νκνηφηεηα ησλ πεξηζζφηεξσλ 

θαιχηεξσλ παηρληδηψλ, είλαη φηη έρνπλ δπζθνιία ζηελ αληίιεςε ηεο κεραληθήο 

ηνπ παηρληδηνχ (game mechanics). Δίλαη αλαπφζπαζην θνκκάηη ηνπ ζρεδηαζκνχ 

ηνπο, θαζψο ηα παηρλίδηα απηά θαιχπηνπλ, ζπλήζσο, πνιιέο δξαζηεξηφηεηεο θαη 

ρξεζηκνπνηνχλ έμππλνπο θαλφλεο. Αλακελφκελν, ινηπφλ, είλαη λα έρνπλ 

απμεκέλε ηελ πνιππινθφηεηά ηνπο. 

 Εύξνο πξνζνρήο: Σν “The Land Of Mathematics” ππεξέρεη ζε απηή ηελ 

παξάκεηξν, ιφγσ ηεο ζπλερνχο κνπζηθήο ππφθξνπζεο, ησλ δηαθφξσλ 

νπηηθναθνπζηηθψλ εθέ θαη ηεο πνηθηιίαο επηινγψλ πνπ έρεη ν παίθηεο, ζηνηρεία 

πνπ δελ πξνζθέξνληαη απφ θάπνηα παηρλίδηα ηνπ Κεθαιαίνπ 2. 

 Αιιειεπίδξαζε: Σα πην πνιιά ζπγθξηλφκελα παηρλίδηα πεξηκέλνπλ παζεηηθά ηνλ 

καζεηή λα δξάζεη ζην πεξηβάιινλ ηνπ παηρληδηνχ θαη δελ θηλεηνπνηνχλ ην 

ελδηαθέξνλ ηνπ. Σν “The Land Of Mathematics” κε ηα πεξηζζφηεξα ζηνηρεία ηνπ 

(θηλνχκελα ζρέδηα, ερζξνί θαη άιια) ηνλ πξνθαινχλ ζε εμεξεχλεζε ησλ επηπέδσλ 

ηνπ παηρληδηνχ. 

 Έιεγρνο πνπ παξέρεηαη ζηνλ παίθηε: Λφγσ ηνπ αλνηρηνχ θφζκνπ (κηθξήο 

θιίκαθαο) ηνπ “The Land Of Mathematics” θαη ησλ δηαθφξσλ επηινγψλ πνπ 

πξνζθέξεη δίλεηαη ειεπζεξία ζηνλ παίθηε λα δξάζεη φπσο επηζπκεί θαη λα 

ζρεδηάδεη ηε ζηξαηεγηθή ηνπ. Διάρηζηα είλαη ηα παηρλίδηα ηνπ Κεθαιαίνπ 2 πνπ 

ηθαλνπνηνχλ απηή ηελ παξάκεηξν. 

 Αληακνηβέο: Οη αληακνηβέο είλαη βαζηθφηαην θίλεηξν γηα ηελ ελαζρφιεζε ηνπ 

παίθηε κε έλα παηρλίδη. ηα ζπγθξηλφκελα παηρλίδηα, παξαηεξήζεθε φηη θάπνηα 

πζηεξνχλ ζηνλ ηνκέα απηφ, ελψ ππάξρνπλ θαη νξηζκέλα πνπ θαιχπηνπλ επαξθψο 

απηή ηελ αλάγθε. Σν “The Land Of Mathematics” κε ηα λνκίζκαηα θαη ηα 

αληηθείκελα ηνπ θαηαζηήκαηνο ππεξεηεί πνιχ θαιά ηελ παξάκεηξν ησλ 

αληακνηβψλ. 

Γεληθά, ην “The Land Of Mathematics” αθνινχζεζε ηηο πεξηζζφηεξεο βαζηθέο 

παξακέξνπο ησλ Yusoff et al. (2009) κε επηηπρία, θάηη πνπ δελ θαηάθεξαλ λα θάλνπλ 

φια ηα παηρλίδηα ηνπ Κεθαιαίνπ 2. 
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 7.2  Αμηνιόγεζε κε ην θξηηήξην ησλ ελλέα γεγνλόησλ ηνπ Gagne 

ε απηή ηελ ελφηεηα αμηνινγείηαη ην “The Land Of Mathematics” πάλσ ζηα ελλέα 

γεγνλφηα ηνπ Robert Gagne (1985) θαη ζπγθξίλεηαη ζε δχν παξακέηξνπο κε ηα ήδε 

αλαιπκέλα παηρλίδηα ηνπ Κεθαιαίνπ 2. 

Σν πξψην βήκα ηνπ πιαηζίνπ ζρεδίαζεο ηνπ Gagne (Gain the learner’s attention) 

απηφκαηα ηζρχεη. Σν “The Land Of Mathematics” έρεη ειθπζηηθά γξαθηθά, επράξηζηε 

κνπζηθή θαη δεηά ζπρλά αιιειεπίδξαζε απφ ηνλ παίθηε. Έηζη, ε πξνζνρή ηνπ καζεηή 

θεξδίδεηαη. 

Σν “The Land Of Mathematics” πεξηέρεη νδεγίεο γηα ην παηρλίδη ζην “HOW TO PLAY” 

κελνχ θαη ζηα πξψηα επίπεδα δηαζέηεη κηθξέο ππνδείμεηο γηα ηε ιεηηνπξγία θαη ηνπο 

θαλφλεο ηνπ. Δπίζεο, ν καζεηήο γλσξίδεη ην είδνο ησλ γλψζεσλ πνπ ζα απνθηήζεη κέζα 

απφ ηηο νλνκαζίεο θαη κφλν ησλ θαηεγνξηψλ πνπ επηιέγεη ν ίδηνο, πξηλ αθφκε παίμεη. 

Δπνκέλσο, θαιχπηεηαη θαη ην δεχηεξν βήκα ζην πιαίζην ζρεδίαζεο ηνπ Gagne (Inform 

the learners of the objectives). 

Σν ηξίην βήκα ηνπ Gagne (Stimulate recall of prior learning) ηθαλνπνηείηαη θαη κάιηζηα 

είλαη ε ίδηα παξάκεηξνο κε απηή ηεο κεηαθνξάο θαηαθηεκέλσλ δεμηνηήησλ ησλ Yusoff et 

al. (2009), πνπ αλαιχζεθε ζην Κεθάιαην 4. Όπσο αλαθέξζεθε ήδε, ην “The Land Of 

Mathematics” δίλεη εξεζίζκαηα θαη παξνπζηάδεη θαηλνχξγηα πξνβιήκαηα, ψζηε ν 

παίθηεο λα ππνρξεψλεηαη λα θάλεη αλάθιεζε πξνεγνχκελεο θαηαθηεκέλεο γλψζεο. 

ην ηέηαξην βήκα (Present stimulus or lesson), απαηηείηαη λα παξνπζηαζηεί θαηάιιεια 

ην γλσζηηθφ αληηθείκελν θαη λα δνζεί θίλεηξν ζηνλ παίθηε, ψζηε λα ηνλ θξαηήζεη ελεξγφ 

ζηε κάζεζε. Σν πξψην ζθέινο ηνπ βήκαηνο θαιχπηεηαη κεξηθψο, θαζψο δελ ππάξρνπλ 

άκεζεο εθαξκνγέο ησλ πξνβιεκάησλ ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν. Χζηφζν, πέξα ησλ 

πξάμεσλ, νη δξαζηεξηφηεηεο εληζρχνπλ ηε καζεκαηηθή ζθέςε θαη ινγηθή ηνπ καζεηή, 

πνπ είλαη γεληθά ρξήζηκεο δεμηφηεηεο γηα ηνλ άλζξσπν. Οη δξαζηεξηφηεηεο, παξφηη δελ 

είλαη άκεζα ξεαιηζηηθέο, εθθξάδνπλ ηε ινγηθή ηεο πξνζεθηηθήο ζπιινγήο δεδνκέλσλ 

θαη ηεο εχξεζεο “θσδηθψλ”, κε ζηφρν λα αλνίμεη ε πφξηα-εκπφδην. Σα πξνβιήκαηα, 

ινηπφλ, είλαη κηα ζπλερήο πξφθιεζε γηα ηνλ καζεηή θαη ζε ζπλδπαζκφ κε ηηο 

αληακνηβέο, πνπ ζρνιηάζηεθαλ ζην Κεθάιαην 4, δηαηεξνχλ ην ελδηαθέξνλ ηνπ παίθηε 

γηα ην παηρλίδη, άξα θαη γηα ηε λέα γλψζε. 

Σν πέκπην βήκα ηνπ Gagne (Provide learning guidance and instruction) κνηάδεη ζε 

ινγηθή κε ηελ παξάκεηξν “ζθαισζηέο” (scaffolding) ηνπ πιαηζίνπ ζρεδίαζεο ησλ Yusoff 

et al. (2009), ε νπνία πεξηγξάθεθε ήδε ζην Κεθάιαην 4. Όπσο αλαθέξζεθε, ην 
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ζπγθεθξηκέλν βήκα θαιχπηεηαη κεξηθψο, θαζψο ππάξρεη κηθξή βνεζεηηθή ππνζηήξημε 

απφ ην παηρλίδη. Ο παίθηεο αθήλεηαη ειεχζεξνο λα πεηξακαηηζηεί κε ην πεξηβάιινλ ηνπ 

θαη λα θάλεη ιάζε, γηαηί αθφκε θαη ηα ιάζε είλαη κέξνο ηεο δηαδηθαζίαο ηεο κάζεζεο. 

Όζνλ αθνξά ην έθην βήκα ησλ ελλέα γεγνλφησλ ηνπ Gagne (Elicit performance), ην 

“The Land Of Mathematics” ιφγσ ησλ επηπέδσλ απμαλφκελεο δπζθνιίαο θαηαθέξλεη λα 

δνθηκάδεη ηηο γλσζηηθέο ηθαλφηεηεο ηνπ παίθηε. Βέβαηα, δελ πεξηέρεη θάπνην 

απηνκαηνπνηεκέλν ζχζηεκα κε ην νπνίν αληρλεχεηαη ε απφδνζε ηνπ παίθηε. Όκσο, ράξε 

ζηνλ ζρεδηαζκφ ησλ αληακνηβψλ ηνπ θαηαζηήκαηνο θαη ηνπ ηξφπνπ θιεηδψκαηνο ησλ 

επηπέδσλ, ην “The Land Of Mathematics” θξίλεη ηελ απφδνζε ηνπ παίθηε κε βάζε ηελ 

πξφνδν πνπ έρεη θάλεη ζην παηρλίδη. Δπνκέλσο, ηθαλνπνηείηαη κεξηθψο θαη απηφ ην βήκα. 

Σν έβδνκν βήκα (Provide feedback) αθνξά ηελ αλαηξνθνδφηεζε πνπ δίλεη ην παηρλίδη 

ζηνλ καζεηή. Η παξάκεηξνο απηή αλαιχζεθε, επίζεο ζην Κεθάιαην 4, ζε δηάθνξα 

ζεκεία. Σν “The Land Of Mathematics” παξέρεη κελχκαηα ιάζνπο, αλ ν παίθηεο 

εθηειέζεη κία “ιάζνο” πξάμε. Δπηπιένλ, θάζε ελέξγεηα ηνπ ήξσα, κε ζεηηθέο ή αξλεηηθέο 

ζπλέπεηεο, ζπλνδεχεηαη θαη απφ έλαλ δηαθνξεηηθφ ήρν. Έηζη ν παίθηεο γλσξίδεη ηα ιάζε 

ηνπ θαη ηαπηφρξνλα δέρεηαη νπηηθναθνπζηηθά εξεζίζκαηα απφ ην πεξηβάιινλ ηνπ. 

ην “The Land Of Mathematics” ν καζεηήο καδεχεη λνκίζκαηα θαη αλ έρεη πεξάζεη ηνλ 

αξηζκφ επηπέδσλ πνπ δεηείηαη, ηφηε κπνξεί λα αγνξάζεη ηα αληίζηνηρα αληηθείκελα ηνπ 

θαηαζηήκαηνο. Σα ηξία απηά θξηηήξηα είλαη αξθεηά γηα λα αμηνινγεζεί ν παίθηεο. Αλ 

έρεη καδέςεη αξθεηά λνκίζκαηα, έρεη ηειεηψζεη πνιιά επίπεδα θαη επηπιένλ έρεη 

αγνξάζεη θαη αληηθείκελα απφ ην θαηάζηεκα, ηφηε απηφ ζεκαίλεη πσο ν καζεηήο 

αζρνιήζεθε κε ην παηρλίδη. Μάιηζηα, ζε έλα ηέηνην ζελάξην, ν καζεηήο, αλαιφγσο ηα 

λνκίζκαηα πνπ έρεη ζπιιέμεη, ζα έιπζε ζίγνπξα αξθεηά απφ ηα επίπεδα θαη ζα εθάξκνζε 

δχζθνιεο ζηξαηεγηθέο. Με ιίγα ιφγηα, απφ ηελ πνζφηεηα ησλ αληακνηβψλ θαη ηεο 

πξνφδνπ ηνπ παίθηε, κπνξεί λα βγεη ζπκπέξαζκα θαη γηα ηηο γλψζεηο πνπ έιαβε ν 

καζεηήο κέζα απφ ην παηρλίδη. Έηζη, ηθαλνπνηείηαη θαη ην φγδνν βήκα ηνπ Gagne (Assess 

performance). 

Η ζπνξαδηθή επαλάιεςε θαη ε αλάθιεζε ηεο γλψζεο είλαη ζεκαληηθά ζηνηρεία ηνπ “The 

Land Of Mathematics”. Απηά βνεζνχλ ζηε καθξνπξφζεζκε ζπγθξάηεζε ησλ λέσλ 

γλψζεσλ απφ ηνλ καζεηή. Ιθαλνπνηείηαη, ινηπφλ, ε παξάκεηξνο ηεο απνξξφθεζεο ηεο 

γλψζεο, πνπ απνηειεί ην πξψην θνκκάηη ηνπ ηειεπηαίνπ βήκαηνο ησλ ελλέα γεγνλφησλ 

ηνπ Gagne (Enhance retention and transfer). 
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Κάζε δξαζηεξηφηεηα έρεη ηε δηθή ηεο ινγηθή θαη ηδηαίηεξεο ζηξαηεγηθέο γηα λα ιπζεί. Οη 

ζπλδπαζκνί ησλ πξνβιεκάησλ πνπ έρεη λα παξνπζηάζεη θάζε επίπεδν, εηδηθά ηα 

ηειεπηαία θάζε θαηεγνξίαο, είλαη πνιινί. Έηζη, επηηπγράλεηαη θαη ην δεχηεξν ζθέινο ηνπ 

έλαηνπ βήκαηνο ηνπ πιαηζίνπ ζρεδίαζεο ηνπ Gagne, ε εχθνιε κεηαθνξά ηεο λέαο 

γλψζεο. 

Σν “The Land Of Mathematics” ζπγθξίζεθε ζηα δχν απφ ηα ελλέα βήκαηα ηνπ Gagne, 

απηά ηεο ελφηεηαο 2.3.4, κε ηα επηιεγκέλα εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα. 

Παξαηεξήζεθε φηη δελ έρεη ηελ αξηζηνηερληθή δηαδηθαζία αμηνιφγεζεο ηεο απφδνζεο 

ηνπ παίθηε πνπ δηαζέηεη ην “Meister Cody - Talasia”. Δπίζεο, δελ μεπεξλά ην “Αξηζκνί 

θαη πξάμεηο ζηελ Παηρληδνρψξα: Σν καγηθφ ηξέλν” φζνλ αθνξά ηε ζπγθξάηεζε θαη ηε 

κεηαθνξά ηεο γλψζεο, θαζψο ζε απηφ ην παηρλίδη ππάξρεη πιεζψξα πξνβιεκάησλ θαη 

θαηαζηάζεσλ πνπ ζπλαληηνχληαη ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν. Σν “The Land Of 

Mathematics”, φκσο, θαιχπηεη φιεο ηηο άιιεο πξνυπνζέζεηο ησλ δχν απηψλ βεκάησλ. 

Δπνκέλσο, ην δεκηνπξγεκέλν παηρλίδη πιεξνί ηηο πεξηζζφηεξεο παξακέηξνπο ηνπ 

πιαηζίνπ ζρεδίαζεο ηνπ Gagne (1985), παξφηη θαηαζθεπάζηεθε κε ηα θξηηήξηα ησλ 

Yusoff et al. (2009). 

 7.3  Αμηνιόγεζε κε ην εξσηεκαηνιόγην ηνπ Sanchez 

Σν εξσηεκαηνιφγην ηνπ Sanchez (2011) πνπ παξνπζηάδεηαη ζηελ ελφηεηα 2.1.3 

ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ αμηνιφγεζε ηνπ “The Land Of Mathematics” θαη παξαθάησ 

ζρνιηάδνληαη νξηζκέλα ζεκεία θαη ιεπηνκέξεηεο πνπ έρνπλ ελδηαθέξνλ. Αθφκε θαη εδψ 

παξαηεξνχληαη θάπνηα φκνηα ζηνηρεία κε ηα άιια δχν πιαίζηα ζρεδίαζεο, φπσο είλαη γηα 

παξάδεηγκα νη αληακνηβέο θαη νη ζηφρνη ηνπ παηρληδηνχ. Οπφηε, ηα πεξηζζφηεξα ζηνηρεία 

γηα ην παηρλίδη έρνπλ ήδε αλαιπζεί θαη απαληεζεί. 

Μέζα απφ ηελ ζπκπιήξσζε ησλ παξακέηξσλ ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ ηνπ Sanchez (2011), 

βγήθαλ νξηζκέλα ζπκπεξάζκαηα γηα ηηο ηδηφηεηεο, ηα πιενλεθηήκαηα θαη ηηο αδπλακίεο 

ηνπ “The Land Of Mathematics”. 

Σν παηρλίδη ρεηξίδεηαη ζσζηά ηελ ειεπζεξία πνπ παξέρεηαη ζηνλ παίθηε. Ο καζεηήο έρεη 

ηελ ειεπζεξία λα θάλεη ιάζε θαη λα δηαιέγεη ηνλ δηθφ ηνπ ηξφπν, γηα λα ιχλεη ηα 

πξνβιήκαηα-εκπφδηα θάζε επηπέδνπ. Δπίζεο, ην παηρλίδη έρεη αληακνηβέο θαη ειθπζηηθά 

γξαθηθά πνπ ηξαβνχλ ηελ πξνζνρή ηνπ παίθηε. Όκσο, δε δηαζέηεη θάπνην ζηνηρείν 

αληαγσληζκνχ ή ζπλεξγαζίαο κεηαμχ πνιιψλ παηθηψλ, φπσο ην “Penguin Jump” θαη ην 

“Lure of the Labyrinth” αληίζηνηρα. Δπηπιένλ, νξηζκέλεο παξάκεηξνη, κε θπξηφηεξε ηε 
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“Γπζθνιία Υεηξηζκνχ”, εμαξηψληαη έληνλα απφ ηε ζρνιηθή ηάμε πνπ βξίζθεηαη ν 

καζεηήο φηαλ ζα αζρνιεζεί κε ην παηρλίδη. Γειαδή, φζν κεγαιχηεξε ηάμε είλαη ν 

παίθηεο, ηφζν επθνιφηεξνο ζα είλαη θαη ν ρεηξηζκφο ηνπ παηρληδηνχ. 

Δπηπιένλ, παξαηεξήζεθε φηη ζε πεξίπησζε ρξήζεο ηνπ “The Land Of Mathematics” ζε 

ζρνιηθή κνλάδα, ζεκαληηθφηεξν απφ φια ηα κεηνλεθηήκαηα ηνπ παηρληδηνχ ζα ήηαλ ε 

ρξνληθή δηάξθεηα πνπ απαηηείηαη γηα παηρηεί. Ο ζρεδηαζκφο απφ κφλνο ηνπ νδήγεζε ζην 

λα ππάξρνπλ κεξηθά κεγάια επίπεδα, ηα νπνία γηα θάπνηνπο παίθηεο πηζαλφλ λα 

ρξεηαζηεί νιφθιεξε δηδαθηηθή ψξα γηα λα ηα ηειεηψζνπλ. Σν παηρλίδη θαιχπηεη αξθεηέο 

καζεκαηηθέο έλλνηεο θαη δεκηνπξγήζεθε κε απηφλ ηνλ ηξφπν, γηα λα απαζρνιεί ηνπο 

καζεηέο πνιιή ψξα. Αλ γίλεη πνηέ επέθηαζε ζην παηρλίδη, ηφηε κε ηελ πξνζζήθε πνιιψλ 

αθφκε επηπέδσλ, ίζσο λα ηξνπνπνηεζνχλ θαη νη πξνεγνχκελεο πίζηεο, γηα λα θαιχπηνπλ 

ιηγφηεξν δηδαθηηθφ πιηθφ ε θάζε κία. Έηζη, ζα επηηεπρζνχλ κηθξφηεξα επίπεδα, 

δηαηεξψληαο ηε ζηαδηαθή κάζεζε θαη ηε δηαβαζκηζκέλε δπζθνιία. 

Σν εξσηεκαηνιφγην ηνπ Sanchez, ινηπφλ, είλαη έλα αθφκε παξάδεηγκα πνπ απνδεηθλχεη 

πσο έλα παηρλίδη ζνβαξνχ ζθνπνχ νθείιεη λα ειέγρεη βαζηθέο παξακέηξνπο απφ πιαίζηα 

ζρεδίαζεο θαη λα ηηο ηξνπνπνηεί θαηάιιεια, γηα λα βγεη έλα ηθαλνπνηεηηθφ απνηέιεζκα. 

 7.4  πκπεξάζκαηα αμηνιόγεζεο παηρληδηνύ 

Λακβάλνληαο ππφςε ηα απνηειέζκαηα ηεο ζπγθξηηηθήο αλάιπζεο ησλ παηρληδηψλ ζηηο 

ελφηεηεο 2.3, 2.4 θαη ηεο αμηνινγεζεο ηνπ “The Land Of Mathematics” ζην παξφλ 

θεθάιαην, εμάγνληαη ηα ηειηθά ζπκπεξάζκαηα γηα ην πξνηεηλφκελν παηρλίδη. 

Σν “The Land Of Mathematics” ζρεδηάζηεθε κε βάζε ην πιαίζην ζρεδίαζεο ησλ Yusoff 

et al. (2009). θνπφο ηεο αλάπηπμεο ηνπ “The Land Of Mathematics” ήηαλ λα απνδεηρζεί 

πσο έλα εθπαηδεπηηθφ παηρλίδη κπνξεί λα θαηαζθεπαζηεί κε θαιχηεξεο πξννπηηθέο, αλ 

αθνινπζήζεη έλα ζπγθεθξηκέλν πιάλν ζρεδίαζεο, ην νπνίν ζα θαιχπηεη θαη ηνλ 

ςπραγσγηθφ, αιιά πξνπαληφο ηνλ παηδαγσγηθφ παξάγνληα. 

Έγηλε αμηνιφγεζε ηνπ παηρληδηνχ κε δχν πιαίζηα ζρεδίαζεο θαη έλα εξσηεκαηνιφγην 

βαζηθψλ παξακέηξσλ. Δπίζεο, ζπγθξίζεθε κε άιια παηρλίδηα πνπ είραλ ηνλ ίδην ζθνπφ, 

αιιά ήηαλ ην θαζέλα κε δηαθνξεηηθφ ζρεδηαζκφ. Έγηλε πξνζπάζεηα βειηίσζεο 

νξηζκέλσλ παξακέηξσλ, φπσο είλαη νη αληακνηβέο, ε ειεπζεξία θηλήζεσλ ηνπ παίθηε θαη 

ε αμηνιφγεζε ηεο απφδνζεο ηνπ καζεηή, ελψ παξάιιεια δηαηεξήζεθαλ φια ηα ζεηηθά 

ζηνηρεία ησλ επηιεγκέλσλ παηρληδηψλ. 
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Οη αληακνηβέο ζηα πεξηζζφηεξα παηρλίδηα ήηαλ αλχπαξθηεο, αζήκαληεο, βξαρχβηεο. 

Ιδηαίηεξε πεξίπησζε απνηεινχζε ην “Super Math World”, ζην νπνίν νη αληακνηβέο 

κπνξνχζαλ λα απνθηεζνχλ έπεηηα απφ κηα ρξνλνβφξα δηαδηθαζία επαλάιεςεο ησλ 

επηπέδσλ. Σν “The Land Of Mathematics” δηνξζψλεη απηά ηα πξνβιήκαηα, εθφζνλ έρεη 

ηζνξξνπεκέλεο ηηκέο ζην θαηάζηεκα θαη ινγηθέο απαηηήζεηο δεμηνηήησλ απφ ηνλ παίθηε, 

ψζηε λα απνθηεζεί κηα αληακνηβή. 

ην “The Land Of Mathematics” ε ειεπζεξία πνπ δίλεηαη ζηνλ παίθηε είλαη απφιπηε. 

Λίγα κφλν απφ ηα θαιχηεξα παηρλίδηα ην αληαγσλίδνληαη ζε απηή ηελ παξάκεηξν. 

Δπίζεο, ν καζεηήο κπνξεί λα αμηνινγεζεί κε δηάθνξνπο ηξφπνπο απφ ην παηρλίδη, θαζψο 

ππάξρνπλ σο κέηξν ηα λνκίζκαηα, νη αγνξέο ζην θαηάζηεκα θαη ε πξφνδνο ζηα επίπεδα 

ησλ ηξηψλ θαηεγνξηψλ. 

πκπεξαζκαηηθά, απαληψληαο ζην εξψηεκα ηεο ελφηεηαο 1.3, ην “The Land Of 

Mathematics” είλαη έλα παηρλίδη-παξάδεηγκα πνπ αθνινχζεζε έλα πιαίζην ζρεδίαζεο, 

έρνληαο σο ζηφρν λα αληηκεησπίζεη πξνβιήκαηα πνπ εληνπίζηεθαλ ζε ππάξρνληα 

παηρλίδηα πνπ αλαιχζεθαλ. Έλα πιάλν ζρεδίαζεο, ινηπφλ, είλαη έλαο ζεκαληηθφο νδεγφο 

θαηαζθεπήο γηα έλα παηρλίδη ζνβαξνχ ζθνπνχ θαη βνεζά ζην λα δηαηεξεζεί ζε πςειφ 

βαζκφ ε ςπραγσγία, αιιά θαη ε εθπαίδεπζε ηνπ παίθηε ζην επηζπκεηφ γλσζηηθφ 

αληηθείκελν. Γηα απηφλ ηνλ ιφγν, έλα πιαίζην ζρεδίαζεο ζα πξέπεη λα ρξεζηκνπνηείηαη 

πάληα θαηά ηε δηάξθεηα δεκηνπξγίαο ελφο εθπαηδεπηηθνχ παηρληδηνχ, ψζηε λα επηηεπρζεί 

ην θαιχηεξν δπλαηφ απνηέιεζκα, φρη κφλν ζην πξντφλ, αιιά θαη ζηελ εθπαίδεπζε ηνπ 

καζεηή. 
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 8  Δπίινγνο 

ε απηή ηε δηπισκαηηθή εξγαζία, έγηλε αλαδήηεζε πιαηζίσλ ζρεδίαζεο, ηα νπνία 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ σο θξηηήξηα γηα ηε ζχγθξηζε θαη αμηνιφγεζε εθπαηδεπηηθψλ 

παηρληδηψλ γηα ηα καζεκαηηθά Γεκνηηθνχ. Δπηπιένλ, δεκηνπξγήζεθε έλα λέν παηρλίδη 

πνπ ηθαλνπνηνχζε ηηο πεξηζζφηεξεο παξακέηξνπο ησλ δχν επηιεγκέλσλ θξηηεξίσλ θαη 

ελφο εξσηεκαηνινγίνπ. Σέινο, κε βάζε ηελ παξαπάλσ ζπγθξηηηθή αλάιπζε θαη ηελ 

αμηνιφγεζε ηνπ λένπ παηρληδηνχ, βγήθαλ νξηζκέλα ζπκπεξάζκαηα ζρεηηθά κε ηε 

ρξεζηκφηεηα πνπ έρνπλ ηα πιαίζηα ζρεδίαζεο ζηελ θαηαζθεπή εθπαηδεπηηθψλ 

παηρληδηψλ. 

 8.1  ύλνςε θαη ζπκπεξάζκαηα 

Αξρηθά, απφ ηε ζπγθξηηηθή αλάιπζε ησλ δεθαέμη (16) παηρληδηψλ, εμήρζεζαλ 

ελδηαθέξνληα απνηειέζκαηα. Σα πεξηζζφηεξα παηρλίδηα είραλ ειιηπή θίλεηξα θαη 

ειάρηζην εθπαηδεπηηθφ πεξηερφκελν, επηβεβαηψλνληαο ηηο ζρεηηθέο κειέηεο πνπ 

ραξαθηεξίδνπλ ηέηνηνπο ζρεδηαζκνχο σο παξάδεηγκα πξνο απνθπγή. Χζηφζν, ππήξραλ 

θαη ιίγα παηρλίδηα πνπ θαίλεηαη λα ηήξεζαλ θάπνην πιάλν, θαζψο νη δηαθνξέο θαη ηα 

πιενλεθηήκαηά ηνπο έγηλαλ ακέζσο αληηιεπηά. 

Σν λέν παηρλίδη, ην “The Land Of Mathematics”, θαηαζθεπάζηεθε έρνληαο ππφςε έλα 

πιαίζην ζρεδίαζεο. Έγηλε πξνζπάζεηα βειηίσζεο παξακέηξσλ, ζηηο νπνίεο εληνπίζηεθαλ 

ιαλζαζκέλεο πξνζεγγίζεηο ζηα πην πνιιά ζπγθξηλφκελα παηρλίδηα θαη ηαπηφρξνλα 

δηαηεξήζεθαλ φια ηα ζεηηθά ζηνηρεία απηψλ ησλ παηρληδηψλ. Μέζα απφ ηελ αμηνιφγεζε, 

βγήθαλ ζπκπεξάζκαηα γηα ην “The Land Of Mathematics”, επηβεβαηψλνληαο φηη έγηλε 

βειηίσζε αξθεηψλ βαζηθψλ παξακέηξσλ πνπ ρξεηάδεηαη λα ππάξρνπλ ζε θάζε 

εθπαηδεπηηθφ παηρλίδη. 

Όιε ε εξγαζία, ινηπφλ, απνηειεί έλα ηεξάζηην παξάδεηγκα ηεο σθειηκφηεηαο ησλ 

πιαηζίσλ ζρεδίαζεο. Πξνηείλεηαη, επνκέλσο, ηέηνηεο ζρεδηαζηηθέο ζηξαηεγηθέο λα 

ρξεζηκνπνηνχληαη. 

 8.2  Όξηα θαη πεξηνξηζκνί ηεο έξεπλαο 

ηε δηάξθεηα πινπνίεζεο ηεο εξγαζίαο, έγηλαλ θάπνηεο αιιαγέο ζηνλ ηξφπν πξνζέγγηζεο 

ηνπ ζέκαηνο, ιφγσ νξηζκέλσλ πεξηνξηζκψλ. 
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Χο πξψηε ζθέςε, ήηαλ απνθαζηζκέλν λα ζπιιερζεί κεγαιχηεξν δείγκα παηρληδηψλ, γηα 

θαιχηεξε αθξίβεηα ζηα ζηαηηζηηθά. Χζηφζν, δεθαέμη (16) δηαθνξεηηθά κεηαμχ ηνπο 

παηρλίδηα απνδείρζεθαλ αξθεηά. 

Δπηπιένλ, ζα γηλφηαλ ζπλεξγαζία κε κηα ζρνιηθή κνλάδα, φπνπ ζα κνηξαδφηαλ ην 

παηρλίδη ζε καζεηέο, ψζηε λα αζρνιεζνχλ είηε ζε κηα πξνθαζνξηζκέλε δηδαθηηθή ψξα 

ησλ καζεκαηηθψλ ζην ζρνιείν είηε ζην ζπίηη ηνπο. Έπεηηα, νη καζεηέο, σο θνηλφ ζην 

νπνίν απεπζχλεηαη ην παηρλίδη, ζα ζπκπιήξσλαλ έλα εξσηεκαηνιφγην, ψζηε λα βγνπλ 

ζπκπεξάζκαηα ηεο γλψκεο ηνπο γηα απηφ. Λφγσ, φκσο, ηεο παλδεκίαο COVID-19, θάηη 

ηέηνην δελ ήηαλ εθηθηφ. 

 8.3  Μειινληηθέο Δπεθηάζεηο 

Παξφιν πνπ ε εξγαζία έρεη θαιχςεη ηνπο ζηφρνπο ηεο, απηφ δε ζεκαίλεη φηη ην ζέκα πνπ 

έζημε ζηακαηάεη εδψ. Πηζαλέο κειινληηθέο επεθηάζεηο κπνξνχλ λα εληζρχζνπλ ην 

κήλπκα ηεο εξγαζίαο θαη λα ηε βειηηψζνπλ. 

Η εξγαζία, γηα παξάδεηγκα, ζα ήηαλ πην νινθιεξσκέλε κε ηελ αμηνιφγεζε απφ καζεηέο 

θάπνηαο ζρνιηθήο κνλάδαο γηα ην “The Land Of Mathematics”. Έηζη, πέξαλ ηεο 

ζπγθξηηηθήο αλάιπζεο ησλ δεθαέμη (16) εθπαηδεπηηθψλ παηρληδηψλ θαη ηελ αμηνιφγεζε 

ηνπ “The Land Of Mathematics” απφ πιεπξάο ζρεδηαζκνχ, ζα ππήξρε θαη ε γλψκε 

καζεηψλ γηα ην λέν παηρλίδη. 

Δπηπιένλ, ην ίδην ην “The Land Of Mathematics” ζα κπνξνχζε λα έρεη πεξηζζφηεξεο 

ιεηηνπξγίεο, επίπεδα θαη καζεκαηηθή χιε. Βέβαηα, ήδε ν ζθνπφο θαηαζθεπήο ηνπ 

επηηεχρζεθε, αιιά νξηζκέλεο παξάκεηξνη έρνπλ πεξηζψξηα βειηίσζεο. 

Δπεηδε ην ζέκα αθνξά ειηθίεο Γεκνηηθνχ, είλαη ζεκαληηθή ε πξνζνρή ζηνλ ζρεδηαζκφ 

εθπαηδεπηηθψλ παηρληδηψλ, θαζψο επεξεάδνπλ ηελ πξφνδν ησλ παηδηψλ θαη ηελ 

εθπαίδεπζε ηνπ κέιινληνο. 
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Παξάξηεκα: Υάξηεο θαη εηθόλεο ησλ επηπέδσλ ηνπ “The Land 

Of Mathematics” 

 

Δηθόλα 1: Υάξηεο επηπέδνπ 1 (Πξόζζεζε – Αθαίξεζε)  

 

Δηθόλα 2: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 1 (Πξόζζεζε – Αθαίξεζε) 
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Δηθόλα 3: Υάξηεο επηπέδνπ 2 (Πξόζζεζε – Αθαίξεζε) 

 

Δηθόλα 4: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 2 (Πξόζζεζε – Αθαίξεζε) 

 

Δηθόλα 5: Υάξηεο επηπέδνπ 3 (Πξόζζεζε – Αθαίξεζε) 
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Δηθόλα 6: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 3 (Πξόζζεζε – Αθαίξεζε) 

 

Δηθόλα 7: Υάξηεο επηπέδνπ 4 (Πξόζζεζε – Αθαίξεζε) 

 

Δηθόλα 8: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 4 (Πξόζζεζε – Αθαίξεζε) 
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Δηθόλα 9: Υάξηεο επηπέδνπ 5 (Πξόζζεζε – Αθαίξεζε) 

 

Δηθόλα 10: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 5 (Πξόζζεζε – Αθαίξεζε) 

 

Δηθόλα 11: Υάξηεο επηπέδνπ 6 (Πξόζζεζε – Αθαίξεζε) 
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Δηθόλα 12: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 6 (Πξόζζεζε – Αθαίξεζε) 

 

Δηθόλα 13: Υάξηεο επηπέδνπ 1 (Πνιιαπιαζηαζκόο – Γηαίξεζε) 

 

Δηθόλα 14: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 1 (Πνιιαπιαζηαζκόο – Γηαίξεζε) 
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Δηθόλα 15: Υάξηεο επηπέδνπ 2 (Πνιιαπιαζηαζκόο – Γηαίξεζε) 

 

Δηθόλα 16: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 2 (Πνιιαπιαζηαζκόο – Γηαίξεζε) 

 

Δηθόλα 17: Υάξηεο επηπέδνπ 3 (Πνιιαπιαζηαζκόο – Γηαίξεζε) 



 

97 

 

Δηθόλα 18: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 3 (Πνιιαπιαζηαζκόο – Γηαίξεζε) 

 

Δηθόλα 19: Υάξηεο επηπέδνπ 4 (Πνιιαπιαζηαζκόο – Γηαίξεζε) 

 

Δηθόλα 20: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 4 (Πνιιαπιαζηαζκόο – Γηαίξεζε) 
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Δηθόλα 21: Υάξηεο επηπέδνπ 5 (Πνιιαπιαζηαζκόο – Γηαίξεζε) 

 

Δηθόλα 22: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 5 (Πνιιαπιαζηαζκόο – Γηαίξεζε) 

 

Δηθόλα 23: Υάξηεο επηπέδνπ 6 (Πνιιαπιαζηαζκόο – Γηαίξεζε): Υώξα ησλ 

Μαζεκαηηθώλ 
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Δηθόλα 24: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 6 (Πνιιαπιαζηαζκόο – Γηαίξεζε): Υώξα ησλ 

Μαζεκαηηθώλ 

 

Δηθόλα 25: Υάξηεο επηπέδνπ 1 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 

 

Δηθόλα 26: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 1 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 
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Δηθόλα 27: Υάξηεο επηπέδνπ 2 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 

 

Δηθόλα 28: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 2 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 

 

Δηθόλα 29: Υάξηεο επηπέδνπ 3 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 
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Δηθόλα 30: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 3 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 

 

Δηθόλα 31: Υάξηεο επηπέδνπ 4 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 

 

Δηθόλα 32: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 4 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 
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Δηθόλα 33: Υάξηεο επηπέδνπ 5 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 

 

Δηθόλα 34: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 5 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 

 

Δηθόλα 35: Υάξηεο επηπέδνπ 6 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 
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Δηθόλα 36: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 6 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 

 

Δηθόλα 37: Υάξηεο επηπέδνπ 7 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 

 

Δηθόλα 38: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 7 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 
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Δηθόλα 39: Υάξηεο επηπέδνπ 8 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 

 

Δηθόλα 40: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 8 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 

 

Δηθόλα 41: Υάξηεο επηπέδνπ 9 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 
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Δηθόλα 42: ηηγκηόηππν επηπέδνπ 9 (Αμία ζέζεο ςεθίνπ) 
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