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Πεπίλητη 

ηελ παξνύζα δηπισκαηηθή εξγαζία αλαπηύρζεθε έλα παηρλίδη ζνβαξνύ ζθνπνύ 

πνπ ζηνρεύεη ζηελ εθκάζεζε ηεο γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ Python. Σν ζπγθεθξηκέλν 

παηρλίδη δελ απαηηεί θάπνην πξνγξακκαηηζηηθό ππόβαζξν από ηνπο παίθηεο θαζώο 

αλαιακβάλεη λα ηνπο δηδάμεη εηζαγσγηθέο αιιά θαη πην πξνρσξεκέλεο ιεηηνπξγίεο ηεο 

γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ Python. Πξηλ ηελ πινπνίεζε, αλαιύνληαη ραξαθηεξηζηηθά 

θαη ζέκαηα παηρληδηώλ ζνβαξνύ ζθνπνύ κε εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν ζε ζρέζε κε ηελ 

δηδαζθαιία θαη ηελ εθκάζεζε ηεο γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ Python. Σν παηρλίδη 

ζρεδηάζηεθε ώζηε λα ζπλδπάδεη ηελ δεκηνπξγία θώδηθα Python πνπ ζα παξάγεη νπηηθό 

απνηέιεζκα. Με βάζε απηήλ ηελ αλάιπζε θαη ζρεδίαζε πινπνηείηαη ην παηρλίδη, ην 

νπνίν αλαπηύρζεθε ζηε κεραλή παηρληδηώλ Unreal Engine 4. Σέινο, αμηνινγείηαη ην 

παηρλίδη βάζεη εξσηεκαηνινγίνπ αμηνιόγεζεο παηρληδηώλ ζνβαξνύ ζθνπνύ από θνηηεηέο 

πνπ εζεινληηθά ζπκκεηείραλ θαη έπαημαλ ώζηε λα εμαρζνύλ ζπκπεξάζκαηα γηα ηελ 

ηειηθή κνξθή ηνπ παηρληδηνύ θαη ην πνζνζηό επίηεπμεο ησλ ζηόρσλ πνπ νξίζηεθαλ πξηλ 

ηελ δεκηνπξγία ηνπ. 

 

Λέξειρ Κλειδιά: παηρλίδηα ζνβαξνύ ζθνπνύ, Python, εθκάζεζε Python 
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Abstract 

In this thesis, a serious game has been created that aims in teaching the Python 

programming language. This game does not require any prior programming knowledge 

from the players since it is responsible for the teaching from a beginner to a more 

advanced level of the Python programming language. Before creating the game, 

characteristics and subjects of serious games with educational content in relation to 

teaching the Python programming language are analyzed. The game was designed to 

combine the creation of Python code that would generate visual results. Based on that 

analysis and design the final game is created and it has been developed using the game 

engine Unreal Engine 4. Finally, the game is evaluated through a specially designed 

questionnaire by undergraduate and postgraduate students, who participated voluntarily 

and played the game in order to draw conclusions for the final form of the game and the 

degree of achieving the goals set before its creation. 

 

Keywords: serious games, Python, learn Python 
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 1 Διζαγυγή 

 1.1  Ππόβλημα – ημανηικόηηηα ηος θέμαηορ 

Πνιιέο θνξέο απνδεηθλύεηαη δύζθνιν λα παξνπζηαζηεί κία ζύλζεηε έλλνηα ή έλα 

πεξίπινθν ζέκα ζε άιινπο αλζξώπνπο ώζηε απηνί λα είλαη ζε ζέζε λα ην αληηιεθζνύλ 

κε ηξόπν πνπ ζα ηνπο επηηξέςεη λα ην εκπεδώζνπλ. Ιδηαίηεξα δύζθνιν γίλεηαη όηαλ ηα 

άηνκα απηά δελ έρνπλ θακία πξνεγνύκελε εκπεηξία ή γλώζε γηα ην ζπγθεθξηκέλν ζέκα. 

Έλα ηέηνην παξάδεηγκα απνηεινύλ νη καζεηέο πνπ πνιιέο θνξέο δελ έρνπλ θακία 

πξνεγνύκελε γλώζε γηα ην αληηθείκελν πνπ δηδάζθνληαη.  ε ηέηνηεο πεξηπηώζεηο, έρνπλ 

ρξεζηκνπνηεζεί ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα θαη έρνπλ παξαηεξεζεί ζεκαληηθά 

απνηειέζκαηα βειηίσζεο απνθηεζείζαο γλώζεο (Sousa & Costa, 2018). Σέηνηνπ ηύπνπ 

παηρλίδηα νλνκάδνληαη παηρλίδηα ζνβαξνύ ζθνπνύ. 

Σα παηρλίδηα ζνβαξνύ ζθνπνύ ζε αξθεηέο πεξηπηώζεηο νξίδνληαη απιά σο 

παηρλίδηα πνπ δελ έρνπλ σο κνλαδηθό ζθνπό ηελ ςπραγσγία θαη ηε δηαζθέδαζε (Michael 

& Chen, 2006). Έλαο άιινο νξηζκόο γηα ηα παηρλίδηα ζνβαξνύ ζθνπνύ (serious games) 

επηζεκαίλεη όηη πξόθεηηαη γηα παηρλίδηα πνπ ζπλδπάδνπλ έλαλ κε ςπραγσγηθό ζθνπό 

(serious) κε κηα δνκή παηρληδηνύ (game) (Djaouti, Alvarez & Jessel, 2011). 

 Οη καζεηέο ζηνλ πξνγξακκαηηζκό πνιιέο θνξέο ζπλαληνύλ δπζθνιίεο θαηά ηελ 

εθκάζεζε ηδηαίηεξα ζε ζρέζε κε αθεξεκέλεο έλλνηεο (Gomes & Mendes, 2007). Έηζη, 

γηα ηελ δηδαζθαιία πξνγξακκαηηζκνύ, ζηα πιαίζηα ελόο παηρληδηνύ θαη ρξεζηκνπνηώληαο 

κηα δξαζηεξηόηεηα ζην παηρλίδη πνπ εκθαλίδεη νκνηόηεηεο κε ηνλ κεραληζκό πίζσ από 

κηα ζπγθεθξηκέλε έλλνηα πξνγξακκαηηζκνύ σο κέζν παξνπζίαζήο ηεο, κπνξνύκε λα 

βειηηώζνπκε ηελ θαηαλόεζή ηεο από ηνπο καζεηεπόκελνπο (Zapušek & Rugelj, 2013). 

Με απηή ηε ινγηθή θαη ζηα πιαίζηα νινθιήξσζεο ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο, ζα γίλεη 

πξνζπάζεηα δεκηνπξγίαο ελόο παηρληδηνύ πνπ ζπκπεξηιακβάλεη εθηόο από ηελ 

ςπραγσγία θαη ηελ εθκάζεζε ηεο γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ Python. 

 1.2  κοπόρ – ηόσοι 

θνπόο ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο είλαη ε ζρεδίαζε θαη αλάπηπμε ελόο 

παηρληδηνύ ζνβαξνύ ζθνπνύ πνπ ζα δηδάζθεη ηελ γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ Python. Σν 

παηρλίδη ζα μεθηλάεη εηζάγνληαο ηνπο παίθηεο ζην ζπληαθηηθό, ηε δνκή θαη ηε θηινζνθία 

ηεο Python θαη ζα επεθηείλεηαη ζε πην πξνρσξεκέλεο ιεηηνπξγίεο θαη ηξόπν ρξήζεο ηεο 

γιώζζαο. 
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ηόρνο είλαη ν παίθηεο ζην ηέινο ηνπ παηρληδηνύ λα είλαη ζε ζέζε λα 

αληηιακβάλεηαη θαη λα κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη ηα πεξηζζόηεξα βαζηθά ζηνηρεία ηεο 

γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ Python. Αθόκε, επηπιένλ ζηόρνο είλαη  ην παηρλίδη λα 

πξνθαιέζεη ην ελδηαθέξνλ ηνπ παίθηε γηα ηελ γιώζζα, ελώ επίζεο παξνηξύλεηαη ε 

εμεξεύλεζε ηνπ ηεξάζηηνπ αξηζκνύ παθέησλ ηεο θαη ησλ δπλαηνηήησλ πνπ πξνζθέξνπλ, 

ησλ νπνίσλ ηε ιεηηνπξγία ζα είλαη ζε ζέζε λα θαηαλνήζεη θαη λα ρξεζηκνπνηήζεη ζην 

κέιινλ. 

 1.3  Γιάπθπυζη ηηρ μελέηηρ 

ην Κεθάιαην 2, γίλεηαη βηβιηνγξαθηθή αλαζθόπεζε ζε ζέκαηα παηρληδηώλ 

ζνβαξνύ ζθνπνύ εθπαηδεπηηθνύ πεξηερνκέλνπ αιιά θαη έξεπλα πξνο εύξεζε θαη 

αλάιπζε παηρληδηώλ ζνβαξνύ ζθνπνύ ζρεηηθώλ κε ην ζέκα ηεο εξγαζίαο θαζώο θαη 

εμαγσγή ηειηθώλ ζπκπεξαζκάησλ γηα ηελ ζρεδίαζε ηνπ παηρληδηνύ. 

ην Κεθάιαην 3, παξνπζηάδεηαη ε κεζνδνινγία πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηε 

ζρεδίαζε ηνπ παηρληδηνύ θαη ε ινγηθή πνπ αθνινπζείηαη θαηά ηελ πινπνίεζή ηνπ. 

Δπίζεο, αλαιύνληαη δεηήκαηα πξηλ ηε δεκηνπξγία ηνπ παηρληδηνύ θαη απνθάζεηο πνπ 

ιήθζεθαλ. 

ην Κεθάιαην 4, αλαιύεηαη ην παηρλίδη πνπ αλαπηύρζεθε θαη παξνπζηάδεηαη ν 

ηξόπνο έληαμεο ζεκάησλ πνπ εμεηάζηεθαλ ζηα πξνεγνύκελα θεθάιαηα, εληόο ηνπ 

παηρληδηνύ. 

ην Κεθάιαην 5, παξνπζηάδεηαη ην νινθιεξσκέλν παηρλίδη θαη ηα επηκέξνπο 

πεξηερόκελα ζε ζρέζε κε ην αληηθείκελν πνπ πξνζπαζεί λα δηδάμεη. 

ην Κεθάιαην 6, γίλεηαη παξνπζίαζε ηεο δηαδηθαζίαο θαη ησλ ζπζηεκάησλ 

ιεηηνπξγίαο πνπ αλαπηύρζεθαλ γηα ηελ ηειηθή πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ. 

ην Κεθάιαην 7, γίλεηαη αμηνιόγεζε ηνπ παηρληδηνύ θαη παξνπζηάδνληαη ηα 

απνηειέζκαηά ηεο. 

ην Κεθάιαην 8, παξνπζηάδνληαη ηα ζπκπεξάζκαηα πνπ πξνθύπηνπλ κε βάζε 

ηελ εξγαζία θαη αλαιύνληαη νη πηζαλέο κειινληηθέο επεθηάζεηο ηεο. 
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 2 Βιβλιογπαθική Δπιζκόπηζη – Θευπηηικό Τπόβαθπο 

 2.1  Παισνίδια ζοβαπού ζκοπού εκπαιδεςηικού πεπιεσομένος 

Έλαο από ηνπο ζθνπνύο πνπ κπνξεί λα πεξηιακβάλεη έλα παηρλίδη εθηόο από ηελ 

ςπραγσγία είλαη ε εθπαίδεπζε ζε θάπνην ζέκα. Η ηζηνζειίδα 

(http://serious.gameclassification.com) απνηειεί κηα βάζε δεδνκέλσλ θαηεγνξηνπνίεζεο 

παηρληδηώλ ζνβαξνύ ζθνπνύ. ε αλαδήηεζε παηρληδηώλ ζηα 3399 παηρλίδηα πνπ 

ππάξρνπλ θαηαρσξεκέλα, βξέζεθαλ 1893 πνπ πεξηιακβάλνπλ εθπαηδεπηηθνύο ζθνπνύο 

(Serious Game Classification : The online classification of Serious Games, n.d.). 

Σα παηρλίδηα ζνβαξνύ ζθνπνύ κε εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν κπνξνύλ λα 

πξνζθέξνπλ πιενλεθηήκαηα ηδηαίηεξα όηαλ ζπκπεξηιακβάλνληαη ζηα πιαίζηα 

εθπαίδεπζεο ζε αίζνπζεο δηδαζθαιίαο σο εθπαηδεπηηθό εξγαιείν (Michael & Chen, 

2006). Όκσο, πνιιέο θνξέο απνδεηθλύεηαη δύζθνιε ε ελζσκάησζή ηνπο ζε 

εθπαηδεπηηθά πξνγξάκκαηα. Οη Fernández-Manjón, Moreno-Ger, Martinez-Ortiz θαη 

Freire (2015) πξνηείλνπλ, κεηαμύ άιισλ, ηξόπνπο βειηίσζεο αλάπηπμεο θαη έληαμεο 

παηρληδηώλ ζνβαξνύ ζθνπνύ ζηελ εθπαίδεπζε: 

 Γεκηνπξγία νδεγώλ ζρεηηθά κε ην παηρλίδη θαη ηα πεξηερόκελά ηνπ 

 Μείσζε πνιππινθόηεηαο θαη θόζηνπο αλάπηπμεο παηρληδηώλ ζνβαξνύ 

ζθνπνύ εθπαηδεπηηθνύ πεξηερνκέλνπ κε ρξήζε ζύγρξνλσλ κεζόδσλ  

 Μείσζε ηερλνινγηθώλ απαηηήζεσλ ρξήζεο ησλ παηρληδηώλ 

 

Γελ ππάξρνπλ ζπγθεθξηκέλα ζηνηρεία θαη ραξαθηεξηζηηθά παηρληδηώλ ζνβαξνύ 

ζθνπνύ πνπ είλαη απαξαίηεηα γηα ηελ εθπαίδεπζε αιιά όηαλ πιεξνθνξίεο θαη 

πεξηερόκελν ζπλδπάδνληαη κε ηα θαηάιιεια ραξαθηεξηζηηθά παηρληδηώλ, ηόηε νη παίθηεο 

έρνπλ θίλεηξν λα αζρνιεζνύλ κε απηά (Wilson et al., 2008).  Όκσο, θάζε παηρλίδη 

ζνβαξνύ ζθνπνύ κε εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν κπνξεί λα ζπλδπάζεη δηαθνξεηηθά 

ραξαθηεξηζηηθά εθπαίδεπζεο κε ζηνηρεία παηρληδηνύ αλάινγα κε ηνπο ζηόρνπο θαη ηα 

επηζπκεηά απνηειέζκαηα αιιά θαη ηνλ ηξόπν ρξήζεο ηνπ ώζηε λα είλαη πην 

απνηειεζκαηηθό (Lameras et al., 2017). 

 

http://serious.gameclassification.com/
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 2.2  Παισνίδια ζοβαπού ζκοπού για ηην Python 

Πξαγκαηνπνηήζεθε έξεπλα γηα ηελ εύξεζε παηρληδηώλ ζνβαξνύ ζθνπνύ γηα ηε 

γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ Python ή παηρληδηώλ πνπ ππνζηεξίδνπλ Python αλάκεζα ζε 

άιιεο γιώζζεο. ηε ζπλέρεηα παξνπζηάδνληαη θαη αλαιύνληαη ηα παηρλίδηα απηά. 

 2.2.1  Code Combat 

https://codecombat.com/ 

Σν Code Combat είλαη έλα παηρλίδη ζνβαξνύ ζθνπνύ πνπ πξνζπαζεί λα δηδάμεη 

πξνγξακκαηηζκό ζηνλ παίθηε. Σν παηρλίδη δηαδξακαηίδεηαη ζε θαληαζηηθνύο θόζκνπο 

θαη νη παίθηεο δεκηνπξγνύλ θώδηθα ώζηε λα θαηεπζύλνπλ ηνλ θεληξηθό ραξαθηήξα. Tα 

καζήκαηά ηνπ δηαηίζεληαη γηα ηηο γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ Python θαη JavaScript 

(CodeCombat - Coding games to learn Python and JavaScript, n.d.). 

 

Δικόνα 1: Δπίπεδο ζηο CodeCombat 

 

Σν CodeCombat, παξέρεη ηελ επηινγή ελζσκάησζήο ηνπ ζην πξόγξακκα 

δηδαζθαιίαο ζρνιείσλ θαη ζηνπο εθπαηδεπηηθνύο ηελ δπλαηόηεηα λα δεκηνπξγήζνπλ 

ηάμεηο ζηηο νπνίεο πξνζθαινύλ ηνπο καζεηέο ηνπο. Έηζη, κπνξνύλ λα παξαθνινπζνύλ 

ηελ πνξεία ησλ καζεηώλ θαη λα εληνπίδνπλ ηα ιάζε ηνπο. Δπίζεο, κε ρξήζε 

δηαθνξεηηθώλ επηπέδσλ θαη ινγηθήο ζηηο δνθηκαζίεο πνπ παξνπζηάδνληαη, πην 

εμνηθεησκέλνη ζηνλ πξνγξακκαηηζκό καζεηέο κπνξνύλ λα κεηαβνύλ ζε επίπεδα 

εμάζθεζεο ησλ ηθαλνηήησλ ηνπο θαζώο νη καζεηέο πνπ δπζθνιεύνληαη πξνζπαζνύλ λα 

εμνηθεησζνύλ κε ηνλ πξνγξακκαηηζκό (CodeCombat - Coding games to learn Python and 

JavaScript, n.d.). 

https://codecombat.com/
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Καηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ, γηα ηνπο παίθηεο θαη ηνπο καζεηέο πνπ 

δπζθνιεύνληαη λα θαηαλνήζνπλ ηηο έλλνηεο θαη ηα ζέκαηα πνπ παξνπζηάδεη ην παηρλίδη, 

ππάξρνπλ βνεζήκαηα κε ηελ κνξθή ―Hints‖ όπνπ παξέρεηαη επηπιένλ βνήζεηα θαη 

επεμήγεζε ηνπ ζέκαηνο ζηνλ παίθηε ώζηε απηόο λα θαηαθέξεη λα νινθιεξώζεη ηελ 

δνθηκαζία. Δπίζεο, ην παηρλίδη είλαη εύθνια πξνζβάζηκν ζε όπνηνλ παίθηε ελδηαθέξεηαη 

θαη δελ απαηηείηαη θάπνηα εγθαηάζηαζε ινγηζκηθνύ ή θάπνην ηδηαίηεξν επίπεδν 

ζπζηήκαηνο. Σν κόλν πνπ είλαη απαξαίηεην είλαη έλαο ειεθηξνληθόο ππνινγηζηήο κε 

θάπνην πξόγξακκα πεξηήγεζεο ηζηνύ θαη πξόζβαζε ζην δηαδίθηπν (CodeCombat - 

Coding games to learn Python and JavaScript, n.d.). 

 

 2.2.2  CheckiO 

https://checkio.org/ 

Σν CheckiO είλαη κηα ηζηνζειίδα κε εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν πνπ 

παξνπζηάδεηαη κε ηε κνξθή παηρληδηνύ θαη ζηνρεύεη νη παίθηεο λα κάζνπλ λα γξάθνπλ 

θαιύηεξν θώδηθα. Οη παίθηεο κε ρξήζε Python ή JavaScript πξνζπαζνύλ λα επηιύζνπλ 

δνθηκαζίεο ζε πιήζνο ζεκάησλ θαη ηύπνπο πξνβιεκάησλ. Σν παηρλίδη πξνϋπνζέηεη 

θάπνηεο πξνγξακκαηηζηηθέο γλώζεηο από ηνλ παίθηε μεθηλώληαο από θάπνηεο 

επθνιόηεξεο πξνγξακκαηηζηηθέο δνθηκαζίεο. Με ηε ρξήζε ηεο δηαδηθηπαθήο πιαηθόξκαο 

(forum) επηθνηλσλίαο θαη ησλ ζρνιίσλ ζε θάζε δνθηκαζία νη ρξήζηεο κπνξνύλ λα 

κνηξαζηνύλ ηηο ιύζεηο ηνπο θαη λα δνπλ άιινπο ηξόπνπο επίιπζεο. 

https://checkio.org/
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Δικόνα 2: Γοκιμαζία ζηο CheckiO 

 

Σν CheckiO, έρεη ηε δπλαηόηεηα ελζσκάησζήο ηνπ ζηα πιαίζηα ηάμεο σο 

εθπαηδεπηηθό εξγαιείν. Παξέρεηαη πιαηθόξκα ρξήζεο ηνπ γηα εθπαηδεπηηθνύο κε 

εξγαιεία ειέγρνπ πξνόδνπ καζεηώλ θαη εύξεζεο ζεκείσλ δπζθνιίαο θαηαλόεζεο θαη 

επίιπζεο ησλ πξνβιεκάησλ (Teaching with CheckiO ClassRooms, n.d.). 

 

 2.2.3 CodeinGame 

https://www.codingame.com 

Σν CodeinGame είλαη κηα δηαδηθηπαθή πιαηθόξκα πνπ δηαζέηεη παηρλίδηα θαη 

καζήκαηα γηα πξνγξακκαηηζηέο. Σα πεξηζζόηεξα παηρλίδηα πνπ δηαζέηεη έρνπλ ηε κνξθή 

γξίθσλ θαη θαηαηάζζνληαη ζηελ θαηεγνξία TBS (turn-based strategy) θαζώο ν παίθηεο 

ζε θάζε γύξν πξέπεη λα εηζάγεη θώδηθα πνπ ζα παξάγεη ηηο θαηάιιειεο ζηξαηεγηθέο 

βάζεη παξακέηξσλ πνπ δίλνληαη. Σα παηρλίδηα πνπ δηαηίζεληαη πνηθίινπλ ζε ζεκαηνινγία 

θαη δπζθνιία αιιά κπνξνύλ λα ιπζνύλ ζε νπνηαδήπνηε από ηηο ππνζηεξηδόκελεο 

γιώζζεο (Coding Games and Programming Challenges to Code Better, n.d.). 

ην CodeinGame ππνζηεξίδνληαη: Bash, C, C#, C++, Clojure, D, Dart, F#, Go,  

Groovy, Haskell, Java, JavaScript, Kotlin, Lua, Objective-C, OCaml, Pascal, Perl, PHP, 

Python, Ruby, Rust, Scala, Swift, TypeScript, VB.NET. Ο ρξήζηεο επηιέγεη αξρηθά ηελ 

https://www.codingame.com/
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γιώζζα πνπ ζέιεη θαη όιεο νη δνθηκαζίεο ζηα παηρλίδηα είλαη ζε απηή ηε γιώζζα, αιιά 

κπνξεί νπνηαδήπνηε ζηηγκή λα αιιάμεη γιώζζα θαη λα ζπλερίζεη παίδνληαο ζηελ λέα 

γιώζζα πνπ επέιεμε (Coding Games and Programming Challenges to Code Better, n.d.). 

 2.2.4 Py-rate Adventures 

Σν παηρλίδη Py-rate Adventures (ηδέξεο, 2019) είλαη έλα παηρλίδη ζνβαξνύ 

ζθνπνύ ην νπνίν ζρεδηάζηεθε θαη αλαπηύρζεθε θαηά ηε δηάξθεηα νινθιήξσζεο 

δηπισκαηηθήο εξγαζίαο. Ο παίθηεο είλαη ζηε ζέζε ηνπ θεληξηθνύ ραξαθηήξα θαη ηνλ 

ρεηξίδεηαη γηα λα θηλεζεί ζηα επίπεδα, λα αληηκεησπίζεη ηνπο ερζξνύο θαη λα απαληήζεη 

ζηηο δνθηκαζίεο πνπ ζπλαληάεη. 

Καηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ, ν παίθηεο δελ δεκηνπξγεί θώδηθα θαη δελ 

πξαγκαηνπνηείηαη εθηέιεζε εληνιώλ ηνπ παίθηε ζε Python θαζώο νη δνθηκαζίεο έρνπλ 

ηελ κνξθή πνιιαπιήο επηινγήο. Σέινο, ην εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν δελ ζπζρεηίδεηαη 

κε ηνλ θόζκν θαη ην πεξηβάιινλ ή ηνλ βαζηθό ραξαθηήξα ηνπ παηρληδηνύ. 

 

 

Δικόνα 3: Δπίπεδο 5 ζηο Py-rate Adventures 
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 2.3  Four-Dimensional Framework 

Σν πιαίζην Four-Dimensional Framework (de Freitas & Oliver, 2006) 

αλαπηύρζεθε γηα ηελ αμηνιόγεζε θαη ηελ εθηίκεζε εθπαηδεπηηθώλ παηρληδηώλ ιόγσ 

έιιεηςεο εξγαιείσλ θαη πιαηζίσλ πνπ κπνξνύλ λα αμηνινγήζνπλ εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα 

(de Freitas & Jarvis, 2006). Σν πιαίζην ιακβάλεη ππόςε θαηά ηελ αμηνιόγεζε ην 

εθπαηδεπηηθό κέξνο ελόο παηρληδηνύ θαζώο θαη ην θνκκάηη ηεο δηαζθέδαζεο ζε παηρλίδηα 

ζνβαξνύ ζθνπνύ (de Freitas & Oliver, 2006). 

ύκθσλα κε ηνπο de Freitas θαη Oliver (2006), νη ηέζζεξηο δηαζηάζεηο (four-

dimensions) ηνπ πιαηζίνπ αλαθέξνληαη ζε ζέκαηα γεληθνύ πιαηζίνπ (context), ζέκαηα 

πνπ αθνξνύλ ζην καζεζηαθό πξνθίι, ηηο γλώζεηο θηι ηνπ καζεηή (learner specification), 

αλαπαξάζηαζεο (representation) θαη παηδαγσγηθά (pedagogy). 

Οη de Freitas θαη Oliver (2006) αλαιύνπλ ηηο ηέζζεξηο δηαζηάζεηο ηνπ πιαηζίνπ: 

Η δηάζηαζε γεληθνύ πιαηζίνπ (context), ζρεηίδεηαη κε ηνλ ηξόπν θαη ηνλ ηόπν 

πνπ ζα γίλεη ρξήζε ηνπ παηρληδηνύ θαη είλαη θεληξηθόο παξάγνληαο ζηελ 

απνηειεζκαηηθόηεηα πνπ κπνξεί λα έρεη. Παξάγνληεο πνπ κπνξεί λα πεξηιακβάλεη είλαη 

ε ηνπνζεζία θαη ην πεξηβάιινλ ρξήζεο (ηάμε, εμσηεξηθή ηνπνζεζία, αλ ζα ππάξρεη 

ηερληθή ππνζηήξημε). 

Η δηάζηαζε πνπ αλαθέξεηαη ζηνλ καζεηή (learner specification) ζρεηίδεηαη κε ηα 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ καζεηεπόκελνπ. Δδώ, πεξηιακβάλνληαη ζέκαηα όπσο ε ειηθία ή ε 

ύπαξμε θαη ην επίπεδν πξνϋπάξρνπζαο γλώζεο ζην αληηθείκελν. 

Η δηάζηαζε ηεο αλαπαξάζηαζεο (representation) ζρεηίδεηαη κε ηνλ ηξόπν πνπ 

παξνπζηάδεηαη έλα παηρλίδη ζηνπο παίθηεο. Απηό πεξηιακβάλεη κε πνην ηξόπν ηα επίπεδα 

εκβύζηζεο (immersion), πηζηόηεηαο (fidelity) θαη δηαδξαζηηθόηεηαο (interactivity) 

ελζσκαηώλνληαη ζην παηρλίδη. 

Η παηδαγσγηθή δηάζηαζε (pedagogy) πεξηιακβάλεη ηελ ζεσξία θαη ηηο ηερληθέο 

δηδαζθαιίαο πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη. Απηό κπνξεί λα αλαθέξεηαη ζηα επηζπκεηά 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα θαζώο θαη ην είδνο ησλ εθπαηδεπηηθώλ δξαζηεξηνηήησλ. 

 

 2.4   Ανάλςζη και ζςγκπιηική αξιολόγηζη παισνιδιών ζοβαπού ζκοπού 

Με βάζε ην πιαίζην ηεζζάξσλ δηαζηάζεσλ (Four-Dimensional Framework) (de 

Freitas & Oliver, 2006) γίλεηαη αμηνιόγεζε θαη εθηίκεζε ζε θάζε δηάζηαζε ηνπ 
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πιαηζίνπ, ησλ εθπαηδεπηηθώλ παηρληδηώλ πνπ παξνπζηάζηεθαλ ζρεηηθά κε ηελ εθκάζεζε 

θαη ηελ εμάζθεζε ζηε γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ Python. 

 2.4.1 Py-rate Adventures 

ηε δηάζηαζε γεληθνύ πιαηζίνπ (context), ην Py-rate Adventures κπνξεί λα 

ζεσξεζεί όηη είλαη έλα παηρλίδη πνπ δεκηνπξγήζεθε ώζηε ν παίθηεο λα παίδεη κόλνο ηνπ 

(single player). Δίλαη έλα παηρλίδη πνπ ζα κπνξνύζε έλαο ελδηαθεξόκελνο παίθηεο λα 

παίμεη ζηνλ πξνζσπηθό ηνπ ππνινγηζηή θαηά ηνλ ειεύζεξν ρξόλν ηνπ θαη όρη ζε θάπνηα 

ηάμε ή αίζνπζα δηδαζθαιίαο σο εθπαηδεπηηθό εξγαιείν. Σερληθή ππνζηήξημε δίλεηαη 

ζηνλ ελδηαθεξόκελν παίθηε από πιεπξάο αξρείνπ νδεγηώλ (instructions) όπνπ 

αλαθέξνληαη νη βαζηθέο ιεηηνπξγίεο ηνπ παηρληδηνύ θαη ν ηξόπνο εθθίλεζεο. ε πηζαλή 

πεξίπησζε αδπλακίαο εθηέιεζεο ή εθθίλεζεο ηνπ παηρληδηνύ ή πηζαλνύ ζθάικαηνο θαηά 

ηελ ιεηηνπξγία ηνπ δελ παξέρεηαη επηπιένλ ππνζηήξημε. 

ηε δηάζηαζε πνπ αθνξά ζηνλ καζεηή (learner specification) ην παηρλίδη 

απεπζύλεηαη ζε θνηλό ρσξίο θάπνηα ηδηαίηεξε πξνγξακκαηηζηηθή εκπεηξία θαζώο εηζάγεη 

ηνλ παίρηε ζηνλ πξνγξακκαηηζκό κε ηελ Python (Sideris and Xinogalos, 2019). Δπίζεο, 

κε ηνλ απιό ηξόπν ιεηηνπξγίαο ηνπ (gameplay) δελ ππάξρεη πεξηνξηζκόο ειηθίαο, κε ηελ 

πξνϋπόζεζε όηη νη παίθηεο γλσξίδνπλ βαζηθέο καζεκαηηθέο θαη ινγηθέο έλλνηεο. 

 ηε δηάζηαζε αλαπαξάζηαζεο (representation), γίλεηαη ρξήζε θηλνύκελσλ θαη 

ζηαηηθώλ εηθόλσλ, ηόζν γηα ηνλ θεληξηθό ραξαθηήξα θαη ηνπο ερζξνύο όζν θαη γηα ην 

πεξηβάιινλ θαη ην εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν. Από πιεπξάο δηαδξαζηηθόηεηαο ν παίθηεο 

κε ηηο βαζηθέο θηλήζεηο ηνπ ραξαθηήξα (άικαηα, θίλεζε) αιιεινεπηδξά κε ην 

πεξηβάιινλ θαη ην εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν. 

ηελ παηδαγσγηθή δηάζηαζε (pedagogy), έρεη επηιερζεί ε παξνπζίαζε ζεσξίαο 

κέζα από εηθόλεο πνπ ζπλαληάεη ν παίθηεο θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ. Γελ 

ππάξρεη πεξηνξηζκόο ρξόλνπ θαη ν παίθηεο κπνξεί λα έρεη ηελ εηθόλα ζεσξίαο όζν 

ρξεηάδεηαη ζηελ νζόλε ηνπ. Μόιηο ν παίθηεο ζεσξεί όηη δηάβαζε θαη θαηαλόεζε ην 

πεξηερόκελν πνπ παξνπζηάδεηαη, κπνξεί λα πξνρσξήζεη ζηηο δνθηκαζίεο θαη ηνπο 

γξίθνπο πνπ αθνινπζνύλ. Οη εξσηήζεηο είλαη ηύπνπ πνιιαπιήο επηινγήο όκσο, ππάξρεη 

πηζαλόηεηα ν παίθηεο λα δηάιεμε κηα ηπραία απάληεζε θαη δελ επεμεγείηαη ην 

απνηέιεζκα ηεο επηινγήο ηνπ ζε απηόλ. ε θάζε πεξίπησζε ζηνλ παίθηε δελ δίλεηαη 

πεξηζώξην ιάζνπο απάληεζεο ζηηο εξσηήζεηο.  
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 2.4.2 Code Combat 

Σν Code Combat κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί είηε από θάπνηνλ ελδηαθεξόκελν γηα 

πξνζσπηθή ρξήζε θαη βειηίσζε ηθαλνηήησλ θαηά ηνλ ειεύζεξν ρξόλν ζε πξνζσπηθό 

ππνινγηζηή είηε σο εθπαηδεπηηθό εξγαιείν ζηα πιαίζην ηάμεο ή καζήκαηνο. 

Δθπαηδεπηηθνί κπνξνύλ λα δεκηνπξγήζνπλ εηθνληθή ηάμε, ζηελ νπνία ζα ζπκκεηέρνπλ νη 

καζεηέο θαη ηνπο παξέρεηαη δπλαηόηεηα επνπηείαο ηεο θαζώο θαη ηεο πξνόδνπ ησλ 

καζεηώλ (CodeCombat - Coding games to learn Python and JavaScript, n.d.). Δπίζεο, 

ππάξρεη ππνζηήξημε ηόζν ζε ζέκαηα ηερληθήο θύζεσο όζν θαη ζε ζέκαηα πεξηερνκέλνπ 

από ηελ νκάδα αλάπηπμεο θαη ζπληήξεζεο ηνπ Code Combat.  

Γελ ππάξρεη θάπνηα ζπγθεθξηκέλε πξνγξακκαηηζηηθή εκπεηξία πνπ είλαη 

απαξαίηεηε γηα λα μεθηλήζεη έλαο παίθηεο ζην Code Combat. Μέζα από ηηο 

δξαζηεξηόηεηεο ηνπ παηρληδηνύ δηδάζθνληαη όιεο νη αλαγθαίεο πξνγξακκαηηζηηθέο 

έλλνηεο πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη θαη απνηεινύλ ηε βάζε όπνπ ζηεξίδνληαη ηα επόκελα 

επίπεδα θαη ην εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν πνπ παξέρνπλ. Σν παηρλίδη απεπζύλεηαη ζε 

νπνηνλδήπνηε ελδηαθέξεηαη λα κάζεη πξνγξακκαηηζκό ζηηο ππνζηεξηδόκελεο γιώζζεο 

πξνγξακκαηηζκνύ αθόκα θαη άηνκα λεαξόηεξεο ειηθίαο (CodeCombat - Coding games 

to learn Python and JavaScript, n.d.). Δπίζεο, κε ηελ ππνδνκή πνπ ππάξρεη, παίθηεο 

κπνξεί λα είλαη θαη καζεηέο σο νκάδα ηκήκαηνο ή ηάμεο.  

Η αλαπαξάζηαζε θαη ην ζελάξην ηνπ παηρληδηνύ γίλνληαη ζε θόζκνπο θαη επίπεδα 

δύν δηαζηάζεσλ, όκσο ππάξρεη δπλαηόηεηα θίλεζεο θαη εμεξεύλεζεο ζε νπνηαδήπνηε 

από απηέο. Ο παίθηεο ιακβάλεη ζπλερώο αλαηξνθνδόηεζε, ζε ζρέζε κε ηηο επηινγέο ηνπ, 

από ην παηρλίδη. 

Η εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία, έρεη ηνλ ηξόπν εθκάζεζεο ηεο θηινζνθίαο θαη ηνπ 

ηξόπνπ ζύληαμεο ησλ εληνιώλ, ζηε γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ πνπ επηιέρζεθε. ε θάζε 

επίπεδν δίλνληαη ζηνλ παίθηε νδεγίεο γηα ηελ ζσζηή επίιπζε ηνπ πξνβιήκαηνο θαη ην 

παηρλίδη θαζηζηά εύθνιν ηνλ εληνπηζκό ιαζώλ αθόκα θαη ρσξίο ηελ επίβιεςε θάπνηνπ 

δηδάζθνληα. Σέινο, ε επίιπζε ησλ γξίθσλ θαη ησλ πξνβιεκάησλ, κπνξεί λα βνεζήζεη 

ζηε αλάπηπμε αιγνξηζκηθήο ζθέςεο πνπ είλαη πηζαλό ν παίθηεο λα κελ έρεη θαηά ηελ 

εθθίλεζε ηνπ παηρληδηνύ. ε νπνηνδήπνηε επίπεδν ηνπ παηρληδηνύ ν παίθηεο κπνξεί λα 

δνθηκάδεη ζπλερώο απαληήζεηο κέρξη λα βξεη ηελ ιύζε θαη κπνξεί λα ζπκβνπιεύεηαη ηηο 

«βνήζεηεο» (hints) πνπ ππάξρνπλ γηα ην ζπγθεθξηκέλν επίπεδν. 



 

11 

 2.4.3 CodeinGame 

ην CodeinGame, ην γεληθό πιαίζην (context) είλαη ε πξνζσπηθή ελαζρόιεζε 

ηνπ θάζε παίθηε. Η πξόζβαζε ζηα παηρλίδηα ηεο πιαηθόξκαο γίλεηαη κε ηε δεκηνπξγία 

θαη ρξήζε πξνζσπηθνύ ινγαξηαζκνύ θαη παξόιν πνπ ε δνκή θαη ιεηηνπξγία ησλ 

δηαζέζηκσλ παηρληδηώλ δίλεη ηε δπλαηόηεηα ρξήζεο ζε πεξηβάιινλ ηάμεο ή ζηα πιαίζηα 

καζήκαηνο, δελ παξέρεηαη απηή ε ιεηηνπξγηθόηεηα. 

Τπάξρεη αξηζκόο δηαζέζηκσλ παηρληδηώλ πνπ κπνξεί έλαο ελδηαθεξόκελνο λα 

παίμεη όκσο όια πξνϋπνζέηνπλ θάπνηεο βαζηθέο γλώζεηο πξνγξακκαηηζκνύ, αθόκα θαη 

απηά πνπ ραξαθηεξίδνληαη από ηελ πιαηθόξκα σο «εύθνια». Σν πξνθίι ησλ πηζαλώλ 

παηθηώλ είλαη άηνκα εμνηθεησκέλα είηε ιηγόηεξν είηε πεξηζζόηεξν κε ηνλ 

πξνγξακκαηηζκό ζε θάπνηα γιώζζα θαη ελδηαθέξνληαη λα βειηηώζνπλ ηηο ηθαλόηεηέο 

ηνπο ζε απηήλ ή λα κάζνπλ κηα θαηλνύξηα. Απηό έρεη σο απνηέιεζκα λα κελ ππάξρεη 

θάπνηνο ειηθηαθόο πεξηνξηζκόο αιιά πεξηζζόηεξν πεξηνξηζκνί πξνϋπαξρόλησλ 

γλώζεσλ.  

ηα πεξηζζόηεξα δηαζέζηκα παηρλίδηα, ε αλαπαξάζηαζε ηνπ θόζκνπ θαη ηνπ 

ζελαξίνπ γίλεηαη κε ηε ρξήζε θάπνησλ θηλνύκελσλ εηθόλσλ ζε ρώξν δύν δηαζηάζεσλ 

(2D) θαη ε ηζηνξία κεηαθέξεηαη ζηνλ παίθηε κε ηε ρξήζε θεηκέλνπ. Καηά ηε δηάξθεηα 

ηνπ παηρληδηνύ, ε εηζαγσγή θώδηθα θαη ε δεκηνπξγία απαληήζεσλ έρεη νξαηό ζηνλ 

παίθηε απνηέιεζκα. Σέινο, ν παίθηεο αιιειεπηδξά κε ην παηρλίδη βάζεη ηνπ θώδηθα πνπ 

δεκηνπξγεί θαη εθηειεί, ιακβάλνληαο αλαηξνθνδόηεζε από απηό. 

Σα παηρλίδηα πνπ είλαη δηαζέζηκα ζηελ πιαηθόξκα, παξνπζηάδνπλ ην πξόβιεκα 

ζηνλ παίθηε θαη απηόο θαιείηαη λα δεκηνπξγήζεη θώδηθα πνπ ζα απνηειέζεη ηελ θίλεζή 

ηνπ ζην παηρλίδη θαη ζα ηνπ επηηξέςεη λα πξνρσξήζεη ζην επόκελν επίπεδν. Δπίζεο, ζηνλ 

παίθηε δίλνληαη βνήζεηεο γηα ηελ επίιπζε ησλ πξνβιεκάησλ. Μέζα από ηελ παξνπζίαζε 

ησλ απνηειεζκάησλ ηνπ θώδηθα ηνπ παίθηε, απηόο πξέπεη λα θαηαλνήζεη ηα ιάζε ηνπ 

θαη λα πξνζαξκόζεη ηηο απαληήζεηο ηνπ ώζηε λα πξνρσξήζεη ζην παηρλίδη. Σέινο, ε 

δπζθνιία ησλ επηπέδσλ ησλ παηρληδηώλ πνηθίιεη θαη ζε θάζε επίπεδν, ν παίθηεο, πξέπεη 

λα βξεη ιύζε ζε δηαθνξεηηθνύ ηύπνπ πξνβιήκαηα. 

 2.4.4  CheckiO 

ηε δηάζηαζε γεληθνύ πιαηζίνπ (context), ην CheckiO κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί 

είηε ζηα πιαίζηα ελδηαθέξνληνο ηνπ θάζε παίθηε είηε σο εθπαηδεπηηθό εξγαιείν ζηα 
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πιαίζηα ηάμεσο. Σέινο, δελ κπνξεί λα ζεσξεζεί όηη παξέρεηαη ηερληθή ππνζηήξημε ζηνπο 

παίθηεο ζηελ πεξίπησζε πνπ ζπλαληήζνπλ ηερληθά πξνβιήκαηα. 

ε ζρέζε κε ην πξνθίι ησλ καζεηώλ, παξόιν πνπ ην παηρλίδη μεθηλάεη από 

εηζαγσγηθό επίπεδν, πξνϋπνζέηεη πξνγξακκαηηζηηθή εκπεηξία από ηνλ παίθηε.  Δπίζεο, 

δελ κπνξεί λα ζεσξεζεί όηη ην πξνθίι ησλ παηθηώλ ζα ήηαλ άηνκα κηθξόηεξεο ειηθίαο 

θαη νη παίθηεο πνπ πξνζειθύνληαη από ην παηρλίδη, πξνηηκνύλ ηελ εθκάζεζε 

πξνγξακκαηηζκνύ κέζα από αζθήζεηο θαη πξνβιήκαηα ζε πξαγκαηηθό 

πξνγξακκαηηζηηθό πεξηβάιινλ θαη όρη ηόζν θάπνην πεξηβάιινλ παηρληδηνύ κε ηελ 

θιαζζηθή έλλνηα. 

Η αλαπαξάζηαζε ηνπ παηρληδηνύ γίλεηαη ζε ράξηε δύν δηαζηάζεσλ κε ειάρηζηεο 

θηλνύκελεο εηθόλεο. Η εμέιημε ηεο ηζηνξίαο κε ηελ πξόνδν ηνπ παηρληδηνύ γίλεηαη κε ηε 

κνξθή θεηκέλσλ ζηα επίπεδα πνπ ππάξρνπλ ελώ ππάξρνπλ θαη επίπεδα ρσξίο ζρεηηθή 

ηζηνξία. ηνλ παίθηε δελ δίλεηαη θάπνην ηδηαίηεξν νπηηθό εξέζηζκα ζε ζρέζε κε ηηο 

απαληήζεηο ηνπ ζην γξαθηθό πεξηβάιινλ ηνπ παηρληδηνύ. 

Η εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία πνπ αθνινπζείηαη γίλεηαη κε ηε κνξθή πξνβιεκάησλ 

πξνο επίιπζε. ηνλ παίθηε δίλνληαη θάζε θνξά νδεγίεο ζρεηηθά κε ην ηη πξέπεη λα θάλεη 

πξνγξακκαηηζηηθά γηα λα ηα επηιύζεη. Ο παίθηεο θαζώο πξνγξακκαηίδεη ηελ ιύζε είλαη 

ειεύζεξνο λα δνθηκάζεη όζεο θνξέο ρξεηαζηεί ηνλ θώδηθα πνπ έγξαςε ώζηε λα 

θαηαλνήζεη ηα ιάζε ηνπ θαη κέζα από ηνλ έιεγρν νινθιήξσζεο ηνπ πξνβιήκαηνο λα 

εληνπίζεη ηηο αζηνρίεο ηνπ θαη λα ηηο δηνξζώζεη. Καηά ηνλ έιεγρν ησλ απαληήζεσλ, 

δίλεηαη ζαθήο αλαηξνθνδόηεζε ζρεηηθά κε ηα αλακελόκελα απνηειέζκαηα αιιά θαη κε 

ηα απνηειέζκαηα πνπ δεκηνπξγεί ν θώδηθαο ηνπ παίθηε. Σέινο, δελ παξέρεηαη θάπνηνπ 

είδνπο βνήζεηα πξνο ηνλ παίθηε ζρεηηθά κε ηελ ζσζηή απάληεζε. 

 2.4.5 Σςγκπιηική αξιολόγηζη παισνιδιών 

Σα παηρλίδηα πνπ αλαιύζεθαλ θαη αμηνινγήζεθαλ κε βάζε ην πιαίζην ηεζζάξσλ 

δηαζηάζεσλ ζε θάζε δηάζηαζή ηνπ, έρνπλ σο ζηόρν ηε δηδαζθαιία ηεο γιώζζαο 

πξνγξακκαηηζκνύ Python, είηε σο θεληξηθό εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν είηε σο επηινγή 

αλάκεζα ζε άιιεο γιώζζεο.  

Σα απνηειέζκαηα ηεο αλάιπζεο ζπλνςίδνληαη ζηνλ Πίλαθα 1. 
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Πίνακαρ 1: ύγκπιζη παισνιδιών βάζει ηυν διαζηάζευν ηος Four Dimensional 

Framework 

 Γιάζηαζη πλαιζίος Four Dimensional Framework 

 Context 
Learner 

specification 
Representation Pedagogy 

Παισνίδι  

Py-rate 

Adventures 

 single-player 

 πξνζσπηθό 

ελδηαθέξνλ  

 αξρείν νδεγηώλ 

δελ πξνϋπνζέηεη 

εκπεηξία ζην 

αληηθείκελν θαη 

πξνϋπάξρνπζεο 

γλώζεηο 

δύν δηαζηάζεσλ κε 

θηλνύκελεο θαη 

ζηαηηθέο εηθόλεο 

εξσηήζεηο 

πνιιαπιήο 

επηινγήο 

Code 

Combat 

 single-player 

 πξνζσπηθό 

ελδηαθέξνλ  

 εξγαιείν ζηα 

πιαίζηα 

καζήκαηνο 

 ηερληθή 

ππνζηήξημε 

δελ πξνϋπνζέηεη 

εκπεηξία ζην 

αληηθείκελν θαη 

πξνϋπάξρνπζεο 

γλώζεηο 

δύν δηαζηάζεσλ ζε 

νπηηθή ηξίηνπ 

πξνζώπνπ 

δεκηνπξγία 

θώδηθα ζηελ 

θηινζνθία 

ηεο γιώζζαο 

Codein 

Game 

 single-player 

 πξνζσπηθό 

ελδηαθέξνλ  

 

πξνϋπνζέηεη 

πξνγξακκαηηζηηθή 

εκπεηξία 

δύν δηαζηάζεσλ κε 

θηλνύκελεο θαη 

ζηαηηθέο εηθόλεο 

δεκηνπξγία 

ιεηηνπξγηθνύ 

θώδηθα 

CheckiO 

 single-player 

 πξνζσπηθό  

ελδηαθέξνλ  

 εξγαιείν ζηα 

πιαίζηα 

καζήκαηνο 

 

πξνϋπνζέηεη 

πξνγξακκαηηζηηθή 

εκπεηξία 

ράξηεο κε λεζηά 

θαη ειάρηζηεο 

θηλνύκελεο εηθόλεο 

δεκηνπξγία 

ιεηηνπξγηθνύ 

θώδηθα 

 

 2.5  ςμπεπάζμαηα 

Σα παηρλίδηα πνπ κειεηήζεθαλ ρξεζηκνπνηνύληαη είηε από ηνλ παίθηε από 

θαζαξά πξνζσπηθή επηινγή θαη ελδηαθέξνλ ελαζρόιεζεο κε ην αληηθείκελν πνπ 

πξαγκαηεύνληαη, είηε κπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ ζηα πιαίζηα καζήκαηνο σο 

εθπαηδεπηηθό εξγαιείν. ηηο πεξηζζόηεξεο πεξηπηώζεηο, δελ παξέρεηαη ηδηαίηεξε ηερληθή 

ππνζηήξημε θαη αλ θάπνηνο παίθηεο ζπλαληήζεη πξνβιήκαηα ιεηηνπξγίαο ηνπ παηρληδηνύ, 

ζα ρξεηαζηεί πηζαλώο λα ηα αληηκεησπίζεη κόλνο ηνπ αλ ελδηαθέξεηαη λα ζπλερίζεη ζην 

παηρλίδη. 
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ην πιαίζην ηεο αλαπαξάζηαζεο, όια ηα παηρλίδηα δελ δίλνπλ πξννπηηθή θαη 

θηλνύληαη ζηνλ ρώξν ησλ δύν δηαζηάζεσλ. Δπηπξνζζέησο, ηα γξαθηθά είλαη, ζηηο 

πεξηζζόηεξεο ησλ πεξηπηώζεσλ, ειάρηζηεο θηλνύκελεο εηθόλεο κε ζηαηηθό πεξηβάιινλ 

θαη δελ γίλεηαη ρξήζε ηξηζδηάζηαησλ γξαθηθώλ πνπ ζα κπνξνύζε λα βνεζήζεη ζηελ 

εκβύζηζε (immersion) ησλ παηθηώλ θαη λα ηνπο παξνηξύλεη κέζσ ηνπ ςπραγσγηθνύ 

θνκκαηηνύ λα ζπλερίζνπλ ζην παηρλίδη. 

ηε παηδαγσγηθή δηάζηαζε θαη ηε δηάζηαζε πνπ αθνξά ζην πξνθίι ηνπ καζεηή, 

θαη ζπγθεθξηκέλα γηα ηελ εθκάζεζε ηεο γιώζζαο Python, θάζε παηρλίδη έρεη δηθή ηνπ 

ινγηθή θαη θηινζνθία όπσο αλαιύζεθε. ηα παηρλίδηα πνπ δελ πξνϋπνζέηνπλ 

πξνγξακκαηηζηηθή εκπεηξία είηε δελ εθηειείηε θαζόινπ θώδηθαο Python όπσο ζην Py-

rate Adventures είηε ππάξρεη θάπνηνπ είδνπο πξνζνκνίσζε ηεο εθηέιεζεο θώδηθα όπσο 

ζην CodeCombat. Από ηελ άιιε, ηα παηρλίδηα πνπ πξνϋπνζέηνπλ πξνγξακκαηηζηηθή 

εκπεηξία από ηνλ παίθηε, εθηεινύλ ησλ θώδηθα πνπ δεκηνπξγείηαη από απηόλ αιιά δελ 

πεξηέρνπλ εηζαγσγηθά θεθάιαηα γηα ηελ Python αθόκα θαη ζηα επθνιόηεξα επίπεδά ηνπο. 

Καλέλα παηρλίδη, από απηά πνπ παξνπζηάζηεθαλ, δελ ζπλδπάδεη ηελ δεκηνπξγία θαη 

εθηέιεζε ιεηηνπξγηθνύ θώδηθα κε ηελ εηζαγσγή ελόο παίθηε ζηε γιώζζα 

πξνγξακκαηηζκνύ Python ή αθόκα θαη ζηα επθνιόηεξα επίπεδα ησλ παηρληδηώλ πνπ 

πξνϋπνζέηνπλ βαζηθέο πξνγξακκαηηζηηθέο γλώζεηο θαη εθηεινύλ θώδηθα Python, ην 

νπηηθό απνηέιεζκα ηειηθά πξνο ηνλ παίθηε είλαη ειάρηζην. 
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 3 Μεθοδολογία 

 3.1  Διζαγυγή 

ηα πιαίζηα ηεο βηβιηνγξαθηθήο αλαζθόπεζεο πξαγκαηνπνηήζεθε έξεπλα γηα ηνλ 

εληνπηζκό παηρληδηώλ ζνβαξνύ ζθνπνύ πνπ δηδάζθνπλ ηνλ πξνγξακκαηηζκό κε ηελ 

γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ Python θαη νξίζηεθε ην ζεσξεηηθό ππόβαζξν. Σα ηειηθά 

ζπκπεξάζκαηα πνπ εμήρζεζαλ, ζπκβάινπλ ζηε ζρεδίαζε θαη αλάπηπμε ηνπ παηρληδηνύ 

πνπ ζα δεκηνπξγεζεί ζηα πιαίζηα ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο. 

Σν πιαίζην ηεζζάξσλ δηαζηάζεσλ (Four Dimensional Framework) (de Freitas & 

Oliver, 2006), εθηόο από ηελ αμηνιόγεζε παηρληδηώλ ζνβαξνύ ζθνπνύ, ρξεζηκνπνηείηαη 

θαη ζηε ζρεδίαζε θαη δεκηνπξγία παηρληδηώλ πνπ ελζσκαηώλνληαο ηηο πηπρέο ηνπ 

κπνξνύλ λα επηηύρνπλ θαιύηεξα καζεζηαθά απνηειέζκαηα (de Freitas & Jarvis, 2006). 

Σν πιαίζην απηό, ρξεζηκνπνηείηαη ζηε ζρεδίαζε ηνπ ηειηθνύ παηρληδηνύ πνπ 

αλαπηύρζεθε ζηα πιαίζηα ηεο δηπισκαηηθήο απηήο εξγαζίαο. 

 3.2   κοπόρ ηος παισνιδιού 

θνπόο ηνπ παηρληδηνύ πνπ ζα δεκηνπξγεζεί είλαη ε εθκάζεζε ηεο γιώζζαο 

πξνγξακκαηηζκνύ Python. ηόρνο είλαη λα ππάξρεη δπλαηόηεηα θάπνηνο παίθηεο κε 

ειάρηζηε ή θαζόινπ πξνγξακκαηηζηηθή εκπεηξία λα κπνξεί λα είλαη ζε ζέζε λα παίμεη ην 

παηρλίδη θαη λα κελ ππάξρνπλ πξναπαηηνύκελεο γλώζεηο. Μέζα από ην παηρλίδη θαη ηηο 

δνθηκαζίεο πνπ ζα παξνπζηάδνληαη ζηνλ παίθηε, ζα πξέπεη απηόο κειεηώληαο ην 

εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν λα κπνξεί λα αληηιεθζεί ηηο βαζηθέο ιεηηνπξγίεο, ζπληαθηηθό, 

θηινζνθία θαη δνκή ηεο γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ Python. Καζώο ζα έρεη θαηαλνήζεη 

όια ηα βαζηθά ηκήκαηα, ζα πξέπεη λα είλαη ζε ζέζε λα πξνρσξήζεη ζε πην απαηηεηηθέο 

δνθηκαζίεο θαη σο ην ηέινο ηνπ παηρληδηνύ λα έρεη θηάζεη ζε πην πξνρσξεκέλν επίπεδν 

ζύλζεησλ ελλνηώλ ζηελ Python αιιά θαη ζηνλ πξνγξακκαηηζκό γεληθόηεξα. 

Σν εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν, πξέπεη λα ζπλδέεηαη άκεζα κε ην παηρλίδη ή θαη 

ηνλ θόζκν ζηνλ νπνίν δηαδξακαηίδεηαη κε ηξόπν πνπ ζα ππνζηεξίδεη ηελ θαηαλόεζε ησλ 

παξνπζηαδόκελσλ αληηθεηκέλσλ από ηνπο παίθηεο. Καζώο γίλεηαη πξνζπάζεηα ζύλδεζεο 

ηνπ εθπαηδεπηηθνύ κε ην ςπραγσγηθό κέξνο ζην παηρλίδη, είλαη απαξαίηεην ηα δύν απηά 

κέξε λα ζπλδπάδνληαη θαη λα ελζσκαηώλνληαη ζηελ εκπεηξία ρξήζεο ελόο παίθηε θαη λα 

κελ δίλνπλ ην αίζζεκα όηη είλαη δύν δηαθνξεηηθά ηκήκαηα πνπ δελ έρνπλ ζρέζε κεηαμύ 

ηνπο. 
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 3.3   Θευπηηική ανάλςζη και ζσεδίαζη παισνιδιού 

Με βάζε ηηο 4 δηαζηάζεηο ηνπ Four Dimensional Framework, γίλεηαη ε αξρηθή 

ζρεδίαζε ηνπ παηρληδηνύ. Θα πξέπεη λα έρεη μεθαζαξηζηεί γηα ην παηρλίδη, πξηλ μεθηλήζεη 

ε αλάιπζε θαη ε δεκηνπξγία ησλ πεξηερνκέλσλ ηνπ, κε πνηνλ ηξόπν ζα κπνξέζεη λα 

ελζσκαηώζεη ηηο δηαζηάζεηο ηνπ πιαηζίνπ ζρεδίαζεο. Δπίζεο, είλαη απαξαίηεην λα 

ελζσκαησζνύλ ζηε ζρεδίαζε ηνπ παηρληδηνύ, ηα ραξαθηεξηζηηθά πνπ εμήρζεζαλ από ηα 

ζπκπεξάζκαηα ηεο έξεπλαο θαη ζπγθξηηηθήο αμηνιόγεζεο ζρεηηθώλ παηρληδηώλ ζνβαξνύ 

ζθνπνύ. 

Αξρηθά ζηε δηάζηαζε γεληθνύ πιαηζίνπ (context), ην παηρλίδη ζρεδηάδεηαη σο 

εκπεηξία ελόο παίθηε (single-player). Κάζε ελδηαθεξόκελνο πνπ ζα ζειήζεη λα παίμεη ην 

παηρλίδη, ζα έρεη ιάβεη ηελ απόθαζε ζε πξνζσπηθό επίπεδν είηε γηα ην ςπραγσγηθό 

κέξνο ηνπ παηρληδηνύ είηε γηα ην εθπαηδεπηηθό είηε ζε ζπλδπαζκό ηνπο πνπ είλαη θαη ν 

ηειηθόο ζηόρνο. Γελ ζρεδηάδεηαη ην ζπγθεθξηκέλν παηρλίδη λα κπνξεί λα ελζσκαησζεί 

θαη λα ρξεζηκνπνηεζεί σο εθπαηδεπηηθό εξγαιείν ζηα πιαίζηα καζήκαηνο ή ηάμεο θαη 

είλαη ζεκαληηθό λα γλσξίδεη θάζε ελδηαθεξόκελν κέξνο ηελ αξρηθή ζρεδίαζε θαη πεδίν 

εθαξκνγήο ηνπ. 

Ο παίθηεο, θαζώο ζα αζρνιείηαη ζε πξνζσπηθό επίπεδν, ζα πξέπεη λα γλσξίδεη 

εμαξρήο ηνλ απαξαίηεην εμνπιηζκό πνπ ζα πξέπεη λα δηαζέηεη ώζηε λα παίμεη ην παηρλίδη. 

Έηζη, ζηε ζρεδίαζε ηνπ παηρληδηνύ, ιακβάλνληαη ππόςε ηα πηζαλά πξνβιήκαηα πνπ ζα 

ζπλαληήζεη έλαο παίθηεο θαη ζα γίλεη πξνζπάζεηα εμάιεηςήο ηνπο. Δπίζεο, θαζώο ην 

παηρλίδη δεκηνπξγείηαη ζηα πιαίζηα εθπόλεζεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο θαη δελ 

αλαπηύζζεηαη από θάπνηα εηαηξία ή νξγαληζκό, ε ηερληθή ππνζηήξημε πνπ κπνξεί λα 

παξαζρεζεί είλαη πνιύ πεξηνξηζκέλε. Δίλαη ζεκαληηθό, ην παηρλίδη λα αλαπηπρζεί ζε κία 

πιαηθόξκα βάζε ηεο νπνίαο νη παίθηεο ζα ζπλαληήζνπλ ηα ιηγόηεξα πξνβιήκαηα.  

ηε δηάζηαζε πνπ αθνξά ζηνλ καζεηή (learner specification), έρεη ήδε νξηζηεί 

όηη ην παηρλίδη δελ ζα πξνϋπνζέηεη θάπνην πξνγξακκαηηζηηθό ππόβαζξν από ηνλ παίθηε 

θαη ζα αλαιακβάλεη λα ηνλ εηζάγεη ζην εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν θαη ηηο δξαζηεξηόηεηεο 

πνπ ζα πεξηιακβάλεη. Δπίζεο, ην παηρλίδη ζα ην έβξηζθαλ ρξήζηκν άηνκα πνπ έρνπλ 

πξνγξακκαηηζηηθή εκπεηξία ζε θάπνηα άιιε γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ θαη 

ελδηαθέξνληαη λα κάζνπλ ηελ Python. Καζώο ζηόρνο είλαη ε εθκάζεζε ηεο γιώζζαο 

πξνγξακκαηηζκνύ Python από εηζαγσγηθό επίπεδν, ην ηειηθό θνηλό ζην νπνίν 

απεπζύλεηαη ζα κπνξνύζε λα είλαη λεόηεξεο ειηθίαο άηνκα, πνπ πηζαλώο δελ έρνπλ άιιε 
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επαθή κε ηνλ πξνγξακκαηηζκό,  αιιά δελ απνηξέπεηαη ζε θακία πεξίπησζε θαη ε ρξήζε 

ηνπ παηρληδηνύ από νπνηνδήπνηε άηνκν ελδηαθέξεηαη αζρέησο ειηθηαθήο νκάδαο. 

 ε ζρέζε κε ηνλ ηξόπν αλαπαξάζηαζεο (mode of representation) θαη ηελ 

δηάζηαζε απηή ηνπ πιαηζίνπ, ζρεδηάδεηαη ην παηρλίδη λα έρεη πςειήο πνηόηεηαο γξαθηθά 

θαη σο απνηέιεζκα λα παξέρεη πςεινύ επηπέδνπ πηζηόηεηα (fidelity). Σα γξαθηθά ζα 

πξέπεη λα ζπλδπάδνληαη θαη κε θάπνην κνπζηθό ππόβαζξν πνπ δελ ζα απνζπά ηελ 

πξνζνρή ηνπ παίθηε από ηηο δξαζηεξηόηεηεο πνπ ζα ζπλαληήζεη θαη ζα ζπκβάινπλ ζηελ 

κεγαιύηεξε εκβύζηζε (immersion) ησλ παηθηώλ πνπ νδεγεί ζε πςειόηεξα πνζνζηά 

ζπκκεηνρήο θαη θίλεηξα ζηνπο παίθηεο λα νινθιεξώζνπλ ην εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν. 

ε ζπλδπαζκό κε ηα παξαπάλσ, θαζώο ην παηρλίδη έρεη πξνγξακκαηηζηηθό 

εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν, απηό ζα πξέπεη λα αληηθαηνπηξίδεηαη θαη ζηελ γξαθηθή 

ζρεδίαζε αιιά θαη ζηνλ ηξόπν αιιειεπίδξαζεο ηνπ παίθηε κε ην παηρλίδη. Θα πξέπεη ζε 

νπνηνδήπνηε ζεκείν θαη δνθηκαζία λα είλαη ζε ζέζε ν παίθηεο λα αληηιεθζεί πηζαλά 

ιάζε θαη λα ηνπ δίλεηαη ε θαηάιιειε αλαηξνθνδόηεζε ώζηε λα κπνξέζεη λα ηα 

δηνξζώζεη άκεζα. Δπίζεο, ε εθηέιεζε θώδηθα πνπ δίλεη ιύζε ζην πξόβιεκα πνπ 

παξνπζηάδεηαη, κπνξεί λα έρεη απνηειέζκαηα πνπ ζρεηίδνληαη κε ην ζέκα ηνπ 

πξνβιήκαηνο όπνπ είλαη εθηθηό, ζηνλ θόζκν ηνπ παηρληδηνύ ή ηνλ θεληξηθό ραξαθηήξα 

θαη γίλνληαη άκεζα αληηιεπηά θαη θαηαλνεηά από ηνλ παίθηε. Έηζη, επηδηώθεηαη έλα 

επηπιένλ ζύζηεκα εθκάζεζεο θαη θαηαλόεζεο ηνπ αληηθεηκέλνπ πνπ κειεηάηαη, εθηόο 

ηεο κειέηεο ηεο ζεσξίαο θαη ηεο ζσζηήο εθαξκνγήο ηεο. 

ε απηό ην ζεκείν, πξέπεη λα ζπκπεξηιεθζνύλ ζηελ ζρεδίαζε θαη ηα 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ παηρληδηνύ (gameplay) ώζηε λα γίλεηαη ην ςπραγσγηθό κέξνο ηνπ 

παηρληδηνύ πεξηζζόηεξν δηαζθεδαζηηθό θαη λα κελ απνηειεί εκπόδην ζηελ εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία. Ο ρεηξηζκόο ηνπ ραξαθηήξα ζα πξέπεη λα είλαη αθξηβήο θαη ζαθήο θαζώο θαη 

ε ινγηθή ζην ζύζηεκα ηνπ παηρληδηνύ σο ζύλνιν. Δίλαη απαξαίηεην, ε δηαδηθαζία ηνπ 

ςπραγσγηθνύ κέξνπο λα είλαη επράξηζηε θαη λα κελ απνηειεί εκπόδην ζηε δηδαζθαιία 

ηνπ εθπαηδεπηηθνύ πεξηερνκέλνπ. 

Σέινο, ζηε παηδαγσγηθή δηάζηαζε ηνπ πιαηζίνπ ζρεδίαζεο (pedagogy) πξέπεη λα 

νξηζηεί ην εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν θαη ν ηξόπνο παξνπζίαζήο ηνπ. Καζώο ην παηρλίδη 

ζα αλαιακβάλεη λα εηζάγεη ηνλ παίθηε, αθόκα θαη αλ απηόο δελ έρεη θακία πξνεγνύκελε 

εκπεηξία κε ηνλ πξνγξακκαηηζκό, είλαη απαξαίηεην λα δίλνληαη ζαθείο νδεγίεο θαη ην 

εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν λα επεμεγείηαη κε ηξόπν θαηαλνεηό γηα θάζε θαηεγνξία 

πηζαλώλ παηθηώλ. Δπίζεο, ζα πξέπεη ην ηειηθό παηρλίδη λα νδεγεί ηνλ παίθηε ζηε 
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δεκηνπξγία θώδηθα πνπ ζα είρε άκεζε ρξήζε ζε πξαγκαηηθό πεξηβάιινλ 

πξνγξακκαηηζκνύ θαη λα κπνξεί λα παξέρεη ζηνλ παίθηε δπλαηόηεηα εθηέιεζεο θώδηθα 

πνπ απηόο ζα δεκηνπξγεί. Έηζη, ν παίθηεο ζα είλαη ζε ζέζε λα δεη θαη λα κάζεη ην 

θνκκάηη ηεο εθηέιεζεο εληνιώλ ζε Python θαη ηη πξνβιήκαηα θαη ηδηαηηεξόηεηεο ζα 

ζπλαληήζεη θαηά ηε ρξήζε ηεο γιώζζαο. Σαπηόρξνλα, είλαη ζεκαληηθό ν παίθηεο λα 

πξνζηαηεύεηαη θαη λα θαζνδεγείηαη ζηηο πεξηπηώζεηο πνπ ζπλαληάεη δπζθνιίεο επίιπζεο 

δνθηκαζηώλ θαη γξίθσλ πνπ ελζσκαηώλνληαη ώζηε λα απνηξέπεηαη ε πξόσξε 

εγθαηάιεηςε ηνπ παηρληδηνύ. 

Σν εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν ζα θαιύπηεη ηα βαζηθά ηκήκαηα ηεο γιώζζαο θαη 

ζα νδεγεί ηνπο παίθηεο βαζκηαία ζε πην ζύλζεηα. Φηάλνληαο ζηα ηειεπηαία επίπεδα ηνπ 

παηρληδηνύ, ζα πξέπεη έλαο παίθηεο πνπ έρεη θαηαλνήζεη ηελ ύιε πνπ ζπκπεξηιακβάλεηαη 

ζε πξνεγνύκελα επίπεδα λα είλαη ζε ζέζε λα αλαγλσξίζεη θαη λα ρξεζηκνπνηήζεη ηε 

γλώζε πνπ έιαβε θαη λα ηελ ζπλδπάζεη κε ην λέν πιηθό πνπ ηνπ παξνπζηάδεηαη ώζηε λα 

ιύζεη ην πξόβιεκα ηεο θάζε δνθηκαζίαο. 

 3.4   Σεσνολογίερ πος σπηζιμοποιήθηκαν 

Βάζεη ηεο ζεσξεηηθήο αλάιπζεο θαη ζρεδίαζεο πνπ πξαγκαηνπνηήζεθε ζην 

θεθάιαην 3.3, έπξεπε λα ιεθζνύλ αξρηθά ζπγθεθξηκέλεο απνθάζεηο πνπ ζα θαζνξίζνπλ 

θαη ηελ πνξεία πινπνίεζήο ηνπ. Λόγσ ηεο πνιππινθόηεηαο ηνπ πεξηερνκέλνπ αιιά θαη 

ην γεγνλόο όηη ε δεκηνπξγία θαη αλάπηπμε γίλεηαη από έλα άηνκν, απνθαζίζηεθε ε 

ρξήζε θάπνηαο κεραλήο παηρληδηώλ. ύκθσλα κε ηνλ Halpern (2018) νη κεραλέο 

παηρληδηώλ είλαη εξγαιεία αλάπηπμεο ινγηζκηθνύ ζρεδηαζκέλα ώζηε λα κεηώζνπλ ην 

θόζηνο, πνιππινθόηεηα θαη ρξόλν πνπ απαηηείηαη γηα ηελ αλάπηπμε θαη ηειηθή 

πινπνίεζε ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ. 

Οη κεραλέο παηρληδηώλ παξέρνπλ έηνηκε ηελ ιεηηνπξγηθόηεηα, ζπζηήκαηα 

γξαθηθώλ, ζπζηήκαηα δηαρείξηζεο ήρνπ θαη ζπζηήκαηα ηερλεηήο λνεκνζύλεο (Jain, 

2020). Έηζη, ππάξρεη δπλαηόηεηα εζηίαζεο ζηα ραξαθηεξηζηηθά θαη ιεηηνπξγίεο πνπ 

πξέπεη λα πεξηιακβάλνληαη ζην ηειηθό παηρλίδη πνπ αλαπηύζζεηαη ζηα πιαίζηα θαη βάζεη 

ηεο εξγαζίαο, ρσξίο λα ππάξρνπλ πξνβιεκαηηζκνί έξεπλαο θαη αλάπηπμεο ηεο βαζηθήο 

ιεηηνπξγηθόηεηαο ηνπ παηρληδηνύ ζε επίπεδν εθαξκνγήο. 

Αξρηθά, εμεηάζηεθε ην ελδερόκελν δεκηνπξγίαο ηνπ παηρληδηνύ κόλν κε ρξήζε 

Python θαζώο δίλεη ηελ δπλαηόηεηα ζύλδεζεο ηνπ θώδηθα πνπ δηδάζθεηαη θαη δεκηνπξγεί 

ν παίθηεο κε ηελ πξαγκαηηθή εθηέιεζή ηνπ. 
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Σν ελδερόκελν απηό όκσο ζύληνκα απνξξίθζεθε θαζώο πνιιά από ηα παθέηα 

Python πνπ ιεηηνπξγνύλ σο κεραλέο θαη πιαίζηα αλάπηπμεο παηρληδηώλ, αδπλαηνύλ λα 

δεκηνπξγήζνπλ ζύλζεηα παηρλίδηα πςειώλ γξαθηθώλ πξνδηαγξαθώλ πνπ ζα 

ελζσκαηώλνπλ ηα ζηνηρεία πνπ θξίλνληαη απαξαίηεηα ζηελ αλάιπζε θαη ζρεδίαζε πνπ 

πξαγκαηνπνηήζεθε. 

Βάζεη απηήο ηεο αλάιπζεο, ήηαλ αλαγθαία κηα κεραλή παηρληδηώλ πνπ ζα 

ζπλδπάδεη ηε δπλαηόηεηα δεκηνπξγίαο ζύλζεησλ γξαθηθά παηρληδηώλ κε πςειά επίπεδα 

πηζηόηεηαο αιιά θαη ηελ ελζσκάησζε ηνπ κέξνπο θώδηθα Python πνπ ζα δηδάζθεη ην 

παηρλίδη. Έηζη, επηιέρζεθε ε ρξήζε ηεο κεραλήο παηρληδηώλ Unreal Engine. 

 3.4.1 Unreal Engine 4 

Η κεραλή παηρληδηώλ Unreal Engine 4 (Unreal Engine, n.d.) παξέρεη έλα πιήξεο 

ζύζηεκα αλάπηπμεο πνπ ελζσκαηώλεη ζύγρξνλεο ηερλνινγίεο (Unreal Engine | Features, 

n.d.). Δθηόο ησλ βαζηθώλ ηδηνηήησλ ησλ κεραλώλ παηρληδηώλ, θξίλνληαη απαξαίηεηα γηα 

ηελ αλάπηπμε ηνπ παηρληδηνύ βάζεη ηεο αλάιπζεο πνπ πξαγκαηνπνηήζεθε νξηζκέλα από 

ηα ραξαθηεξηζηηθά πνπ ππνζηεξίδνληαη ζύκθσλα κε (Unreal Engine | Features, n.d.): 

 Απηνκαηνπνίεζε θαη δεκηνπξγία πεξηβάιινληνο θαη θόζκνπ παηρληδηνύ 

θαζώο θαη επεμεξγαζίαο θαη επέθηαζήο ηνπ 

 Βειηηζηνπνίεζε πόξσλ θαη ζηνηρείσλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη 

 Οηθνζύζηεκα δηάζεζεο θαη δηαλνκήο πςειήο πνηόηεηαο θαη πηζηόηεηαο 

γξαθηθώλ θαη επηκέξνπο ιεηηνπξγηώλ 

 Τπνζηήξημε ηειηθήο εθαξκνγήο ζε πιεζώξα ζπζηεκάησλ πνπ κπνξεί λα 

γίλεη ρξήζε ηεο 

 Αλνηρηή πξόζβαζε ζηνλ πεγαίν θώδηθα ζε C++ κε δπλαηόηεηεο 

πξνζαξκνγήο θαη επέθηαζεο πνπ ηαηξηάδεη ζην παηρλίδη πνπ δεκηνπξγείηαη 

 3.4.2 Χπήζη Python ζηο gameplay 

Βάζεη ηνπ ηειεπηαίνπ ραξαθηεξηζηηθνύ από ηηο δπλαηόηεηεο ηεο Unreal Engine 4 

πνπ θξίλνληαη ζεκαληηθέο θαη παξνπζηάζηεθαλ, ππάξρεη εθηθηόο ηξόπνο επέθηαζεο ηεο 

ιεηηνπξγηθόηεηαο πξνγξακκάησλ C++ κε ρξήζε Python πνπ θξίλεηαη ζεκαληηθή γηα ην 

παηρλίδη. Η Python παξέρεη παθέηα ελζσκάησζεο (embedding) θαη επέθηαζεο ζε 

εθαξκνγέο C ή C++ ώζηε απηέο λα έρνπλ πξόζβαζε θαη λα κπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηνύλ 
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δπλαηόηεηέο ηεο θαηά ηελ εθηέιεζε (Embedding Python in Another Application — 

Python 3.9.1 documentation, n.d.). 

ε απηό ην ζεκείν, πξέπεη λα ζεκεησζεί όηη ε εηζαγσγή ηέηνηνπ είδνπο ζηνηρείσλ 

ζηελ εθαξκνγή πνπ δελ απνηεινύλ θνκκάηη ηεο κεραλήο παηρληδηώλ πνπ επηιέρζεθε 

ελέρεη ην θίλδπλν δεκηνπξγίαο θαη εκθάληζεο δηαθόξσλ πξνβιεκάησλ ζην ηειηθό 

παηρλίδη. Έηζη, πξέπεη λα θαηαζθεπαζηεί έλα ζύζηεκα πνπ ζα επηηξέπεη ηελ επέθηαζε 

ηεο C++ πνπ ρξεζηκνπνηεί ζηνλ ππξήλα ηεο ε Unreal Engine 4 αιιά δελ ζα θαηαζηξέθεη 

ηελ ιεηηνπξγηθόηεηα ηεο εθαξκνγήο. 

Σαπηόρξνλα, ζα πξέπεη λα δεκηνπξγεζεί δπλαηόηεηα θιήζεο θαη ρξήζεο Python 

από ηελ ιεηηνπξγία ηεο κεραλήο, ε νπνία ζα είλαη ζε ζέζε λα δηαρεηξηζηεί ηνλ θώδηθα 

πνπ ζα δεκηνπξγεί θαη ζα εηζάγεη ν παίθηεο. Γηα λα ζπκβεί απηό, ζα πξέπεη λα ππάξρεη 

επηθνηλσλία ηεο C++ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη από ηε κεραλή κε ηελ Python θαηά ηελ 

εθηέιεζε θαη ιεηηνπξγία ηνπ παηρληδηνύ. 
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 4 Ανάλςζη και ζσεδίαζη 

 4.1  Πεπιγπαθή παισνιδιού 

Σν παηρλίδη ζνβαξνύ ζθνπνύ πνπ δεκηνπξγήζεθε θαη παξνπζηάδεηαη ζε απηό θαη 

ηα επόκελα θεθάιαηα έρεη ηνλ ηίηιν «Journey of the PyVenturer». Δίλαη έλα παηρλίδη 

ηύπνπ single-player, πνπ εληάζζεηαη ζηελ θαηεγνξία παηρληδηώλ action role - playing 

(Action RPG) θαζώο εκπεξηέρεη ζηνηρεία θαη ησλ δύν θιάζεσλ θαηεγνξηνπνίεζεο 

παηρληδηώλ. Ο ηίηινο ζρεηίδεηαη κε ην εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν, εθκάζεζεο ηεο 

γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ Python, θαη ην ςπραγσγηθό κέξνο πνπ είλαη ην ηαμίδη 

(Journey) ηνπ θεληξηθνύ ραξαθηήξα (PyVenturer) κε ηηο δηάθνξεο δνθηκαζίεο πνπ 

θαιείηαη λα επηιύζεη εθπαηδεπηηθνύ, ζηε γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ Python, θαη 

ςπραγσγηθνύ ηύπνπ. 

Ο παίθηεο, πνπ βξίζθεηαη ζηελ ζέζε ηνπ θεληξηθνύ ραξαθηήξα-ήξσα ηνπ 

παηρληδηνύ, έρεη ηελ νπηηθή ηξίηνπ πξνζώπνπ (third person). Καηά ηε δηάξθεηα ηνπ 

ηαμηδηνύ (Journey), ν ήξσαο ζπλαληάεη δηάθνξεο δνθηκαζίεο πνπ πξέπεη λα μεπεξάζεη. 

Απηέο νη δνθηκαζίεο ζρεηίδνληαη κε θαηαλόεζε ζεσξίαο Python πνπ παξνπζηάδεηαη ζηνλ 

παίθηε θαη πξέπεη απηόο λα ρξεζηκνπνηήζεη ζηελ επίιπζε ηνπ πξνβιήκαηνο, νπνύ θαηά 

ηε ζσζηή απάληεζε ζα ηνπ παξέρνληαη ηα εξγαιεία θαη νη δπλαηόηεηεο εληόο παηρληδηνύ 

λα αληαπεμέιζεη ζηηο δπζθνιίεο ηνπ gameplay. Απηέο νη δπζθνιίεο έρνπλ ηελ κνξθή 

ερζξώλ όπνπ ε δπλακηθή ηνπο κεγαιώλεη κε θάζε λέν επίπεδν ζην παηρλίδη. 

Σν εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν βξίζθεηαη ζηα δηάθνξα ζεκεία ελδηαθέξνληνο 

(checkpoints) πνπ είλαη δηαζθνξπηζκέλα ζηνλ θόζκν ηνπ παηρληδηνύ. Μόιηο ν ήξσαο 

θηάζεη ζε θάπνην από απηά ηα ζεκεία, εκθαλίδεηαη ζηελ νζόλε ηνπ ην πιαίζην ηεο 

ζεσξίαο όπνπ γίλεηαη επεμήγεζή ηεο θαη δίλνληαη παξαδείγκαηα. ην ηέινο ηεο ζεσξίαο 

δίλνληαη ζηνλ παίθηε νδεγίεο θαη δηεπθξηλίζεηο  ζρεηηθά κε ηε δνθηκαζία πνπ θαιείηαη λα 

ιύζεη. Αθξηβώο θάησ από ην κέξνο ηεο ζεσξίαο, εκθαλίδεηαη έλαο ηύπνο θνλζόιαο 

(console) πνπ κπνξεί θαλείο λα ζπλαληήζεη ζε παξόκνηα κνξθή ζε θάπνην πεξηβάιινλ 

αλάπηπμεο. Ο παίθηεο ζπκπιεξώλεη θαη ηειηθά εθηειεί ηνλ θώδηθα πνπ είλαη 

απαξαίηεηνο ζην πξόβιεκα πνπ ηνπ παξνπζηάδεηαη θάζε θνξά. Να ζεκεησζεί, όηη 

παξόιν πνπ γίλεηαη εηζαγσγή θαη εθηέιεζε θώδηθα Python, δελ ππάξρεη πεδίν ή 

κεραληζκόο εμόδνπ θαη πξνβνιήο ηεο ιεηηνπξγίαο ηνπ θώδηθα πνπ εθηειέζηεθε αιιά ζε 

πεξίπησζε πνπ ν παίθηεο έρεη βξεη ηε ζσζηή ιύζε, ηα απνηειέζκαηα είλαη άκεζα 

θαλεξά θαη αληηιεπηά ζην πεξηβάιινλ θαη ηνλ θόζκν ηνπ παηρληδηνύ. ε αληίζεηε 
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πεξίπησζε, όπνπ ν παίθηεο έθαλε ιάζνο είηε δεκηνπξγίαο έγθπξνπ θώδηθα Python είηε 

ιάζνο ζρεηηθό κε ην πξόβιεκα πνπ ηνπ παξνπζηάδεηαη, ηνπ δίλεηαη θάζε θόξα ε 

απαξαίηεηε αλαηξνθνδόηεζε (feedback) από ην παηρλίδη ώζηε λα ην δηνξζώζεη. 

 

 4.2  Δκπαιδεςηικό πεπιεσόμενο 

Σν παηρλίδη ζνβαξνύ ζθνπνύ πνπ δεκηνπξγείηαη, όπσο πξναλαθέξζεθε, ζηνρεύεη 

ζηελ εηζαγσγή ησλ παηθηώλ ζηε γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ Python θαη ηελ εθκάζεζή 

κέρξη θαη ζύλζεησλ ελλνηώλ θαη δνκώλ. Δπίζεο, δελ πξνϋπνζέηεη πξνγξακκαηηζηηθή 

εκπεηξία από ηνλ παίθηε αθόκα θαη αλ απηή ππάξρεη. πλδπάδνληαο ηα παξαπάλσ, ην 

εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν είλαη ζρεδηαζκέλν κε ηξόπν πνπ λα ηα ελζσκαηώλεη. Παξόιν 

πνπ ηα επηκέξνπο ζέκαηα θαη έλλνηεο ηεο Python είλαη ρσξηζκέλα ζηα δηάθνξα επίπεδα 

ηνπ παηρληδηνύ, δελ ππάξρεη θάπνηνο ηδηαίηεξνο ηξόπνο πνπ δηαρσξίδνληαη σο 

ελλνηνινγηθά θεθάιαηα. Αληί απηνύ, θαζώο ην παηρλίδη είλαη εκπεηξία ελόο παίθηε 

(single-player experience), έκθαζε δίλεηαη ζηελ ελζσκάησζε ηεο δηδαθηηθήο ύιεο ζηελ 

ηζηνξία, ηελ εμέιημε θαη ηελ πξόνδν ηνπ παίθηε ζην παηρλίδη αιιά θαη ζηελ βαζκηαία 

αύμεζε ηεο πνιππινθόηεηαο ησλ ζεκάησλ πνπ αλαιύνληαη θαη παξνπζηάδνληαη. 

Απώηεξνο ζηόρνο είλαη ε δηδαζθαιία ηεο γιώζζαο ζηνλ παίθηε θαη όρη ηόζν ε 

δεκηνπξγία ελόο παηρληδηνύ πνπ ζα κπνξνύζε λα εληαρζεί ζηα πιαίζηα ζπκπιήξσζεο ηεο 

δηδαθηέαο ύιεο θάπνηνπ καζήκαηνο. 

Δπηπιένλ, ηα επίπεδα θαη ην εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν πνπ πεξηέρνπλ, αλ 

ζεσξεζνύλ σο θεθάιαηα ζηε δηδαζθαιία ηεο Python, ζπλδένληαη άκεζα κε ηηο 

θαηαζηάζεηο θαη ηα γεγνλόηα εληόο παηρληδηνύ θαη θαηά απηόλ ηνλ ηξόπν γίλεηαη ν 

δηαρσξηζκόο ηνπο ζηα επηκέξνπο επίπεδα. Σα πξνβιήκαηα θαη νη ελόηεηεο δηδαζθαιίαο 

πνπ πεξηιακβάλεη ην παηρλίδη ζε θάζε επίπεδν παξνπζηάδνληαη ζηνλ Πίλαθα 2. 

 

Πίνακαρ 2: Δνόηηηερ επιπέδυν και ηο εκπαιδεςηικό πεπιεσόμενο πος πεπιέσοςν 

Δπίπεδο Δνόηηηερ επιπέδος Δκπαιδεςηικό πεπιεσόμενο 

Δπίπεδν 1 

1. Print Strings 

 

 Υξήζε ηεο εληνιήο print( ) 

 Υξήζε String ζηελ Python 

2. Integer Variables 

 

 Έλλνηα θαη ραξαθηεξηζηηθά 

κεηαβιεηώλ θαη αθέξαησλ 

κεηαβιεηώλ 
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 Υξήζε κεηαβιεηώλ 

3. Setting Integer Variables 

 

 Αλάζεζε αθέξαησλ ηηκώλ ζε 

κεηαβιεηέο 

4. Floating Point Variables 

 Έλλνηα θαη ραξαθηεξηζηηθά 

κεηαβιεηώλ κε ηηκέο κε 

δεθαδηθό κέξνο 

 Αλάζεζε ηηκώλ κε δεθαδηθό 

κέξνο ζε κεηαβιεηέο 

Δπίπεδν 2 

1. Basic Operators 

 

 Υξήζε βαζηθώλ ζπκβόισλ 

πξάμεσλ 

2. String Formatting 

 

 Έλλνηα θαη ρξήζε 

κνξθνπνίεζεο String 

3. Lists 

 

 Έλλνηα θαη ραξαθηεξηζηηθά 

δνκήο δεδνκέλσλ ιίζηαο 

 Αλάζεζε πεξηερνκέλνπ θαη 

ρξήζε ιίζηαο 

Δπίπεδν 3 

1. Conditions - If / elif /else 

statements 

 

 Έλλνηα θαη ρξήζε ινγηθώλ 

ζπλζεθώλ 

 Σειεζηέο ζύγθξηζεο ινγηθώλ 

ζπλζεθώλ 

 Έλλνηα θαη ιεηηνπξγία δνκήο if 

/ elif / else 

 Υξήζε δνκήο if / elif / else 

2. While Loops 

 

 Έλλνηα θαη ιεηηνπξγία δνκήο 

while 

 Υξήζε δνκήο while 

3. Indexing 

 

 Έλλνηα ζέζεο ζε δνκέο 

δεδνκέλσλ 

 Υξήζε ζέζεο θαη αλάθηεζε 

δεδνκέλσλ από δνκέο 

δεδνκέλσλ 
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4. Slicing 

 

 Έλλνηα αλάθηεζεο ππνζπλόινπ 

από δνκή δεδνκέλσλ 

 Υξήζε αλάθηεζεο ππνζπλόινπ 

Δπίπεδν 4 

1. For Loops 

 

 Έλλνηα θαη ιεηηνπξγία δνκήο 

for 

 Υξήζε δνκήο for 

 

2. Dictionaries 

 

 Έλλνηα θαη ραξαθηεξηζηηθά 

δνκήο δεδνκέλσλ dictionary 

 Αλάζεζε πεξηερνκέλνπ θαη 

ρξήζε dictionaries 

3. Functions 

 

 Έλλνηα θαη ραξαθηεξηζηηθά 

ζπλαξηήζεσλ 

 Λεηηνπξγία θαη ρξήζε 

ζπλαξηήζεσλ 

 Γεκηνπξγία θαη ρξήζε 

ζπλαξηήζεσλ 

Δπίπεδν 5 

1. Object Oriented Programming 

(OOP) 

 

 Έλλνηα θαη ραξαθηεξηζηηθά 

αληηθεηκελνζηξεθνύο 

πξνγξακκαηηζκνύ 

 Λεηηνπξγία θαη ρξήζε θιάζεσλ 

θαη αληηθεηκέλσλ 

 Γεκηνπξγία θαη ρξήζε θιάζεσλ 

θαη αληηθεηκέλσλ 

2. OOP-Inheritance 

 

 Έλλνηα θαη ραξαθηεξηζηηθά 

θιεξνλνκηθόηεηαο ζηνλ 

αληηθεηκελνζηξεθή 

πξνγξακκαηηζκό 

 Λεηηνπξγία θαη ρξήζε 

αληηθεηκέλσλ πνπ θιεξνλνκνύλ 

 Γεκηνπξγία θαη ρξήζε 

αληηθεηκέλσλ πνπ θιεξνλνκνύλ 

3. Try/Except  Έλλνηα θαη ιεηηνπξγία δνκήο 
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 try / except 

 Υξήζε δνκήο try / except 

4. Modules 

 

 Έλλνηα θαη ραξαθηεξηζηηθά 

module 

 Λεηηνπξγία θαη ρξήζε module 

 

Κάζε ελόηεηα ησλ επηκέξνπο επηπέδσλ αληηζηνηρεί θαη ζε κηα δνθηκαζία εληόο 

ηνπ παηρληδηνύ ηελ νπνία θαιείηαη ν παίθηεο λα επηιύζεη, βαζηδόκελνο ζηε γλώζε ηεο 

ζεσξίαο από πξνεγνύκελεο δνθηκαζίεο, όπνπ είλαη απαξαίηεην, θαη εθαξκνγή ηνπ 

παξνπζηαδόκελνπ αληηθεηκέλνπ. 

 4.3  User Interface ηος παισνιδιού 

Με ηελ εθηέιεζε ηνπ παηρληδηνύ, ν παίθηεο δελ εηζέξρεηαη ακέζσο ζην gameplay. 

Αληί απηνύ, εκθαλίδεηαη ζηελ νζόλε ηνπ ην θεληξηθό κελνύ (Main Menu) ηνπ παηρληδηνύ 

κέζα από ην νπνίν έρεη ηε δπλαηόηεηα ν θάζε παίθηεο λα θάλεη επηινγέο ζε ζρέζε κε ηε 

ιεηηνπξγία αιιά θαη ηηο δξαζηεξηόηεηεο ηνπ παηρληδηνύ. 

 

Δικόνα 4: Απσική οθόνη και κενηπικό μενού ζηο Journey of the PyVenturer 

 

 Μέζα από απηό ην κελνύ ν ρξήζηεο κε ηελ πξώηε επηινγή κπνξεί λα μεθηλήζεη 

άκεζα έλα λέν παηρλίδη (επηινγή ―Start new Game‖), όπνπ θαη νδεγείηαη ζηνλ αξρηθό 

θόζκν ηνπ παηρληδηνύ. Οη επόκελεο δύν επηινγέο ―Load Game‖ θαη ―Select Level‖ είλαη 

απελεξγνπνηεκέλεο γηα έλαλ παίθηε πνπ εηζέξρεηαη γηα πξώηε θνξά ζην παηρλίδη. Απηέο 
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νη επηινγέο ζα ελεξγνπνηεζνύλ κόιηο απηόο μεθηλήζεη λα παίδεη ην παηρλίδη θαη ιύζεη 

θάπνηεο αξρηθέο δνθηκαζίεο. Σν θεληξηθό κελνύ κεηαηξέπεηαη όπσο θαίλεηαη ζηελ 

Δηθόλα 5 κε δπλαηόηεηα επηινγήο ησλ πξνεγνπκέλσο απελεξγνπνηεκέλσλ επηινγώλ.  

 

Δικόνα 5: Απσική οθόνη και κενηπικό μενού με όλερ ηιρ δςναηόηηηερ 

 

Αθνύ πιένλ ν παίθηεο έρεη ελεξγνπνηήζεη όιεο ηηο δπλαηέο επηινγέο, βάζεη ηνπ 

παηρληδηνύ θαη ηεο πνξείαο ηνπ ζε απηό, κπνξεί λα επηιέμεη ηελ επηινγή ―Load Game‖, ε 

νπνία ζα ηνλ επαλαθέξεη ζην επίπεδν πνπ άθεζε ην παηρλίδη ηελ ηειεπηαία θνξά. Πξέπεη 

λα ζεκεησζεί όηη απηή ε επηινγή είλαη θπξηνιεθηηθή, ππό ηελ έλλνηα όηη αθόκα θαη αλ 

θάπνηνο παίθηεο έρεη πξνρσξήζεη ζε επόκελα επίπεδα αιιά απνθάζηζε λα επαλέξζεη ζε 

πξνεγνύκελν επίπεδν γηα επαλάιεςε ζηα δηδαζθόκελα ζέκαηα θάπνηνπ επηπέδνπ θαη 

απνρώξεζε από ην παηρλίδη ζε απηό ην επίπεδν, ε επηινγή ―Load Game‖ ζα ηνλ 

επαλαθέξεη ζην επίπεδν πνπ βξηζθόηαλ πξηλ απνρσξήζεη.  

Ο παίθηεο όκσο, έρεη ηε δπλαηόηεηα λα ρξεζηκνπνηήζεη από ην θεληξηθό κελνύ 

ηε ιεηηνπξγία ―Select Level‖. Δδώ αθαηξείηαη από ηελ νζόλε ην θεληξηθό κελνύ θαη 

δεκηνπξγείηαη έλα άιιν ζην νπνίν ππάξρεη δπλαηόηεηα επηινγήο επηπέδνπ πνπ έρεη 

θαηαθέξεη ν παίθηεο λα θεξδίζεη. Έηζη, αθόκα θαη αλ ― έραζε ‖ θάπνηνο παίθηεο ην 

ηειεπηαίν ζεκείν ζην κεγαιύηεξν επίπεδν πνπ είρε θηάζεη από ηελ επηινγή ―Load 

Game‖, ηνπ παξέρεηαη ε δπλαηόηεηα επαλαθνξάο από ην κελνύ ―Select Level‖. Σν κελνύ 

πνπ δεκηνπξγείηαη, παξνπζηάδεηαη ζηελ Δηθόλα 6. 
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Δικόνα 6: Μενού επιλογήρ επιπέδος “Select Level” 

 

ε απηή ηελ νζόλε κελνύ, εθηόο από κηα ιίζηα κε όια ηα επίπεδα πνπ έρεη 

ληθήζεη ν παίθηεο, ππάξρεη θαη έλαο πίλαθαο κε ην εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν ησλ 

δξαζηεξηνηήησλ πνπ πεξηιακβάλεη ην θάζε επίπεδν. Με ηελ επηινγή, ηνπ παίθηε, ―Open 

Level‖ μεθηλάεη ην παηρλίδη ζην επίπεδν πνπ δηάιεμε από ηε ιίζηα κε ηα δηαζέζηκα 

επίπεδα. Με ηελ επηινγή ―Back‖, επηζηξέθεη ζηελ νζόλε ηνπ θεληξηθνύ κελνύ. 

Δπίζεο, ζην θεληξηθό κελνύ ππάξρνπλ θαη νη επηινγέο ―Options‖, ―Instructions‖ 

θαη ―Quit‖ πνπ νδεγνύλ ηνλ παίθηε ζε νζόλεο κελνύ ζρεηηθά κε ηηο δηαζέζηκεο επηινγέο 

ηερληθώλ ζεκάησλ ηνπ παηρληδηνύ, νδεγίεο ζρεηηθά κε ην gameplay θαη έμνδν από ην 

παηρλίδη αληίζηνηρα. 

ην κελνύ ―Options‖, ν παίθηεο έρεη ηελ δπλαηόηεηα λα κεηαβάιιεη ηηο βαζηθέο 

ξπζκίζεηο ηνπ παηρληδηνύ ώζηε λα ηαηξηάδνπλ ζηηο πξνηηκήζεηο ηνπ θαη ηε δπλακηθή ηνπ 

ζπζηήκαηνο πνπ δηαζέηεη. Οη δηαζέζηκεο επηινγέο παξνπζηάδνληαη ζηελ Δηθόλα 7 θαη 

ζρεηίδνληαη κε ζέκαηα επηπέδνπ γξαθηθώλ, ηαρύηεηαο θίλεζεο ηεο θάκεξαο 

ρξεζηκνπνηώληαο ην πνληίθη θαη ειέγρνληαο ηελ επαηζζεζία ηνπ αιιά θαη επηπέδσλ 

ήρνπ. 
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Δικόνα 7: Μενού επιλογήρ πςθμίζευν “Options” 

 

Σέινο, ζην θεληξηθό κελνύ ππάξρεη ε επηινγή ―View Completed Tasks‖ ε νπνία 

δίλεη ηε δπλαηόηεηα ζηνλ παίθηε λα μαλαδεί ηηο αζθήζεηο πνπ πεξηιακβάλνπλ νη 

δνθηκαζίεο κε ηηο απαληήζεηο έηνηκεο, ζε πεξίπησζε πνπ ρξεηάδεηαη λα επαιεζεύζεη ή λα 

μαλαδηαβάζεη κέξνο ηεο ζεσξίαο ρσξίο λα παίμεη ζην παηρλίδη. 

 

Δικόνα 8: Μενού ολοκληπυμένυν δοκιμαζιών “View Completed Tasks” 

 

ην κελνύ απηό, όπσο θαη ζηα κελνύ επηινγώλ ξπζκίζεσλ θαη επηπέδνπ, ππάξρεη 

ε επηινγή ―Back‖ πνπ επηζηξέθεη ηνλ παίθηε ζηελ αξρηθή νζόλε ηνπ θεληξηθνύ κελνύ 

θαη κηα ιίζηα ζην επάλσ θαη αξηζηεξό κέξνο ε νπνία πεξηέρεη ηηο δνθηκαζίεο πνπ ν 
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παίθηεο έρεη νινθιεξώζεη. Σν ππόινηπν ηκήκα ηεο νζόλεο, όπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθόλα 

8, πεξηέρεη ηε δνθηκαζία ιπκέλε κε ηνλ ηξόπν πνπ παξνπζηάδεηαη ζηνλ παίθηε εληόο 

παηρληδηνύ θαη ζα γίλεη αλάιπζή ηνπο ζε επόκελα θεθάιαηα. 

Καηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ, ν παίθηεο κπνξεί κε ην πάηεκα ηνπ 

θαηάιιεινπ πιήθηξνπ λα ζηακαηήζεη ηελ εθηέιεζε θαη ξνή ηνπ παηρληδηνύ (Pause) γηα 

όζν ρξόλν επηζπκεί θαη ηνπ παξέρνληαη επηινγέο παξόκνηεο κε ην αξρηθό κελνύ. 

 

 

Δικόνα 9: Μενού “Paused” ηος παισνιδιού 

 4.4  Σεσνικά θέμαηα 

Σν παηρλίδη, δνθηκάζηεθε θαη δηεξεπλήζεθε ε ζπκπεξηθνξά ηεο εθαξκνγήο ζε 

δηάθνξα ζπζηήκαηα, κε πνηθίιεο δπλαηόηεηεο θαη δπλακηθή θαη δελ παξαηεξήζεθαλ 

ζνβαξά δεηήκαηα πξναπαηηνύκελσλ ζε απηό ην θνκκάηη. Αξρηθά, είλαη βαζηθή 

πξνϋπόζεζε λα ρξεζηκνπνηείηαη ζύζηεκα αξρηηεθηνληθήο 64-bit κε ιεηηνπξγηθό 

Windows, ηνπιάρηζηνλ Windows 7 SP1. Δπίζεο, ζε πεξίπησζε πνπ ην ζύζηεκα δελ 

δηαζέηεη ηα απαξαίηεηα πξνγξάκκαηα νδήγεζεο πνπ απαηηεί κηα εθαξκνγή Unreal 

Engine 4, εθηειείηαη απηόκαηα θαηά ηελ πξώηε εθθίλεζε ηνπ παηρληδηνύ πξόγξακκα 

εγθαηάζηαζήο ηνπο, πνπ παξέρεηαη από ηελ κεραλή παηρληδηώλ Unreal Engine 4. 
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 5 Παποςζίαζη ηος παισνιδιού 

 5.1  Δπίπεδα παισνιδιού 

Σν παηρλίδη ζνβαξνύ ζθνπνύ «Journey of the PyVenturer» απαξηίδεηαη από πέληε 

δηαθνξεηηθά επίπεδα. Σν πεξηβάιινλ θαη ν θόζκνο ηνπ παηρληδηνύ  ζε θάζε επίπεδν είλαη 

δηαθξηηόο από ηα πξνεγνύκελα αιιά ηαπηόρξνλα έρεη γίλεη πξνζπάζεηα ζύλδεζεο ησλ 

επίπεδσλ κε ηα θαηάιιεια γξαθηθά ζηνηρεία (textures) ώζηε λα δίλεηαη κηα αίζζεζε 

ζπλέρεηαο ζηνλ παίθηε. πγθεθξηκέλα, ε αξρή (κε εμαίξεζε ην πξώην επίπεδν) θαη ην 

ηέινο θάζε επηπέδνπ έρνπλ ζεκαηνινγία θαη γξαθηθά πνπ ηαηξηάδνπλ θαη ην ζπλδένπλ κε 

ην πξνεγνύκελν θαη ην επόκελν επίπεδν. 

Σα πεξηερόκελα πνπ παξνπζηάδνληαη ζε θάζε επίπεδν όζνλ αθνξά ηόζν ζε 

ζεκαηνινγία όζν θαη ζε εθπαηδεπηηθό πιηθό, όπσο πξναλαθέξζεθε, έγηλε πξνζπάζεηα λα 

εληαρζνύλ ζηνλ θόζκν ηνπ παηρληδηνύ. Έηζη, ε ζσζηή επίιπζε ησλ πξνβιεκάησλ εθηόο 

από ηελ πξόνδν ηνπ παίθηε ζην παηρλίδη, έρεη θαη νπηηθό απνηέιεζκα άκεζα 

αλαγλσξίζηκν από ηνλ παίθηε ώζηε λα κπνξεί λα είλαη ζε ζέζε λα αληηιεθζεί θαιύηεξα 

ηε δηδαζθόκελε ζεκαηνινγία. 

 5.1.1  Επίπεδο 1 

 

 

Δικόνα 10: Πεπιβάλλον επιπέδος 1 
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Καηά ηελ δηαδξνκή ηνπ παίθηε ζην επίπεδν 1 αιιά θαη ζε θάζε επίπεδν ηνπ 

παηρληδηνύ, βξίζθνληαη ηνπνζεηεκέλα δηάθνξα ζηνηρεία ελδηαθέξνληνο (checkpoints). Σα 

ζεκεία έρνπλ ηε κνξθή πνπ παξνπζηάδεηαη ζηελ Δηθόλα 11. 

 

Δικόνα 11: ημείο ενδιαθέπονηορ (checkpoint) - Δπίπεδο 1 

 

 Ο παίθηεο πξέπεη λα βξεη όια ηα ζεκεία ελδηαθέξνληνο ζε θάζε επίπεδν θαη λα 

θέξεη ηνλ θεληξηθό ραξαθηήξα - ήξσα ηνπ παηρληδηνύ, ηνλ νπνίν ρεηξίδεηαη, εληόο θάζε 

ζεκείνπ. Σόηε, εκθαλίδεηαη ζηελ νζόλε ηνπ παίθηε ε δνθηκαζία όπσο θαίλεηαη ζηελ 

Δηθόλα 12. 

 

Δικόνα 12: Γοκιμαζία 2 - Δπίπεδο 1 
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Αξρηθά, ζηελ νζόλε παξνπζηάδεηαη έλα πιαίζην πνπ πεξηιακβάλεη: 

 ην επάλσ κέξνο, ππάξρεη ην πιαίζην ζεσξίαο θαη επεμήγεζήο ηεο, θαζώο 

θαη ε εθθώλεζε ηνπ πξνβιήκαηνο ην νπνίν θαιείηαη λα ιύζεη ν παίθηεο 

(κε θόθθηλα γξάκκαηα). 

 ην θεληξηθό κέξνο ηεο νζόλεο, εκθαλίδεηαη ην πιαίζην ζπκπιήξσζεο 

θώδηθα, ζε κνξθή θνλζόιαο όπσο ζε έλα πεξηβάιινλ αλάπηπμεο, όπνπ ν 

παίθηεο ζα δεκηνπξγήζεη ηνλ θώδηθά ηνπ. 

 ην θάησ κέξνο ηεο νζόλεο ππάξρεη επηινγή ―Run‖ γηα ηελ ηειηθή 

εθηέιεζε θαη έιεγρν ηνπ θώδηθα πνπ ζπκπιεξώζεθε από ηνλ παίθηε. 

 Δπάλσ θαη δεμηά ζηελ νζόλε, ππάξρεη επηινγή γηα θιείζηκν ηνπ 

παξάζπξνπ ηεο δνθηκαζίαο πνπ κπνξεί λα παηήζεη ν παίθηεο ρσξίο 

θάπνηα ζπλέπεηα. 

 Σέινο, κεηά από πνιιαπιέο ζπλερόκελεο ιαλζαζκέλεο απαληήζεηο από 

ηνλ παίθηε εκθαλίδεηαη απηόκαηα ην θνπκπί επίιπζεο ηεο άζθεζεο 

―Solution‖ όπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθόλα 13. Δπηιέγνληάο ην, 

ζπκπιεξώλεηαη απηόκαηα ν απαηηνύκελνο θώδηθαο γηα ηνλ παίθηε. 

 

 

Δικόνα 13: Γοκιμαζία 4 - Δπίπεδο 1 - Πολλαπλέρ λανθαζμένερ απανηήζειρ και 

εμθάνιζη επιλογήρ “Solution” 

 

Με βάζε ην ιάζνο πνπ κπνξεί λα έρεη θάλεη θάπνηνο παίθηεο, εκθαλίδεηαη επίζεο 

ζην θάησ θαη αξηζηεξό κέξνο ηεο νζόλεο κήλπκα ζε ζρέζε κε ην ιάζνο θαη ην είδνο ηνπ. 

Με απηόλ ηνλ ηξόπν, δίλεηαη ζπλερώο ζηνλ παίθηε ε θαηάιιειε αλαηξνθνδόηεζε 

(feedback) ώζηε λα πξνζπαζήζεη λα ιύζεη ηε δνθηκαζία. 

Πξέπεη λα ζεκεησζεί όηη ν παίθηεο έρεη ζπγθεθξηκέλν αξηζκό βνεζεηώλ πνπ 

κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη, θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ. ε πεξίπησζε πνπ επηιέμεη 

λα ρξεζηκνπνηήζεη ηελ επηινγή ―Solution‖, ράλεηαη κία από ηηο δηαζέζηκεο ιύζεηο πνπ 
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έρεη. Οη δηαζέζηκεο, βνήζεηεο γηα ηνλ παίθηε, θαίλνληαη επάλσ θαη δεμηά θαηά ηε ξνή ηνπ 

παηρληδηνύ, όπσο ζηηο Δηθόλεο 10 θαη 11.  Δπίζεο, ζε πεξίπησζε πνπ ζηνλ παίθηε δελ 

έρνπλ απνκείλεη άιιεο δηαζέζηκεο βνήζεηεο, ην θνπκπί ―Solution‖ είλαη 

απελεξγνπνηεκέλν, όπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθόλα 14. 

 

 

Δικόνα 14: Γοκιμαζία 4 - Δπίπεδο 1 - Πολλαπλέρ λανθαζμένερ απανηήζειρ και 

εμθάνιζη επιλογήρ “Solution” απενεπγοποιημένη 

 

Μεηά ηελ ζσζηή απάληεζε, ζε θάζε πξόβιεκα πνπ παξνπζηάδεηαη, ην ζεκείν 

ελδηαθέξνληνο αθαηξείηαη από ηνλ θόζκν ηνπ παηρληδηνύ. ε πεξίπησζε πνπ ν παίθηεο 

απνθαζίζεη λα θιείζεη ηελ δνθηκαζία ρσξίο λα έρεη ιύζεη ην πξόβιεκα ην ζεκείν 

παξακέλεη σο έρεη θαη πξέπεη λα ην επηζθεθζεί κειινληηθά ώζηε λα δώζεη ηελ ιύζε. 

Όπσο αλαθέξζεθε, ν θώδηθαο πνπ δεκηνπξγεί ν παίθηεο ζε θάζε επίπεδν θαη 

θάζε δνθηκαζία έρεη απνηειέζκαηα άκεζα αληηιεπηά ζηνλ θόζκν ηνπ παηρληδηνύ θαη 

ζηνλ θεληξηθό ραξαθηήξα θαη ζρεηίδνληαη κε ηελ ιεηηνπξγία ηνπ θώδηθα ζε Python πνπ 

εηζήγαγε. 

Αξρηθά, ν παίθηεο θαιείηαη λα ηππώζεη κε ρξήζε ηεο εληνιήο print()από ηελ 

γιώζζα Python, ην όλνκα ηνπ θεληξηθνύ ραξαθηήξα - ήξσα. Όηη όλνκα επηιέμεη ν 

παίθηεο, αθνύ ε εληνιή είλαη ζσζηή ζπληαθηηθά γηα ηελ Python, ζα εκθαληζηεί επάλσ 

από ηνλ ήξσα. 

Μεηά ηελ επίιπζε ηεο πξώηεο δνθηκαζίαο ζην επίπεδν, ν παίθηεο θαιείηαη λα 

δεκηνπξγήζεη ηηο βαζηθέο πιεξνθνξίεο γηα ηνλ ραξαθηήξα ζηηο δνθηκαζίεο πνπ 

αθνινπζνύλ. Μέζα από απηέο ηηο δνθηκαζίεο, καζαίλεη γηα ηηο κεηαβιεηέο θαη ηνπο 

ηύπνπο ηνπο, θαζώο θαη ηνλ νξηζκό θαη αλάζεζε ηηκήο ζε απηέο. 

Αθνύ επηιύζεη ζσζηά όιεο ηηο δνθηκαζίεο ηνπ αξρηθνύ επηπέδνπ, ν παίθηεο έρεη 

δεκηνπξγήζεη ην βαζηθό ζύζηεκα από όπνπ κπνξεί λα ιακβάλεη πιεξνθνξίεο γηα ηνλ 

ραξαθηήξα. Σν ζύζηεκα εκθαλίδεη ζηελ νζόλε ηηο κπάξεο δσήο (health), πόλησλ καγείαο 
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(mana), εκπεηξίαο ηνπ ραξαθηήξα (exp) θαη επίπεδν ηθαλνηήησλ (level) όπσο θαίλεηαη 

ζηελ Δηθόλα 15. Έπεηηα κεηαβαίλεη ζην επίπεδν 2. 

 5.1.2 Επίπεδο 2 

Σν πεξηβάιινλ ηνπ επηπέδνπ 2 έρεη δηαθνξεηηθά γξαθηθά θαη θόζκν από ην 

επίπεδν 1 θαη παξνπζηάδεηαη ζηελ Δηθόλα 15. 

 

Δικόνα 15: Πεπιβάλλον επιπέδος 2 

 

Οη δνθηκαζίεο θαη ηα ζεκεία ελδηαθέξνληνο αθνινπζνύλ ηελ ίδηα ινγηθή κε ην 

επίπεδν 1. Δμαίξεζε, απνηειεί ην πξώην πξόβιεκα ηνπ επηπέδνπ όπνπ ν παίθηεο πξέπεη 

λα εμνπιηζηεί κε ηνλ νπιηζκό πνπ βξίζθεη ζε εθείλν ην ζεκείν ώζηε λα είλαη ζε ζέζε λα 

αληηκεησπίζεη ηνπο ερζξνύο πνπ ππάξρνπλ ζηνλ θόζκν ηνπ παηρληδηνύ. Η κνξθή πνπ έρεη 

ζην πεξηβάιινλ ηνπ παηρληδηνύ παξνπζηάδεηαη πξηλ θαη κεηά ηελ ιύζε ηεο δνθηκαζίαο 

ζηηο Δηθόλεο 16 θαη 17 αληίζηνηρα. 
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Δικόνα 16: ημείο ενδιαθέπονηορ ππιν ηην επίλςζη ηηρ δοκιμαζίαρ - Δπίπεδο 2 

 

 

Δικόνα 17: ημείο ενδιαθέπονηορ μεηά ηην επίλςζη ηηρ δοκιμαζίαρ - Δπίπεδο 2 

 

ηελ πξώηε δνθηκαζία ηνπ επηπέδνπ ν παίθηεο θαιείηαη, έρνληαο βξεη εμνπιηζκό, 

λα απμήζεη ηηο ηηκέο ησλ κεηαβιεηώλ armor θαη damage. Με ηελ επίιπζε ηνπ 

πξνβιήκαηνο, ν ήξσαο παίξλεη ζηα ρέξηα ηνπ ην ζπαζί θαη ηελ αζπίδα πνπ βξήθε θαη 

πιένλ είλαη έηνηκνο λα αληηκεησπίζεη ηνπο ερζξνύο ηνπ παηρληδηνύ. 

ηε ζπλέρεηα ηνπ ηαμηδηνύ ηνπ ήξσα θαη ζηελ επόκελε δνθηκαζία, ν παίθηεο κε 

βάζε ηηο κεηαβιεηέο πνπ όξηζε ζην αξρηθό επίπεδν, θαιείηαη λα δεκηνπξγήζεη κηα 

ζειίδα κε ηα ζηαηηζηηθά γηα ηνλ ήξσα. Απηό γίλεηαη ρξεζηκνπνηώληαο ηηο θαηάιιειεο 

εληνιέο εθηύπσζεο ζηελ Python θαη ζπλδπάδνληαο κεηαβιεηέο Int θαη Float κε String 
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ώζηε λα εκθαλίδεηαη ην θαηάιιειν πεξηερόκελν. Με ηελ επηηπρή έθβαζε ηεο 

δνθηκαζίαο, ν παίθηεο έρεη πξόζβαζε ζηε ιίζηα ζηαηηζηηθώλ ηνπ ραξαθηήξα κε ην 

πάηεκα ηνπ θαηάιιεινπ πιήθηξνπ. 

 

 

Δικόνα 18: Αποηέλεζμα Γοκιμαζίαρ 2 - Δπίπεδο 2 

 

Αθνύ ν παίθηεο έρεη νινθιεξώζεη ηηο δύν πξώηεο δνθηκαζίεο, ζα πξέπεη λα 

επηιύζεη θαη ηελ ηξίηε θαη ηειεπηαία δνθηκαζία ηνπ επηπέδνπ. Δδώ, ν παίθηεο καζαίλεη 

γηα ηηο ιίζηεο θαη ζπγθεθξηκέλα ηελ ιίζηα ε νπνία ζα παίδεη ηνλ ξόιν ηνπ απνζεθεπηηθνύ 

ρώξνπ (inventory) ηνπ ραξαθηήξα. Μόιηο ν παίθηεο θαηαθέξεη λα ιύζεη ην 

παξνπζηαδόκελν πξόβιεκα πξνζαξηώληαο ζηελ ιίζηα αληηθείκελα, έρεη πιένλ πξόζβαζε 

ζην παξάζπξν πνπ ηνπ εκθαλίδεη ηα πεξηερόκελά ηεο θαη κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεί. Έπεηηα 

κεηαβαίλεη ζην επόκελν επίπεδν. 

Σέινο, απηό είλαη ην πξώην επίπεδν πνπ ν παίθηεο έξρεηαη αληηκέησπνο κε 

ερζξνύο. Καζώο έρεη ιύζεη ηελ αξρηθή δνθηκαζία θαη είλαη εμνπιηζκέλνο είλαη θαη ζε 

ζέζε λα ηνπο αληηκεησπίζεη, πξάγκα αδύλαην ζην επίπεδν 1. Πξέπεη λα ζεκεησζεί όηη 

εηδηθά γηα ηελ δνθηκαζία 1 ηνπ επηπέδνπ 2, δελ επηηξέπεηαη ζηνλ παίθηε λα πξνρσξήζεη 

αλ δελ βξεη ηελ επίιπζή ηνπ πξνβιήκαηνο ώζηε λα εμνπιηζηεί. Απηό απνηειεί ζέκα 

πιαηζίνπ (context) ζηνλ θόζκν ηνπ παηρληδηνύ θαζώο ζε δηαθνξεηηθή πεξίπησζε ν 

παίθηεο ζα αληηκεηώπηδε ερζξνύο αδπλαηώληαο λα ηνπο θεξδίζεη. Οη ερζξνί είλαη 

πξνγξακκαηηζκέλνη λα ηξέρνπλ πξνο ηνλ ήξσα, όηαλ εηζέιζεη ζην νπηηθό ηνπο πεδίν, θαη 

λα ηνπ επηηίζεληαη.  Ο ηύπνο ησλ ερζξώλ παξακέλεη ζηαζεξόο ζε όια ηα επίπεδα πνπ 
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αθνινπζνύλ αιιά ε δπλακηθή ηνπο κεγαιώλεη βαζκηαία αλάινγα κε ην επίπεδν πνπ 

βξίζθεηαη ν παίθηεο. Οη ερζξνί ηνπ παηρληδηνύ, έρνπλ ηελ κνξθή πνπ παξνπζηάδεηαη ζηηο 

Δηθόλεο 19 θαη 20. 

 

 

Δικόνα 19: Δσθπόρ ηύπος 1 

 

 

Δικόνα 20: Δσθπόρ ηύπος 2 

 

Αθξηβώο πάλσ από θάζε ερζξό, βξίζθεηαη ε κπάξα δσήο ηνπ, ε νπνία κεηώλεηαη 

κε ηα ρηππήκαηα θαη ηηο ηθαλόηεηεο ηνπ ήξσα θαη όηαλ αδεηάζεη ν ερζξόο έρεη εηηεζεί 

θαη εμαθαλίδεηαη από ηνλ θόζκν. 
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 5.1.3 Επίπεδο 3 

Σν επίπεδν 3 έρεη δηαθνξεηηθή ζεκαηνινγία θαη πεξηβάιινλ όπσο θαη θάζε 

επίπεδν ηνπ παηρληδηνύ αιιά ζηελ αξρή ηνπ, απνηειεί πξνέθηαζε ηνπ επηπέδνπ 2. ηελ 

Δηθόλα 21 παξνπζηάδεηαη ην βαζηθό ζθεληθό ηνπ επηπέδνπ 3. 

 

Δικόνα 21: Πεπιβάλλον επιπέδος 3 

 

ε απηό ην επίπεδν, όπσο θαη ζηα επίπεδα 1 θαη 2, ππάξρνπλ δηάθνξα ζεκεία  

ελδηαθέξνληνο πνπ πεξηέρνπλ επηπιένλ ζέκαηα δηδαζθαιίαο ζηελ Python. Ο παίθηεο 

πξέπεη λα ηα επηζθεθηεί θαη λα ηα επηιύζεη. Παξόκνηα κε ην επίπεδν 2 όκσο, ππάξρνπλ 2 

δηαθνξεηηθνύ είδνπο ζεκεία ελδηαθέξνληνο πνπ απνηεινύλ ζεληνύθηα πνπ πξέπεη ν 

παίθηεο λα δώζεη ηελ ζσζηή απάληεζε ζηελ δνθηκαζία θαη λα ηα μεθιεηδώζεη. Έηζη, 

καδί κε ηηο ηδηόηεηεο πνπ πξνζηίζεληαη ζηνλ ήξσα, πξέπεη λα βξεη θαη ηα 3 θνκκάηηα ελόο 

θιεηδηνύ (key fragments) ώζηε ζην ηέινο ηνπ επηπέδνπ λα ηα ελώζεη θαη λα μεθιεηδώζεη 

ηελ πόξηα γηα ηνλ επόκελν θόζκν ζην ηαμίδη. ηηο Δηθόλεο 22 θαη 23 παξνπζηάδνληαη ην 

πξηλ θαη ην κεηά ησλ δνθηκαζηώλ απηνύ ηνπ ηύπνπ. 
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Δικόνα 22: ημείο ενδιαθέπονηορ ππιν ηην επίλςζη ηηρ δοκιμαζίαρ - Δπίπεδο 3 

 

 

Δικόνα 23: ημείο ενδιαθέπονηορ μεηά ηην επίλςζη ηηρ δοκιμαζίαρ - Δπίπεδο 3 

 

Οη δνθηκαζίεο πνπ ζπλαληάεη ν παίθηεο ζηα ζεληνύθηα ζρεηίδνληαη κε ηε 

δεκηνπξγία ησλ ηθαλνηήησλ ηνπ ήξσα. Αξρηθά, ζηελ πξώηε δνθηκαζία πξέπεη κε ζσζηή 

θαηαλόεζε θαη ρξήζε ηεο δνκήο if / else ζε Python, ν παίθηεο λα ειέγρεη αλ έρεη 

αξθεηνύο πόληνπο καγείαο (mana) θαη αλ ε κεηαβιεηή ηνπ  ρξόλνπ επαλαθόξηηζεο ηεο 

ηθαλόηεηαο είλαη 0 ώζηε λα ρξεζηκνπνηεζεί. ε δηαθνξεηηθή πεξίπησζή ηππώλεηαη 

κήλπκα αδπλακίαο εθηέιεζεο ηεο ηθαλόηεηαο. Δπηιύνληαο ηε δνθηκαζία, ν ήξσαο πιένλ 

έρεη πξόζβαζε ζηε δεύηεξε ηθαλόηεηα θαη ζε πεξίπησζε πνπ δελ κπνξεί λα ηελ 
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ρξεζηκνπνηήζεη βάζεη ησλ ζπλζεθώλ πνπ ειέγρνληαη ζηε δνθηκαζία, παξάγεη θαηάιιειν 

ερεηηθό κήλπκα. Σαπηόρξνλα δίλεηαη ζηνλ παίθηε έλα από ηα ηξία key fragments. 

Αθνύ ν παίθηεο έρεη δεκηνπξγήζεη γηα ηνλ ήξσα κηα ηθαλόηεηα, θαιείηαη ζηε 

δνθηκαζία πνπ αθνινπζεί λα δεκηνπξγήζεη θαη ηελ δεύηεξε. Απηή ηελ θνξά όκσο, 

γίλεηαη ρξήζε ηεο δνκήο while. Όζν ν ήξσαο έρεη αξθεηό mana θαη δελ παηήζεθε ην 

θνπκπί απελεξγνπνίεζεο ηεο ηθαλόηεηαο, ηόηε απηή εθηειείηαη. πκπιεξώλνληαο ηνλ 

ζσζηό θώδηθα ζηε δνθηκαζία, ν ήξσαο έρεη πξόζβαζε θαη ζηελ δεύηεξε ηθαλόηεηά ηνπ. 

Δπίζεο, ν παίθηεο ιακβάλεη ην δεύηεξν key fragment από ην ζεληνύθη. 

Όκσο, νη λέεο πξνθιήζεηο γηα ηνλ παίθηε δελ ζηακαηνύλ εδώ. Τπάξρεη έλα 

δσκάηην ηνπ νπνίνπ ε πύιε είλαη θιεηζηή θαη γηα λα εηζέιζεη ζε απηό ν παίθηεο πξέπεη 

λα επηιύζεη ηα πξνβιήκαηα εμσηεξηθά από απηό. Η ηειεπηαία δνθηκαζία πνπ πξέπεη λα 

επηιύζεη ν παίθηεο πξηλ εηζέιζεη ζην δσκάηην, ζρεηίδεηαη κε ηελ θαηαλόεζε ηεο ζέζεο 

ζε δνκέο δεδνκέλσλ (index). Ο παίθηεο θαιείηαη λα αλαζέζεη ζηε κεηαβιεηή itemToUse 

κηα ηηκή από ηελ ιίζηα inventory κε βάζε ην index ηεο. 

Λύλνληαο θαη ηε ηειεπηαία απηή εμσηεξηθή δνθηκαζία, ε πύιε αλνίγεη απηόκαηα 

θαη ν ήξσαο θάλεη ρξήζε ελόο θίιηξνπ από ην inventory ηνπ. Μόιηο όκσο, ν παίθηεο 

εηζέιζεη ζην δσκάηην όιεο νη πύιεο θιείλνπλ. Δθεί ν ήξσαο βξίζθεηαη αληηκέησπνο κε 

ερζξνύο ηνπο νπνίνπο ν παίθηεο δελ κπνξεί λα έρεη δεη θαη πξνβιέςεη. Γηα ηνλ ιόγν απηό 

ε ηειεπηαία δνθηκαζία, πξηλ αλνίμνπλ νη πύιεο, πξνεηνηκάδεη ηνλ παίθηε κε ην 

εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν λα ηνλ νδεγεί ζηελ ρξήζε θάπνηνπ αληηθεηκέλνπ. ηηο Δηθόλεο 

24 θαη 25 παξνπζηάδεηαη ε εμσηεξηθή πιεπξά ηεο ηνπνζεζίαο θαη ε εζσηεξηθή 

αληίζηνηρα. 
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Δικόνα 24: Γοκιμαζία ανοίγμαηορ πύληρ - Δπίπεδο 3 

 

 

Δικόνα 25: Δζυηεπικά ηος δυμαηίος - Δπίπεδο 3 

 

Αθνύ ν παίθηεο ληθήζεη όινπο ηνπο ερζξνύο ζην δσκάηην, νη πύιεο αλνίγνπλ θαη 

ηνπ δίλεηαη ην ηξίην θαη ηειεπηαίν key fragment. ηελ ηειεπηαία δνθηκαζία ηνπ 

επηπέδνπ, πξέπεη κε ρξήζε ππνζπλόινπ ηεο ιίζηαο inventory, ν παίθηεο λα αλαθηήζεη ηα 

ηξία key fragments πνπ βξήθε ώζηε λα κπνξέζεη λα μεθιεηδώζεη ηελ είζνδν γηα ην 

επόκελν επίπεδν. Μόιηο ιπζεί θαη απηή ε δνθηκαζία, ν ήξσαο κεηαθέξεηαη ζην επόκελν 

επίπεδν. 
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 5.1.4 Επίπεδο 4 

ε όια ηα πξνεγνύκελα επίπεδα, ε δπζθνιία πνπ ζπλαληνύζε θάπνηνο παίθηεο 

ζρεηηδόηαλ κόλν κε ηελ αληηκεηώπηζε ησλ ερζξώλ αιιά θαη ηελ επίιπζε ησλ 

δνθηκαζηώλ. ην επίπεδν 4, εηζάγεηαη θαη έλα λέν είδνο δπζθνιίαο πνπ αθνξά ηνλ θόζκν 

ηνπ παηρληδηνύ. Δάλ ν παίθηεο δελ είλαη πξνζεθηηθόο κπνξεί λα πέζεη εθηόο πιαηθόξκαο-

θόζκνπ θαη λα νδεγεζεί ζε ήηηα άκεζα κε ηελ εκθάληζε ζρεηηθνύ κελύκαηνο ―Game 

Over‖. Σν ίδην κήλπκα ζα εκθαληδόηαλ θαη ζηνλ παίθηε ζηελ πεξίπησζε πνπ δερηεί 

κεγάιν πνζνζηό δεκηάο (damage) από ηνπο ερζξνύο. ηελ Δηθόλα 26 παξνπζηάδεηαη ην 

πεξηβάιινλ ηνπ επηπέδνπ 4 θαη ζηελ Δηθόλα 27 ην ζρεηηθό κήλπκα ήηηαο πξνο ηνλ 

παίθηε. 

 

Δικόνα 26: Πεπιβάλλον επιπέδος 4 

 

Σα ζεκεία ελδηαθέξνληνο θαη ν ηξόπνο ιεηηνπξγίαο ηνπο ζην ζπγθεθξηκέλν 

επίπεδν, δελ δηαθέξνπλ από όηη έρεη ζπλαληήζεη ν παίθηεο ζην ηαμίδη ηνπ ζην παηρλίδη. 
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Δικόνα 27: Μήνςμα ήηηαρ “Game Over” ππορ ηον παίκηη 

 

Με ηελ εκθάληζε ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ κελύκαηνο ζηελ νζόλε, δίλνληαη 3 επηινγέο 

ζηνλ παίθηε. Με ηελ πξώηε επηινγή ―Restart from Last Save‖ ν παίθηεο ζα επαλέιζεη 

ζην ζεκείν πνπ απνζεθεύηεθε ην παηρλίδη ηειεπηαία θνξά θαη ζπγθεθξηκέλα γηα ην 

επίπεδν 4 απηό είλαη ε αξρή ηνπ επηπέδνπ. Με ηελ δεύηεξε επηινγή ―Return to Main 

Menu‖, ν παίθηεο κπνξεί λα επηζηξέςεη ζηελ αξρηθή νζόλε κελνύ πνπ ζπλαληάεη θάζε 

θνξά θαηά ηελ εθθίλεζε ηνπ παηρληδηνύ θαη κε ηελ ηξίηε επηινγή ―Quit‖ ν παίθηεο 

κπνξεί λα απνρσξήζεη εληειώο από ηελ εθαξκνγή, ηεξκαηίδνληαο ηελ ιεηηνπξγίαο ηεο. 

ε απηό ην επίπεδν δελ ππάξρνπλ ηδηαηηεξόηεηεο ζηα ζεκεία ελδηαθέξνληνο θαη 

ζηνλ ηξόπν ιεηηνπξγίαο ηνπ παηρληδηνύ αιιά ρξεηάδεηαη πξνζνρή από πιεπξάο παίθηε λα 

κελ θύγεη έμσ από ηα όξηα θαη βξεζεί ζε πηώζε πνπ ζα ηνλ νδεγήζεη ζηελ ήηηα. Ο 

ήξσαο πξέπεη λα επηζθεθηεί όια ηα checkpoint θαη λα ιύζεη ηηο δνθηκαζίεο ελώ 

παξάιιεια πξέπεη λα κάρεηαη ηνπο ερζξνύο πνπ βξίζθνληαη ζην επίπεδν θαη πξνζπαζνύλ 

λα ηνλ εκπνδίζνπλ.  

Αξρηθά ν ήξσαο, έρεη ζπγθεληξώζεη θάπνηα αληηθείκελα ζηελ ιίζηα inventory, ηα 

νπνία απνηεινύλ απόδεημε ηεο πξνόδνπ ηνπ παίθηε ζην ηαμίδη ηνπ ήξσα ζε 

θαληαζηηθνύο θόζκνπο. Έηζη, ζε απηή ηε δνθηκαζία ν παίθηεο ρξεζηκνπνηώληαο δνκή 

for loop ζε Python, θαιείηαη λα απμήζεη ηελ ηηκή ηεο κεηαβιεηήο εκπεηξίαο (exp) ηνπ 

ήξσα θαηά 1 γηα θάζε αληηθείκελν ζηε ιίζηα inventory πνπ δελ είλαη θίιηξν (potion). 

Δθηόο, από ηελ δνκή for, ν παίθηεο δηδάζθεηαη θαη γηα ηελ επαλάιεςε (iteration) κε 

βάζεη θάπνηα αθνινπζία είηε είλαη ιίζηεο είηε Strings. 
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ηε δεύηεξε δνθηκαζία πνπ ζπλαληάεη ζην επίπεδν ν παίθηεο, καζαίλεη γηα ηε 

δνκή δεδνκέλσλ dictionary ζηελ Python, θαη θαιείηαη λα επαλαζρεδηάζεη ηε ιεηηνπξγία 

ηεο ζειίδαο κε ζηαηηζηηθά πνπ έθηηαμε ζηελ δνθηκαζία 2 ηνπ επηπέδνπ 2. Ο παίθηεο 

καζαίλεη γηα ηηο ηδηόηεηεο ησλ Dictionaries θαη βαζηδόκελνο ζε απηά πνπ έκαζε ζε 

πξνεγνύκελα επίπεδα αιιά θαη ζηελ αξρηθή δνθηκαζία ηνπ επηπέδνπ 4, αξρηθνπνηεί ην 

dictionary κε ηνπο θαηάιιεινπο ζπλδπαζκνύο θιεηδηώλ : ηηκώλ (key : value). Δπίζεο, 

πξέπεη λα αλαθηήζεη ηηο ηηκέο θαη ηα θιεηδηά ζε όιε ηελ αθνινπζία πνπ δεκηνύξγεζε κε 

δνκή for. Έπεηηα ηα ηππώλεη κε ηνλ ίδην ηξόπν πνπ δηδάρζεθε ζην επίπεδν 2. 

ηελ ηειεπηαία δνθηκαζία ηνπ επηπέδνπ, ν παίθηεο δηδάζθεηαη γηα ηε ιεηηνπξγία 

θαη ηνλ ηξόπν δεκηνπξγίαο ησλ ζπλαξηήζεσλ ζε Python. Με βάζε ηηο ηθαλόηεηεο πνπ 

δεκηνύξγεζε ζην επίπεδν 3, γίλεηαη πξνζπάζεηα επεμήγεζεο ηεο δεκηνπξγίαο θαη ρξήζεο 

ελόο function. ηνλ παίθηε παξνπζηάδνληαη ηα πξνηεξήκαηα κηαο ηέηνηαο επηινγήο όπσο 

ε επαλαρξεζηκνπνίεζε ιεηηνπξγηώλ θαη θώδηθα θαη θαιείηαη λα δεκηνπξγήζεη έλα 

function πνπ ζα ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ πξώηε ηθαλόηεηα ηνπ ήξσα. 

Με ηελ επηηπρή πινπνίεζε ηνπ function πνπ απαηηείηαη από ηνλ παίθηε, ν ήξσαο 

κεηαθέξεηαη ζην επόκελν επίπεδν. 

 5.1.5 Επίπεδο 5 

Σν επίπεδν 5 είλαη ην ηειεπηαίν επίπεδν ηνπ παηρληδηνύ θαη πεξηέρεη ηηο 

δπζθνιόηεξεο δνθηκαζίεο θαζώο πξαγκαηεύεηαη πην πνιύπινθα ζέκαηα ηεο γιώζζαο 

πξνγξακκαηηζκνύ Python. 
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Δικόνα 28: Πεπιβάλλον επιπέδος 5 

 

 

Ο παίθηεο δελ ζπλαληάεη θάπνηα ηδηαίηεξε ιεηηνπξγία ζην ζύζηεκα ηνπ 

παηρληδηνύ πνπ δελ έρεη μαλαδεί ζε πξνεγνύκελα επίπεδα. Οη ερζξνί ζε απηό ην επίπεδν 

έρνπλ ηελ κέγηζηε δπλακηθή ηνπο θαη ν παίθηεο αλ δελ είλαη πξνζεθηηθόο κπνξεί λα 

παγηδεπηεί ζην πεξηβάιινλ ηνπ επηπέδνπ από ηνπο ερζξνύο ρσξίο δηέμνδν θαη κε θίλδπλν 

ηελ ήηηα. 

ηελ πξώηε δνθηκαζία πνπ ζπλαληάεη ζην επίπεδν, ν παίθηεο δηδάζθεηαη γηα ηελ 

έλλνηα ηεο αληηθεηκελνζηξέθεηαο θαη ηνλ ηξόπν ρξήζεο ηεο ζηε γιώζζα 

πξνγξακκαηηζκνύ Python πνπ είλαη κηα αληηθεηκελνζηξεθήο γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ. 

ηε ζπλέρεηα παξέρνληαη θαηεπζύλζεηο θαη παξαδείγκαηα θαη ν παίθηεο θαιείηαη πιένλ 

λα δεκηνπξγήζεη κηα θιάζε γηα ηα θίιηξα (potions) πνπ είρε απνζεθεύζεη ζηε ιίζηα 

inventory σο Strings κέρξη εθείλν ην ζεκείν ηνπ παηρληδηνύ. Με απηό ηνλ ηξόπν γίλεηαη 

πξνζπάζεηα ν παίθηεο λα θαηαλνήζεη ηε δύζθνιε απηή έλλνηα πξνγξακκαηηζκνύ, 

ηδηαίηεξα γηα άηνκα ρσξίο θάπνην πξνγξακκαηηζηηθό ππόβαζξν. 

Έρνληαο εηζάγεη ηνλ παίθηε ζηηο έλλνηεο ηεο αληηθεηκελνζηξέθεηαο, αθνινπζεί 

δνθηκαζία πνπ έρεη σο εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν ηελ θιεξνλνκηθόηεηα. Με ηε ζεσξία 

πνπ παξέρεηαη ζηνλ παίθηε θαη ηα παξαδείγκαηα πνπ πεξηέρεη, γίλεηαη πξνζπάζεηα 

εκπέδσζεο ηνλ ελλνηώλ πνπ παξνπζηάζηεθαλ ζηελ δνθηκαζία 1 ηνπ επίπεδνπ θαη 

επέθηαζήο ηνπο. ε απηό ην ζεκείν, ζηνλ παίθηε δίλεηαη έλα παξάδεηγκα θιάζεο γηα ηνλ 

θεληξηθό ήξσα θαη δεηείηαη ε δεκηνπξγία κηαο θιάζεο (HelperHero) πνπ ζα θιεξνλνκεί 
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από απηή ηνπ ήξσα. ηόρνο είλαη κε ηελ θαηαλόεζε ηεο ζεσξίαο θαη ησλ παξαδεηγκάησλ 

πνπ δίλνληαη ν παίθηεο λα εηζάγεη ηνλ ζσζηό θώδηθα ώζηε ε ππνθιάζε λα έρεη ηελ 

ζπκπεξηθνξά πνπ αλακέλεηαη. Με ηελ επηηπρή επίιπζε ηεο δνθηκαζίαο εκθαλίδεηαη ζηνλ 

θόζκν έλα κηθξόηεξνο ήξσαο (HelperHero) πνπ ηνλ βνεζάεη γηα έλα κηθξό ρξνληθό 

δηάζηεκα ζηελ κάρε ηνπ κε ηνπο ερζξνύο. 

 

 

Δικόνα 29: Αποηέλεζμα επίλςζηρ δοκιμαζίαρ 2 και εμθάνιζη "HelperHero" 

 

Έπεηηα ν παίθηεο, αλεβαίλνληαο ηα ζθαινπάηηα πξνο ηνλ ηεξκαηηζκό, ζπλαληάεη 

έλα ζεκείν ελδηαθέξνληνο πνπ πεξηέρεη έλα ζπαζί. Μόιηο ελεξγνπνηεζεί ε ιεηηνπξγία 

ηεο δνθηκαζίαο, καζαίλεη όηη δελ κπνξεί λα πάξεη θαη λα ρξεζηκνπνηήζεη απηό ην 

―ζξπιηθό‖ μίθνο θαζώο ζηελ θιάζε ήξσα πνπ ππάξρεη θαη ζπγθεθξηκέλα ζην dictionary 

κε ηα όπια θαη ηα επίπεδα δεκηάο ηνπο, δελ έρεη νξηζηεί θιεηδί (key) ―legendary‖ πνπ λα 

αληηζηνηρεί ζε κηα ηηκή (value) επηπέδνπ δεκηάο (damage). ε πεξίπησζε πνπ 

πξνζπαζνύζε λα ην πάξεη, ε Python ζα επέζηξεθε ζθάικα (Error) θαη ηνπ παξέρεηαη ε 

ζεσξία θαη ηα παξαδείγκαηα γηα ηελ δηαρείξηζε ηέηνησλ θαηαζηάζεσλ κε ρξήζε δνκώλ 

try / except ζε Python. ηε δνθηκαζία ν παίθηεο θαιείηαη λα γξάςεη ηνλ θώδηθα πνπ ζα 

δηαρεηξηζηεί ηελ θαηάζηαζε αλύπαξθηεο ηηκήο θιεηδηνύ ζην dictionary κε ηα είδε 

ζπαληόηεηαο ησλ όπισλ θαη ηηο ηηκέο δεκηάο ηνπο, εηζάγνληαο ηελ θαηάιιειε ηηκή 

θιεηδηνύ γηα ην όπιν πνπ κόιηο βξήθε ζπλδπάδνληαο ηηο γλώζεηο πνπ έιαβε από ηε 

δνθηκαζία αλάιπζεο θαη ρξήζεο dictionaries. 
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Δικόνα 30: ημείο ενδιαθέπονηορ "θπςλικού" ζπαθιού 

 

Με ηε ζσζηή επίιπζε ηεο δνθηκαζίαο ν παίθηεο κπνξεί λα ζπλερίζεη θξαηώληαο 

ην ―ζξπιηθό‖ ζπαζί κε ηα κεγάια επίπεδα δεκηάο πνπ κόιηο βξήθε. 

 

 

Δικόνα 31: Αποηέλεζμα επίλςζηρ δοκιμαζίαρ 3 

 

πλερίδνληαο ην ηαμίδη ηνπ ήξσα, ν παίθηεο θηάλεη ζην πςειόηεξν ζεκείν πνπ 

ηνλ νδεγνύλ ηα ζθαινπάηηα θαη ηελ ηειεπηαία δνθηκαζία ηνπ επηπέδνπ αιιά θαη ηνπ 

παηρληδηνύ. ε απηό ην ζεκείν καζαίλεη γηα ηα παθέηα θαη modules πνπ ππάξρνπλ ζηελ 

Python θαη ηηο δπλαηόηεηεο πνπ ηηο επηηξέπνπλ λα έρεη. Σαπηόρξνλα, θαζώο ζα ήηαλ 
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αδύλαην λα θαιπθζνύλ όια ηα παθέηα θαη modules ηεο Python, ζηα πιαίζηα ελόο 

παηρληδηνύ ζνβαξνύ ζθνπνύ, γίλεηαη παξόηξπλζε εμεξεύλεζεο ησλ παθέησλ πνπ δελ 

ζπκπεξηιακβάλνληαη ζηε γιώζζα πξνεγθαηεζηεκέλα (built-ins) θαη επεθηείλνπλ ηελ 

ιεηηνπξγηθόηεηα θαη ρξεζηκόηεηα ηεο Python ζε κεγάιν βαζκό. 

ηελ ηειηθή απηή δνθηκαζία, ν παίθηεο καζαίλεη επίζεο γηα ηε δεκηνπξγία από 

ηνλ ίδην, αλ είλαη αλαγθαίν, παθέησλ θαη modules θαη ηηο δπλαηόηεηεο 

επαλαρξεζηκνπνίεζήο ηνπο ζε άιια έξγα (project). Ο παίθηεο θαιείηαη λα εηζάγεη ζηνλ 

θώδηθα έλα module πνπ έρεη ήδε πινπνηεζεί θαη ππάξρεη ζηελ βηβιηνζήθε ηεο Python 

ηνπ παηρληδηνύ. Με ηελ ζσζηή εηζαγσγή θαη ρξήζε ηνπ module, γίλεηαη έιεγρνο από ηνλ 

θώδηθα αλ απηό είλαη ην ηειεπηαίν επίπεδν θαη σο απνηέιεζκα επηζηξνθήο True, ν 

ηεξκαηηζκόο ηνπ παηρληδηνύ. 

 

 

Δικόνα 32: Μήνςμα ηέλοςρ ηος παισνιδιού 

 

ην κήλπκα πνπ εκθαλίδεηαη θαηά ηνλ ηεξκαηηζκό ηνπ παηρληδηνύ, δίλνληαη 

ζπγραξεηήξηα ζηνλ παίθηε θαη ηνπ παξέρνληαη νη επηινγέο επηζηξνθήο ζην θύξην κελνύ 

κε ην θνπκπί ―Return to Main Menu‖ θαη εμόδνπ θαη ηεξκαηηζκνύ ηεο ιεηηνπξγίαο ηεο 

εθαξκνγήο κε ην θνπκπί ―Quit‖. 

 5.2  Πεπιεσόμενα παισνιδιού 

ε θάζε επίπεδν παξνπζηάδεηαη ζηνλ παίθηε ζεσξία θαη παξαδείγκαηα γηα ην 

αληηθείκελν πνπ πξαγκαηεύεηαη ε δνθηκαζία. Έπεηηα, αθνινπζεί κε θόθθηλα γξάκκαηα ε 
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εθθώλεζε ηνπ πξνβιήκαηνο πνπ θαιείηαη ν παίθηεο λα ιύζεη θαη νξίδεηαη ν ηξόπνο κε 

ηνλ νπνίν ζα ην θάλεη. Σέινο, νη παίθηεο παξνηξύλνληαη λα κελ ρξεζηκνπνηνύλ θελά 

ζηνλ θώδηθα ελώ έρνπλ απηή ηελ δπλαηόηεηα θαζώο παξόιν πνπ ν θώδηθαο ζα είλαη 

ζπληαθηηθά ζσζηόο ζε Python, ε ρξήζε πνιιώλ αλνύζησλ θελώλ νδεγεί ζε κείσζε ηεο 

αλαγλσζηκόηεηαο ηνπ θώδηθα. 

ην πεδίν ηύπνπ θνλζόιαο πνπ κπνξεί λα εηζάγεη θώδηθα ν παίθηεο, δίλνληαη 

πεξαηηέξσ δηεπθξηλίζεηο θαη θαηεπζύλζεηο ζηνλ παίθηε κε ηελ κνξθή ζρνιίσλ ζηνλ 

θώδηθα θαη ζε θάπνηεο πεξηπηώζεηο ππάξρεη κέξνο ηνπ θώδηθα ην νπνίν πξέπεη ν παίθηεο 

λα ζπκπιεξώζεη ώζηε λα επηιύζεη ηε δνθηκαζία. 

 

Δικόνα 33: Θευπία - εκθώνηζη πποβλήμαηορ - βοηθηηικά ζσόλια 

 

Η ζεσξία, νη νξηζκνί ησλ πξνβιεκάησλ θαζώο θαη ηα ζρόιηα κε ηνλ 

ζπκπιεξσκέλν θώδηθα, αλ ππάξρεη, αιιά θαη κία ελδεηθηηθή ιύζε παξνπζηάδνληαη ζηα 

επόκελα θεθάιαηα γηα θάζε επίπεδν θαη δνθηκαζία επηπέδνπ ηνπ παηρληδηνύ. 
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 5.2.1 Πεπιεσόμενα επιπέδος 1 

 

Πίνακαρ 3: Δκπαιδεςηικό πεπιεσόμενο επιπέδος 1 

Γ
ο
κ

ιμ
α

ζ
ία

 

Α/Α 
Δπεξήγηζη ηος εκπαιδεςηικού πεπιεσομένος ζηο 

παισνίδι και παπαδείγμαηα 

Δκθώνηζη  

πποβλήμαηορ 

1 

Like another programming language, Python can print 

something that we want on the screen. 

In order to do that we call the function print( ) and 

inside the parentheses, inside double quotation marks 

we can write what we want to be printed. 

Even though we can use single quotation marks, using 

double can allow us to print a single quotation mark that 

would otherwise cause errors. 

>>> print("It's nice to see you") 

It's nice to see you 

>>> print('It's nice to see you') 

error 

Therefore from now on, we will be using double 

quotation marks when we want to print or initialize a 

String. 

Here we want to print 

the name for our Hero, 

so print how you feel 

your Hero should be 

called. 

2 

In Python we can store values in variables. One type of 

numeric data are Integers (whole numbers without 

decimals). 

Variables are defined the moment we assign a value to 

them: 

>>> aVar = 5 

This means that the variable [aVar] has the value of [5]. 

In Python using the symbol [#] means that everything in 

the same line after that is considered a comment so 

Python will ignore it and not execute it. 

Sometimes it is important to comment for future 

reference but correct and valid code won't be executed if 

it is commented! 

In this task we are 

trying to set our initial 

health points [health] to 

the value of 1000. 
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3 

We can define and set multiple variables in the same 

line like: 

>>> x, y = 2, 3 

Same as before we 

want to set the 

variables of our 

character's [mana] and 

[damage]. 

Try setting those in the 

same line to the values 

of [200] and [50] 

respectively. 

4 

Another type of numeric data is a floating point number 

(float). 

These are numbers with decimals. 

Float type variables can be initialized like: 

>>> var = 9.2 

This means that the variable [var] has the value of [9.2]. 

Here we are trying to 

set the variables of 

[exp] and [armor] to 

[7.5] and [10] 

respectively. Try 

setting those in the 

same line as we did 

before. 

 

Κώδικαρ 1: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 1 - επίπεδο 1 

 

Κώδικαρ 2: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 1 - επίπεδο 1 

 

Κώδικαρ 3: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 2 - επίπεδο 1 

 

Κώδικαρ 4: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 2 - επίπεδο 1 

 

Κώδικαρ 5: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 3 - επίπεδο 1 
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Κώδικαρ 6: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 3 - επίπεδο 1 

 

Κώδικαρ 7: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 4 - επίπεδο 1 

 

Κώδικαρ 8: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 4 - επίπεδο 1 

 

 5.2.2 Πεπιεσόμενα επιπέδος 2 

 

Πίνακαρ 4: Δκπαιδεςηικό πεπιεσόμενο επιπέδος 2 

Γ
ο
κ

ιμ
α

ζ
ία

 

Α/Α 
Δπεξήγηζη ηος εκπαιδεςηικού πεπιεσομένος ζηο 

παισνίδι και παπαδείγμαηα 

Δκθώνηζη  

πποβλήμαηορ 

1 

In Python we can add, subtract, multiply and divide with 

the symbols: + , - , * , / 

We can also get exponential results with: ** and the 

modulus (the remainder of an Integer division) with: %. 

In case we want to add or subtract or multiply or divide 

the value of a variable with another number and the 

original variable would become the result, we can use: 

+= , -= , *= , /= respectively. 

For example if x=2 and we want to add 3 to it we can 

write: x+=3 which would make x equal to 5. 

We have just found a 

shield and a sword for 

our Hero. This calls for 

a boost to our armor 

and damage. Try 

adding to the [armor] 

and [damage] variables 

the number 10. 

2 

In Python we can combine String variables. For 

example, the following block of code: 

>>> a = "health" 

>>> b = "points" 

>>> print(a + " " + b) 

health points 

But we can't combine Strings with Ints or Floats. (Ints 

with Floats would work but the result would always be a 

float). We can print a String that contains the value of a 

float variable with the following code: 

Here we are trying to 

format Strings with 

numbers to create a 

stats page for our 

character. 

We want to view 

"Health Points", "Mana 

Points", "Attack 

Damage", "Armor", 

"Health Regen" and 
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>>> afloatvar = 100.0 

>>> print("health points: %f" %afloatvar) 

which will print: health points: 100.0 

We can use the symbols %f , %d, %s like we did in the 

previous example, to print as Floats, Integers and 

Strings respectively. 

"Mana Regen". We 

also want health to be 

printed as a float, 

regardless of the 

original value type and 

the rest to be printed as 

Ints, so make sure to 

use the right symbols. 

Each print command 

needs to be in its own 

line! 

3 

In order to store multiple items in memory we can use 

Python lists. 

Python lists can store any variable and multiple types of 

variables can be stored in the same list. 

Here, we are trying to create a list that would be our 

inventory and would store our potions. 

For now let's just name them as:   [healthPot], 

[manaPot] 

and store them as Strings indicating the different use 

each one will have. 

Lists can be initialized like: 

>>> inventory = [ ] 

or even initialized to contain something like: 

>>> inventory = ["a"] 

We can append items to the end of the list using the 

listName.append(item) method. 

Append the item 

[manaPot] to the list 

inventory. 
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Κώδικαρ 9: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 1 - επίπεδο 2 

 

Κώδικαρ 10: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 1 - επίπεδο 2 

 

Κώδικαρ 11: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 2 - επίπεδο 2 

 

Κώδικαρ 12: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 2 - επίπεδο 2 

 

Κώδικαρ 13: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 3- επίπεδο 2 

 

Κώδικαρ 14: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 3 - επίπεδο 2 
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 5.2.3 Πεπιεσόμενα επιπέδος 3 

 

Πίνακαρ 5: Δκπαιδεςηικό πεπιεσόμενο επιπέδος 3 

Γ
ο
κ

ιμ
α

ζ
ία

 

Α/Α 
Δπεξήγηζη ηος εκπαιδεςηικού πεπιεσομένος ζηο 

παισνίδι και παπαδείγμαηα 

Δκθώνηζη  

πποβλήμαηορ 

1 

In Python we can use conditions to determine the 

validity of a statement. 

A condition can be either True or False. The symbols 

used are : 

= = for equality 

!=  not equal                    

< less than                               

> greater than 

< = less than or equal           

>= greater than or equal 

Python also has operators to combine conditions created 

with the symbols above. 

Those operators are: 

and 

or 

These operators are case sensitive! 

Combining conditions with operators can have one of 

the following results: 

True and True                   results in         True      

True and False                  results in         False        

False and False                  results in                    False                   

True or True                      results in         True                  

True or False                     results in         True          

False or False                     results in         False       

In order to create code that will execute if some 

conditions are met, we use the if statement. The 

following code block: 

>>> x,y = 2,1 

Knowing all that, here 

we want to check for 

certain conditions to 

see if we can use an 

ability. 

Those conditions are if 

we have enough mana 

(70 needed at least) and 

if the ability's 

cooldown is 0. 
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>>> if x>y: 

...     print("Conditions met") 

would print: Conditions met 

In this case the print command will happen only if the 

condition is met. This code or any other code inside an 

if/else (loops, functions, classes etc) is indicated by 

indentation. We can add indentation by pressing [Tab] 

or 4 Spaces [Spacebar] but the two can't be mixed. In 

Python 3 the use of spaces is preferred and in this game 

[Tab] has been configured to add 4 spaces. 

Also we might want to check for another condition in 

case the first one isn't met with elif: 

>>> if x>y: 

...     print("Conditions met") 

>>> elif x<y: 

...    print("Secondary conditions met") 

In case no conditions are met we might need to do 

something anyway and this is done with else: 

>>> if x>y: 

...     print("Conditions met") 

>>> elif x<y: 

...     print("Secondary conditions met") 

>>> else: 

...     print("No conditions met") 

And if needed we could add more if/else clauses inside 

other if/else by adding one more step of indentation. 

2 

In Python we also have the ability to create a loop that 

would run for a specified amount of times (or even 

time). 

This can be done using a While loop like: 

>>> a = 0 

>>> while a<5: 

>>>    print(a) 

Here we are checking, 

if we have enough 

mana. The ability is 

stopped if we don't 

have enough mana or if 

the player presses the 

ability's button to 
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>>>    a = a + 1 

This would print: 

0 

1 

2 

3 

4 

Using the previous loop logic, another way to stop the 

loop from running is using the break command like: 

>>> while True: 

...    print(a) 

...    a = a + 1 

...    if a>4: 

...       break 

The loop above would have the same result as the 

previous one. Another thing to note is that the statement 

while True is always True and since there is no variable 

changing on the while condition without the break 

command the loop would run forever! 

On the other hand the statement while False would 

never execute the loop. 

Like we did with the last ability, we want to check for 

conditions and if those conditions are met, then use our 

ability spell. 

The difference this time is that we won't be doing it 

once if the conditions are met but instead keep 

executing the function while those conditions are True. 

In other words keep the ability running while the 

conditions are True. 

manually stop it. 

This ability though 

doesn't come for free, it 

uses some mana and 

we should be 

subtracting the ability's 

mana cost each loop 

until we don't have 

enough mana or the 

players stops it. 

The mana cost here is 

10. 

Be careful with the 

indentation! 

3 

In Python lists (or other data storing structures) items 

can be retrieved by their index or in other words the 

position they have in the list. 

Python like many other programming languages uses a 

Here, to prepare for 

what's to come, we 

want to assign to the 

variable itemToUse our 
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zero based indexing system. This means that the 

position of the first item is 0, the second's is 1 and the 

third's is 2 and so on. Given a list, the python command 

to print() the third item would be: 

>>> someList = ["a","b","c"] 

>>> print(someList[2]) 

c 

manaPot from the list 

inventory in order to 

restore our mana 

Points. 

4 

We know that python uses a 0-based indexing system. 

Python can also use negative-indexing system. For 

example given aList=[1,2,3,4,5], we know that aList[0] 

corresponds to the number 1 that is indexed first. 

With negative-indexing, every element in the list gets a 

negative index starting from index -1 which corresponds 

to the last element. The second from the end element 

has an index of -2, the third from the end has -3 and so 

on. 

This is very useful in case we need a specific element 

from the end but we don't actually know the size of the 

list and therefore the index of the last element. In those 

cases we simply use: aList[-1] if we want to get the last 

element. 

Lists and other data storing structures are not the only 

ones Python has indexes for. Strings also have indexes. 

For example the String: name="George" can be 

accessed using indexes. If we use the command: 

>>> print(name[0]) 

it will print: G 

In the command above, name[0] corresponds to the 

single-letter String that is first and in this case it's "G". 

If we had to use negative-indexing we can say that 

name[0] is equal to name[-6]. 

In some cases, we might need to get a subset of a 

sequence of elements, for example in a list. 

Here we need to print 

the items starting from 

the third up to how 

many they might be in 

our inventory, 

excluding the last one, 

since we were given a 

potion, in order to get 

our key fragments. 
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Let's assume that by mistake or because we didn't know 

where else to store some elements, we have appended to 

our list named inventory some random unrelated items. 

At this point we don't know how many random items 

got in there but we know that each got appended and we 

also haven't found any more potions. 

Using this information we know that the first two 

elements in the list are our potions and we could use: 

>>> print(inventory[0]) 

it will print: "healthPot" 

>>> print(inventory[1]) 

it will print: "manaPot" 

This might be convenient here but what if we had potion 

items in the first 10000 indexes of the list? And what if 

we had an equally big number of random items after 

them? 

This is where we can use slicing to get a subset of the 

original list. We do this by creating a command like: 

aList[1:3]. 

This means that we will access elements from index 1 

(inclusive) up to index 3 (exclusive). The following 

code: 

>>> aList=[1,2,3,4,5] 

>>> anotherList=aList[1:3] 

>>> print(anotherList) 

it will print: [2,3] 

This can work with negative indexes too: 

>>> anotherList=aList[2:-1] 

>>> print(anotherList) 

will result in printing: [3,4] 

And if we needed all the elements from a specific index 

to the end of the list we could do: 

>>>anotherList=aList[2:] 
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>>> print(anotherList) 

and the result would be: [3,4,5] 

 

Κώδικαρ 15: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 1- επίπεδο 3 

 

Κώδικαρ 16: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 1 - επίπεδο 3 

 

Κώδικαρ 17: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 2- επίπεδο 3 

 

Κώδικαρ 18: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 2 - επίπεδο 3 

 

Κώδικαρ 19: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 3- επίπεδο 3 

 

Κώδικαρ 20: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 3 - επίπεδο 3 

 

Κώδικαρ 21: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 4- επίπεδο 3 
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Κώδικαρ 22: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 4 - επίπεδο 3 

 

 

 5.2.4 Πεπιεσόμενα επιπέδος 4 

 

Πίνακαρ 6: Δκπαιδεςηικό πεπιεσόμενο επιπέδος 4 

Γ
ο
κ

ιμ
α

ζ
ία

 

Α/Α 
Δπεξήγηζη ηος εκπαιδεςηικού πεπιεσομένος ζηο 

παισνίδι και παπαδείγμαηα 

Δκθώνηζη  

πποβλήμαηορ 

1 

In python we might have the need to see or check every 

item in a sequence. To do that we can use a for loop. 

For loops can iterate for a number of times or over a 

sequence that might be a list (or other data storing 

structures) or even a String. We can do this like 

following: 

>>> for a in range(3): 

...  print(a) 

The code above will print the numbers: 

0 

1 

2 

Number 3 is not printed because python uses zero-based 

indexing which means indexing starts from 0 and the 

first 3 numbers the variable will take are 0, 1, 2 and they 

get printed. 

We also have the ability to stop a for loop or a while 

loop whenever we want. We can do that by using break. 

If we need to stop the execution of a loop when some 

condition(s) are met then we can: 

>>>for i in range(5): 

...    print(i) 

...    if i = = 3: 

...        break 

Here we want to loop 

over every item in our 

inventory list that is not 

a potion and as a 

reward we will be 

adding 1 to our exp for 

each item found. The 

list named inventory is 

given and at this point 

we might not know 

what or how many 

items it contains. This 

doesn't make a 

difference for Python 

as long as the list is 

defined before the loop. 

Don't worry about the 

break statement here, 

it's there just in case 

someone loops for an 

infinite iterable. 
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The above code would result in: 

0 

1 

2 

3 

Here we started executing the loop like in the previous 

example but when the variable [i] became equal to 3 we 

executed break that was nested inside the if statement. 

If we didn't nest our break inside the if statement the 

loop would execute only once since it would print(i) and 

then find the break command that stops the loop. 

To iterate over a String we do the following: 

>>> for x in "game": 

...  print(x) 

The code above when executed will print: 

g 

a 

m 

e 

In this case the variable x took the value of each letter in 

the String given. 

2 

Another data structure to store data in Python are 

dictionaries. 

Dictionaries store date in pairs: {key:value}. Each key 

corresponds to one value and we can retrieve the value 

using that key. 

Dictionaries contents are not ordered like lists and can't 

take duplicates. If we insert a duplicate key: that 

corresponds to some value, it would replace the value of 

the old key. 

Dictionaries can be initialized like: 

>>> age={ } 

>>> age["George"] = 25} 

We will be setting the 

values for each key 

from the variables: 

health, mana, 

attackDamage, armor, 

hpregen, mpregen 

The names of variables 

are also case sensitive! 

Since dictionaries can't 

be ordered afterwards, 

make sure you put the 

keys:values in the order 
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>>> age["Nick"] = 30} 

>>> age["Bob"] = 35} 

or : 

>>> age={"George":25, "Nick":30, "Bob":35}} 

>>> print(age)} 

{'George': 25, 'Nick': 30, 'Bob': 35} 

Or if we want to know the age of a specific person by 

their name (key): 

>>> print(age["George"]) 

25 

Key values are case sensitive! 

In order to iterate over all dictionary key:values we can 

do the following: 

>>> x=0 

>>> for name,years in age.items( ): 

>>>     x=x+years 

>>> averageAge=x/len(age) 

30.0 

len( ) is a function that can be used to return the number 

of {key:value} pairs in the given dictionary (or other 

data structures) and is built-in Python. 

In a previous task we created a stats page for our 

character by printing strings and values. 

Since the strings don't change and for example when we 

say health we always refer to our character's health 

points it would be more appropriate to create a 

dictionary containing these values. 

The dictionary created should use the keys: "Health 

Points", "Mana Points", "Attack Damage", "Armor", 

"Health Regen" and "Mana Regen" 

Keys are case sensitive! 

given since from 

Python version 3.7 

dictionaries are 

maintained and 

guaranteed insertion 

order. 

After creating the 

dictionary, iterate over 

its keys:values and 

print each pair like we 

did when creating the 

stats info page. 

3 
Another very useful thing we can do in Python is 

creating functions. 

The fact that we 

managed to cast our 
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Functions are blocks of code which can be executed  by 

calling the function name. This makes our code reusable 

and easier to read and understand. 

In previous examples we have used the function print() 

to print messages which is built-in python. 

We also used custom created functions to cast our 

abilities, like ability(). 

A function can be created like: 

>>> def aNameOfFunction( ): 

>>>     print("Function printing message") 

The function aNameOfFunction() would print "Function 

printing message" every time it's called. 

Functions can take arguments. The function 

aNameOfFunction() takes no arguments. 

Code inside a function is indented to indicate it belongs 

to a certain function. Without indentation code isn't 

considered part of a function. 

>>> def anotherFunction(message): 

...    print(message) 

This time, the functions anotherFunction() expects an 

argument when called. This means that if we try to 

execute it like: anotherFunction() we would get an error. 

We have to pass an argument inside the parentheses of 

the function like: anotherFunctions("Hello") which 

would print "Hello". 

We can also give variables as arguments to a function 

like: 

>>> aVariab=100.0 

>>> anotherFunction(a) 

which will print: 100.0 

That would print "100.0" since it's the value of the 

variable aVariab we passed as arguement to the 

function. 

spells once, doesn't 

mean our ability 

system is ready. 

We know already that 

we need to meet certain 

conditions in order to 

use a spell. Without 

building functions we 

would have to write 

code with if/else and 

while loops to check 

every time we want to 

cast a spell. 

We have an excellent 

opportunity to create 

functions that would do 

this for us and we 

simply need to call 

them and they would 

execute everything 

nested in them, that 

would check the 

conditions. 
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Functions can be created to take multiple arguments and 

also return data. The following code: 

>>> def customCreatedfunction(number1,number2): 

...     return(number1+number2) 

>>> aResult = customCreatedfunction(3,4) 

>>> print(aResult) 

wll print: 7 

This function here expects 2 arguments and returns their 

sum. Since it returns a value we set the variable aResult 

to be whatever our function returns and after that we 

print aResult. Here it should print "7". 

 

Κώδικαρ 23: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 1- επίπεδο 4 

 

 

Κώδικαρ 24: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 1 - επίπεδο 4 
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Κώδικαρ 25: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 2- επίπεδο 4 

 

Κώδικαρ 26: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 2 - επίπεδο 4 

 

Κώδικαρ 27: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 3- επίπεδο 4 
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Κώδικαρ 28: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 3 - επίπεδο 4 

 

 

 5.2.5 Πεπιεσόμενα επιπέδος 5 

 

Πίνακαρ 7: Δκπαιδεςηικό πεπιεσόμενο επιπέδος 5 

Γ
ο
κ

ιμ
α

ζ
ία

 

Α/Α 
Δπεξήγηζη ηος εκπαιδεςηικού πεπιεσομένος ζηο παισνίδι 

και παπαδείγμαηα 

Δκθώνηζη  

πποβλήμαηορ 

1 

In Python we have the option of Object Oriented 

Programming since Python is an Object Oriented 

Programming language. 

This is done by creating Classes in Python.Classes may 

contain variables and functions. After the creation of a class, 

we can start creating instances of this class which can contain 

variables and functions. Note here that variables inside a class 

or an instance are called attributes of that class or instance 

and functions are called methods. 

To explain better what an instance and a class is we can think 

about classes as blueprints or designs of how to create an 

instance of this class. 

Instances are the realization of this blueprint or class. To 

understand this better let's create a class for the Hero: 

>>> class Hero( ): 

...   weapon="sword" 

Now that we have the class for our hero let's create the 

instance that the player uses: 

We have found 

some potions 

before and we 

have stored them 

in our inventory 

list as Strings. We 

have also used 

them by checking 

the namings and 

deciding what 

kind of potion it is 

and what will it 

do. But what if in 

the future found 

all sorts of 

different potions 

with different 

uses and attributes 
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>>> player=Hero( ) 

>>> print(player.weapon) 

This code will print: sword 

Let's rewrite the code of the Hero class to be: 

>>> class Hero(): 

...     def __init__(self,name,weapon,stats): 

...         self.name=name 

...         self.weapon=weapon 

...         self.stats=stats 

... 

...     def action(self): 

...         print("My name is %s!" %self.name) 

...         print("My weapon is the %s!" %self.weapon) 

... 

...     def usePotion(self,potionClass): 

...    

self.stats[potionClass.usage]+=potionClass.amount 

What we have done here is create methods and attributes for 

our class. The method __init__ is executed automatically 

every time an instance of this class is initialized and it's 

called: constructor. This method (like a function would) 

expects 2 arguments which means the instance has to be 

given 2 arguments when initialized in this class. The "self" 

argument refers to the instance that is being constructed and 

must always be the first argument in every method of the 

class. 

If we initialize an instance for our player of the class Hero, 

when the methods run, the "self" parameter will refer to the 

instance we have created. If we were to create another 

instance then "self" would be a reference for that instance. In 

general, we can use self to access variables of the class. 

>>> stats={"Health Points":1000.0,"Mana 

Points":200.0,"Attack Damage":50.0,"Armor":10} 

they can affect? It 

would be wiser to 

create a class for 

our potions and 

simply pass the 

arguments needed 

like: name, 

attribute it will 

affect and 

amount. 
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>>> player=Hero("George","sword",stats) 

>>> player.action( ) 

My name is George! 

My weapon is the sword! 

Note that one argument we have given to the instance player 

is a dictionary that contains our stats. 

2 

Since we talked about classes and objects and our ability to 

create and use them, another important part of Object 

Oriented Programming is Inheritance. We can create a class 

(child class) that would inherit from another (parent class). 

>>> class Animal( ): 

...  def __init__(self,type): 

...   self.type=type 

... 

...  def getType(self ): 

...   return self.type 

... 

>>> class Pet(Animal): 

...  def __init__(self,name,type): 

...   super( ).__init__(type) 

...   self.name=name 

... 

...  def getType(self): 

...   print("This is a pet %s named %s %(self.type, 

self.name)) 

... 

>>> a=Animal("wolf") 

>>> b=Pet("Barker","dog") 

>>> print(a.getType( )) 

>>> b.getType( ) 

This makes our code reusable and allows us to easily add 

functionality to a sub-class that has similarities with the 

parent class but this functionality will not apply to the parent 

Using the same 

code from 

previous task for 

our Hero class, 

here we want to 

create a class that 

would inherit 

from the Hero 

class. This class 

would represent a 

Helper in our 

game that would 

spawn and help us 

fight for a short 

time. This 

HelperHero class 

will have a set 

name "helper", 

same weapons as 

the Hero Class 

and it's own 

dictionary of 

helperStats. 

Since, in the code 

provided we 

create an instance 

of HelperHero 
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class. 

The previous page code would have the output: 

wolf 

This is a pet dog named Barker 

Firstly we created a class Animal that would be our parent 

class and needs only one argument of the type of the animal. 

It also has one method that would return what type of animal 

it is. 

Then we created a class Pet indicating that it inherits from the 

class Animal with the command: class Pet(Animal) 

In the constructor for this child class we have used super( ) 

which allows us to inherit all attributes and methods from the 

parent class and gives us access to them. With super( ) we 

could use inside Pet class: print(super( ).getType( )) 

This would print what type of animal our Pet object/instance 

is and in our case "dog". 

But we have one more attribute in our child class which is the 

pet's name that we have to pass as argument when creating an 

instance of this child class. Logically, an animal has a type 

(cat,dog,wolf,lion etc.) but not all animals have names since 

not all animals are pets which makes sense. 

We could stop here and afterwards use 2 print commands: 

print(a.getType( )) and print(b.getType( )) 

This would result in the use of the parents' class method 

getType( ) in both cases and only have the output "wolf" and 

"dog" respectively. By re-defining the method getType( ) 

inside the child class we have managed to change it's 

behavior but only for the child class and instead of returning, 

it automatically prints a message with the name and the type 

of the pet. This procedure is called overriding and it allows us 

to change parent methods for our child classes and all 

subsequent child classes that might be children classes of this 

child class Pet.  

passing only 

"sword" and 

helperStats, we 

need to call the 

super( ) 

constructor and 

provide it with 

those attributes 

AND the set 

name "helper". It 

also should print 

"Looking for 

enemies!" and if 

they are found 

nearby it should 

print "Attacking 

enemies!" when 

calling the action( 

) method. Finally, 

HelperHero class 

won't be able to 

use potions in 

order to heal since 

it has no 

inventory (or at 

least we haven't 

created one for it) 

and should print 

"Can't use 

potions!" if that 

method is called. 
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>>> class Hero(): 

...     def __init__(self,name,weapon,stats): 

...         self.name=name 

...         self.weapon=weapon 

...         self.stats=stats 

... 

...     def action(self): 

...         print("My name is %s!" %self.name) 

...         print("My weapon is the %s!" %self.weapon) 

...  

...     def usePotion(self,potionClass): 

...         self.stats[potionClass.usage] 

+= potionClass.amount 

3 

We have seen that in Python sometimes execution of code 

can raise errors. This can happen from coding mistakes made 

by the programmer or unforeseen events happening during 

the execution of code that could lead to generation of 

error.For example we have the code for our Hero Class and 

we have just found a legendary sword we want to use: 

The following code: 

>>> weaponRarityDamage={"normal":50} 

>>> class Hero: 

...     def __init__(self,name,damage): 

...         self.name=name 

...         self.weaponDamage=damage 

...      

...     def action(self): 

...         print("My name is %s!" %self.name) 

...         print("My weapon does %d damage!" 

%self.weaponDamage) 

...   

>>> 

player=Hero("George",weaponRarityDamage["legendary"]) 

Given the code 

above, we want to 

make sure using 

try-except blocks 

of code we are 

prepared to 

handle the finding 

of a "legendary" 

rarity type 

weapon that does 

100 damage 

running the 

command: 

player=Hero("Ge

orge",weaponsInv

entory["legendary

"]) 
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>>> player.action() 

will have the result: KeyError: 'legendary' 

This error was raised because we haven't found other 

legendary weapons and the key:"legendary" doesn't exist in 

our dictionary:weaponRarityDamage and so we can't have a 

damage value for that key. 

This is where try-except blocks of code can be useful. 

Creating a try block of code allows us to "try" executing that 

block and if it raises error then we execute except to handle 

that error. For example without defining the variable aVar: 

>>> try: 

...    aVar+=1 

...    print(aVar) 

... except: 

...   aVar=1 

...     aVar+=1 

...     print(aVar) 

2 

The code in the try block would alone generate an error since 

aVar isn't defined but using the except block, we are able to 

handle that error and continue the execution normally.  

>>> weaponRarityDamage={"normal":50} 

>>> class Hero: 

...     def __init__(self,name,damage): 

...         self.name=name 

...         self.weaponRarityDamage=damage 

...         print("My name is %s!" %self.name) 

...         print("My weapon does %d damage!" 

%self.weaponRarityDamage) 

4 

Python has several built-in modules. Modules are code that 

has been created and stored in a file. For example one such 

module is math and contains already created mathematical 

functions. We can't access those functions though, first we 

Here there is 

already created 

and stored a 

module that will 
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need to import the module: 

>>> import math 

Sometime modules have very long names and it is tedious to 

type it every time we want to access it. So we can import and 

rename it for our uses to something else: 

>>> import math as m 

Now that we have imported our module we have access to its 

functions, for example gcd(int1,int2) expects 2 integer 

arguments and will return their greatest common divisor: 

>>> import math as m 

>>> print(m.gcd(480,10800)) 

The code will print: 240 

Modules allow Python to do just about anything you might 

need with prebuilt functions. There are many built-in modules 

in Python and we can install others too but we won't be 

covering that here. You can look up the official 

documentation of installing Python modules. 

But what if we wrote our own code and then needed some 

functionality from that code in another project? Do we need 

to rewrite our code again in our new project? Good news is 

that we can create and re-use whenever we want our own 

modules. To do that we simply need to write the code we 

need, store it and in the future whenever we have need of it, 

import it to our working project. 

In some tasks before we have created functions for our 

abilities and to cast spells. These functions could have great 

reusability in any other game environment that some other 

Hero needs them for the same purpose. If we store our 

function as storedFunction: 

>>> def Ability(currentMana,manaNeeded,abilityCooldown): 

...     if currentMana>=manaNeeded and abilityCooldown==0: 

...         return True 

...     else: 

end the game for 

us. The function 

we need accepts 

as argument an 

Int that represents 

the worldLevel 

we are currently 

at, we don't know 

what it does or 

how it does it but 

we do know that 

will return True if 

this is the final 

level or False if 

it's not. 
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...         return False 

Provided we have defined in our new game project the 

function ultimateAbility(), then we can: 

>>> import storedFunction as s 

>>> currentMana, manaNeeded, abilityCooldown = 200, 100, 

0 

>>> if s.Ability(currentMana,manaNeeded,abilityCooldown): 

...       ultimateAbility( ) 

>>> else: 

...       print("Impossible action") 

Then if the conditions we defined in our storedFunction are 

met, our new hero in our new project will do what we defined 

his ultimabeAbility() to do. Note here that since in our 

original function we return either True or False the if 

statement simply needs to check which one will be returned. 

 

Κώδικαρ 29: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 1- επίπεδο 5 
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Κώδικαρ 30: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 1 - επίπεδο 5 

 

Κώδικαρ 31: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 2 - επίπεδο 5 
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Κώδικαρ 32: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 2 - επίπεδο 5 

 

Κώδικαρ 33: Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 3 - επίπεδο 5 

 

Κώδικαρ 34: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 3 - επίπεδο 5 
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Κώδικαρ 35: : Κώδικαρ - ζσόλια δοκιμαζίαρ 4 - επίπεδο 5 

 

Κώδικαρ 36: Δνδεικηική λύζη δοκιμαζίαρ 4 - επίπεδο 5 
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 6 Τλοποίηζη ηος παισνιδιού 

 6.1  Πεπιβάλλον ςλοποίηζηρ 

Σν παηρλίδη ζνβαξνύ ζθνπνύ «Journey of the PyVenturer», πινπνηήζεθε ζηε 

κεραλή παηρληδηώλ Unreal Engine 4, γηα ηνπο ιόγνπο πνπ αλαιύζεθαλ ζην Κεθάιαην 3. 

Οη πεξηζζόηεξεο ιεηηνπξγίεο ηνπ παηρληδηνύ, ραξαθηήξα, ερζξώλ, επηπέδσλ θαζώο θαη 

γξαθηθώλ, ήρνπ θαη user interface, αλαπηύρζεθαλ εληόο ηεο κεραλήο παηρληδηώλ Unreal 

Engine 4 κε ρξήζε Tools - Editors αιιά θαη Blueprints πνπ παξέρεη. 

Σα εξγαιεία Editing, επηηξέπνπλ ηελ αλάπηπμε πνιύπινθσλ θαη ζύλζεησλ 

γξαθηθά επηπέδσλ θαη θόζκσλ κε εύθνιν ηξόπν. Παξέρνληαη δπλαηόηεηεο επηινγήο, 

παξακεηξνπνίεζεο θαη ρξήζεο νιόθιεξσλ assets ή θνκκάηηα απηώλ. Έηζη, γίλεηαη 

επθνιόηεξε ε δεκηνπξγία θόζκσλ θαη επηπέδσλ θαζώο θαη νη ιεηηνπξγίεο ηνπο. Αθόκα, 

παξέρνληαη εξγαιεία δεκηνπξγίαο θαη παξακεηξνπνίεζεο user interface (UI). Δπίζεο, κε 

ηα εξγαιεία (Tools) πνπ δηαζέηεη ε κεραλή Unreal Engine 4 κπνξεί ν πξνγξακκαηηζηήο 

λα παξακεηξνπνηήζεη επηπιένλ ην ππό αλάπηπμε παηρλίδη ζε ζρέζε κε ην επίπεδν 

γξαθηθώλ, επίπεδν ιεπηνκέξεηαο, θαηεύζπλζε θσηόο θαη αλέκνπ θαζώο θαη 

αληαλαθιάζεηο (Unreal Engine | Features, n.d.). 

Με ρξήζε Blueprints πνπ ππάξρνπλ γηα θάζε νληόηεηα ζε έλα παθέην παηρληδηνύ 

πνπ δεκηνπξγείηαη, κπνξνύλ λα πξνγξακκαηηζηνύλ εύθνια όιεο νη απαξαίηεηεο 

ιεηηνπξγίεο ηνπ παηρληδηνύ. Σν ζύζηεκα ησλ Blueprint δνπιεύεη κε ηνπνζέηεζε θαη 

ζύλδεζε θνπηηώλ (nodes) ζε γξαθηθό επίπεδν (Tools and Editors, n.d.). 

Η κεραλή παηρληδηώλ Unreal Engine 4 παξέρεη θαη πιεζώξα άιισλ δπλαηνηήησλ 

πνπ δελ παξνπζηάδνληαη όιεο ζε απηό ην ζεκείν. 

 

 

 6.2  Γπαθικά και ήσοι 

Σα γξαθηθά θαη ε κνπζηθή πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ γηα ηελ αλάπηπμε ηνπ 

παηρληδηνύ δηαηίζεληαη δσξεάλ είηε από ηελ Epic Games ζην Marketplace γηα πώιεζε 

asset γηα ρξήζε κε ηελ Unreal Engine 4 είηε από δεκηνπξγνύο πνπ δηαλέκνπλ δσξεάλ ην 

πιηθό ηνπο ζην Marketplace.  
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Σα γξαθηθά θαη ε κνπζηθή δηαηίζεληαη δσξεάλ: 

https://www.unrealengine.com/marketplace/ 

https://www.unrealengine.com/marketplace/en-US/profile/Epic+Games 

https://www.unrealengine.com/marketplace/en-US/profile/REXARD 

https://www.unrealengine.com/marketplace/en-US/profile/Taylor+Brook+Music 

 

Δπίζεο, ρξεζηκνπνηήζεθαλ ήρνη θαη ερεηηθά εθέ πνπ δηαλέκνληαη δσξεάλ από: 

https://www.zapsplat.com 

https://sonniss.com/gameaudiogdc 

 

 6.3  Γημιοςπγία επιπέδυν 

Καηά ηε δεκηνπξγία ηνπ θάζε επηπέδνπ, έγηλε ρξήζε assets θαη blueprints, από ηα 

παθέηα γξαθηθώλ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ. ε πνιιέο πεξηπηώζεηο, παξέρνληαη έηνηκα 

νιόθιεξα Blueprint επηπέδσλ θαη δνκώλ κε ελζσκαησκέλα asset, ηα νπνία ρξεηάδνληαη 

παξακεηξνπνίεζε ώζηε λα εμππεξεηνύλ ηνπο ζθνπνύο ηνπ παηρληδηνύ ζνβαξνύ ζθνπνύ 

πνπ αλαπηύζζεηαη. 

 

 

Δικόνα 34: Απσικό ζσέδιο επιπέδος 

https://www.unrealengine.com/marketplace/
https://www.unrealengine.com/marketplace/en-US/profile/Epic+Games
https://www.unrealengine.com/marketplace/en-US/profile/REXARD
https://www.unrealengine.com/marketplace/en-US/profile/Taylor+Brook+Music
https://www.zapsplat.com/
https://sonniss.com/gameaudiogdc
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Δικόνα 35: Πποζθήκη asset και Blueprint 

 

 

Δικόνα 36: Σελικό ζσέδιο επιπέδος 5 

 

Η δηαδηθαζία πνπ παξνπζηάδεηαη ζηηο Δηθόλεο 34, 35 θαη 36 έπξεπε λα γίλεη γηα 

όια ηα επίπεδα ηνπ παηρληδηνύ. 
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ε θάζε επίπεδν επίζεο, εθηεινύληαη κε ην γεγνλόο ―Event Begin Play‖ πνπ 

παξέρεη ε κεραλή θαη εθηειείηαη θαηά ηελ εθθίλεζε ηνπ παηρληδηνύ ζε έλα επίπεδν, ε 

δεκηνπξγία ηνπ κνπζηθνύ ππόβαζξνπ ηνπ επηπέδνπ θαη ε θιήζε ηνπ event πνπ 

ζρεδηάζηεθε ζην Blueprint ηνπ θεληξηθνύ ραξαθηήξα ―Game Started‖ θαη αλαιύεηαη ζηε 

ζπλέρεηα. Αθόκα, ζε πεξίπησζε πνπ ν παίθηεο έξζεη ζε επαθή κε έλα ―TriggerBox‖ πνπ 

βξίζθεηαη ζην επίπεδν ηεο ζάιαζζαο, ζεσξείηαη όηη ν ήξσαο έπεζε από ηε βαζηθή 

πιαηθόξκα θαη εκθαλίδεηαη κήλπκα ήηηαο ζηελ νζόλε ηνπ παίθηε. 

 

Blueprint 1: Event Begin Play και Event πηώζηρ ήπυα 

 

Σν βαζηθό κελνύ, απνηειεί θαη απηό επίπεδν ηνπ παηρληδηνύ. Η κεραλή, θαηά ηελ 

εθθίλεζε, δεκηνπξγεί ην επίπεδν 5 ηνπ παηρληδηνύ. ε απηό, έρνπλ πξνζαξκνζηεί ν 

ραξαθηήξαο θαη θάπνηα επηπιένλ γξαθηθά ζηνηρεία πνπ δελ ππάξρνπλ ζην επίπεδν 5 πνπ 

ζα ζπλαληήζεη ν παίθηεο θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ. Δπίζεο, εκθαλίδεηαη θαη ην UI 

ηνπ θεληξηθνύ κελνύ όπσο παξνπζηάδεηαη ζηελ Δηθόλα 5. Σέινο, ππάξρεη κηα ζηαηηθή 

θάκεξα θαη ν παίθηεο δελ έρεη θάπνηνλ έιεγρν ζην παηρλίδη όπσο ζηα άιια επίπεδα. 

 6.4  Τλοποίηζη User Interface εθαπμογήρ 

ην παηρλίδη δεκηνπξγήζεθαλ θαη πξνζηέζεθε ιεηηνπξγηθόηεηα γηα δηάθνξα 

κελνύ, όπσο θαίλνληαη ζηηο εηθόλεο ηνπ θεθαιαίνπ 4 όπνπ παξνπζηάδεηαη ην παηρλίδη. Η 

δεκηνπξγία ηνπο έγηλε κε ρξήζε ηνπ Editor πνπ παξέρεη ε κεραλή. Όια ηα UI ηεο 

εθαξκνγήο απνηεινύληαη από θνπκπηά, πξνζαξκνζκέλα ζηελ νζόλε ηνπ παίθηε θαη ζην 

πάηεκά ηνπο δεκηνπξγνύλ θάπνην event. Σα event απηά, δηαρεηξίδνληαη κε ηξόπν ώζηε λα 

δεκηνπξγνύλ ην απνηέιεζκα ηεο επηινγήο πνπ αλαγξάθεηαη ζην θάζε θνπκπί. Έηζη, 

δεκηνπξγνύληαη ηα ππόινηπα κελνύ επηινγώλ ―Select Level‖, ―View Completed Tasks‖, 

―Options‖ θαη ―Instructions‖ αιιά θαη αθαηξνύληαη θαη επαλαθέξεηαη ην θεληξηθό κελνύ 
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κε ηελ επηινγή ―Back‖ ζε θάζε έλα από απηά. Δπίζεο, κε ηηο επηινγέο ―Start new Game‖, 

―Load Game‖ ηνπ θεληξηθνύ κελνύ θαη ―Open Level‖ γηα ην κελνύ ―Select Level‖ 

γίλεηαη εθθίλεζε ηνπ παηρληδηνύ ζην επίπεδν επηινγήο ή θόξησζεο από απνζήθεπζε. 

ηελ επηινγή ―Start new Game‖, ζε πεξίπησζε πνπ δελ παίδεη ν παίθηεο γηα πξώηε 

θνξά, ηνπ εκθαλίδεηαη κήλπκα ζηελ νζόλε αλαθέξνληαο όηη ζα ράζεη όιεο ηηο 

απνζεθεπκέλεο θαηαζηάζεηο ζην παηρλίδη θαη ζα μεθηλήζεη από ηελ αξρή αλ επηζπκεί λα 

ζπλερίζεη κε λέν παηρλίδη. 

 User Interface απνηεινύλ θαη νη νζόλεο ησλ δνθηκαζηώλ πνπ εκθαλίδνληαη ζηνλ 

παίθηε νη νπνίεο επίζεο πινπνηήζεθαλ εληόο ηεο κεραλήο παηρληδηώλ Unreal Engine 4. 

 

Δικόνα 37: Γημιοςπγία οθόνηρ δοκιμαζίαρ 

 

ηελ νζόλε ηεο δνθηκαζίαο ν παίθηεο έρεη ηηο επηινγέο πνπ αλαιύζεθαλ ζην 

θεθάιαην 4 θαη νη νπνίεο πινπνηνύληαη γηα θάζε δνθηκαζία. Η πην βαζηθή ιεηηνπξγία 

είλαη απηή ηεο εθηέιεζεο ―Run‖ ηεο απάληεζεο ηνπ παίθηε θαη ηνπ ειέγρνπ ησλ 

απνηειεζκάησλ ηεο (Παξάξηεκα Blueprint 3). Με απηήλ ηελ επηινγή, αξρηθά ηα 

πεξηερόκελα ησλ απαληήζεσλ ηνπ παίθηε πεξλάλε ζηε ζπλάξηεζε ―Python Function‖ 

πνπ δεκηνπξγήζεθε γηα ην παηρλίδη θαη ζα αλαιπζεί ζηε ζπλέρεηα. Βάζεη ησλ 

απνηειεζκάησλ πνπ ζα επηζηξέςεη απηή ε ζπλάξηεζε θξίλεηαη εάλ ν παίθηεο έδσζε 

ζσζηή απάληεζε ζηε δνθηκαζία ή εκθαλίδεηαη κήλπκα ιάζνπο ζηελ νζόλε. Αθόκα θαη 

αλ ν παίθηεο απνθαζίζεη λα ρξεζηκνπνηήζεη θάπνηα από ηηο βνήζεηεο πνπ ηνπ 
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παξέρνληαη, πξέπεη λα εθηειέζεη θαη πάιη ηνλ θώδηθα αιιά απηή ηελ θνξά νη απαληήζεηο 

έρνπλ αληηθαηαζηαζεί κε ζσζηέο. 

Δπίζεο, ζηηο δνθηκαζίεο κε εθηελέζηεξε ζεσξία ππάξρνπλ βειάθηα επηινγήο 

ζειίδαο ζεσξίαο πνπ κε ηελ ρξήζε ελόο κεηξεηή (counter) είλαη ππεύζπλα γηα ηελ 

πξνβνιή ηεο επόκελεο ή ηεο πξνεγνύκελεο ζειίδαο (Παξάξηεκα Blueprint 4). ε απηέο 

ηηο πεξηπηώζεηο, ν παίθηεο δελ κπνξεί λα εηζάγεη θώδηθα, θαζώο ε θνλζόια είλαη 

θξπκκέλε, αλ δελ δεη ηνπιάρηζηνλ κηα θνξά όια ηα παξάζπξα ζεσξίαο όπνπ θαη 

εκθαλίδνπλ ηελ θνλζόια. 

 6.5  ημεία ενδιαθέπονηορ 

Σα ζεκεία ελδηαθέξνληνο ζηνλ θόζκν ηνπ παηρληδηνύ απνηεινύλ αληηθείκελα πνπ 

θηηάρηεθαλ κε ρξήζε Blueprints θαη θάπνησλ ζηαηηθώλ πιεγκάησλ (static mesh) πνπ 

δίλνληαη έηνηκα ζηα παθέηα γξαθηθώλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη αιιά θαη particle textures 

πνπ δεκηνπξγήζεθαλ εληόο ηεο κεραλήο. Δπίζεο, πξνζηέζεθε θαη κηα δνκή ειέγρνπ 

ζπγθξνύζεσλ (collision box) πνπ δεκηνπξγεί event όηαλ ν θεληξηθόο ραξαθηήξαο έξζεη 

ζε επαθή καδί ηεο. Απηή ε δνκή είλαη αόξαηε θαη δελ εκπνδίδεη ζηελ θίλεζε ηνλ παίθηε 

κε θάπνην ηξόπν. 

 

Δικόνα 38: ημείο ενδιαθέπονηορ εξοπλιζμού ήπυα 

 

Καηά ην event αξρήο επηθάιπςεο ηνπ collision box (Event Begin Overlap) γίλεηαη 

έιεγρνο εάλ απηή ε επηθάιπςε πξνέξρεηαη από ην εμάξηεκα collision ηνπ ζώκαηνο ηνπ 

θεληξηθνύ ραξαθηήξα θαη έιεγρνο ηηκήο ηεο Boolean κεηαβιεηή ―Delay‖ (Παξάξηεκα 
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Blueprint 5). Μόλν ζε πεξίπησζε πνπ ν έιεγρνο θαη ησλ δύν παξακέηξσλ επαιεζεπζεί, 

ζπλερίδεη ε ξνή εθηέιεζεο. Η κεηαβιεηή ―Delay‖ δεκηνπξγήζεθε δηόηη κε ηελ επηινγή 

πνπ θιείλεη ηελ δνθηκαζία από ηελ νζόλε ηνπ παίθηε ρσξίο απηόο λα δώζεη ιύζε, ην 

ζεκείν ελδηαθέξνληνο δελ αθαηξείηαη από ηνλ θόζκν. Όκσο, ν ραξαθηήξαο δελ έρεη 

πξνιάβεη λα θηλεζεί θαη λα βγεη από ηνλ όγθν box collision θαη έηζη παξάγνληαη εθ λένπ 

event επηθάιπςεο πνπ σο απνηέιεζκα έρνπλ ηελ επαλεκθάληζε ηεο δνθηκαζίαο ζηελ 

νζόλε ηνπ παίθηε θαη επαλάιεςε ηεο δηαδηθαζίαο θάζε θνξά πνπ απηόο ζα πξνζπαζεί λα 

ηελ θιείζεη, γεγνλόο πνπ ηνλ νδεγεί ζε παγίδεπζε. Με κηα θαζπζηέξεζε ν παίθηεο 

πξνιαβαίλεη λα θύγεη από ηνλ όγθν πνπ δεκηνπξγεί event ρσξίο λα παγηδεπηεί. 

ηελ πεξίπησζε επαιήζεπζεο ησλ ειέγρσλ, ε δνθηκαζία δεκηνπξγείηαη θαιώληαο 

ην event ―Task‖ από ην Blueprint ηνπ θεληξηθνύ ραξαθηήξα κε Casting ζηελ θιάζε ηνπ 

θεληξηθνύ ραξαθηήξα θαη παξέρνληαο ηελ αλαθνξά ―self‖ (Παξάξηεκα Blueprint 5). Η 

ιεηηνπξγία ηνπ event ―Task‖ επεμεγείηαη ζε επόκελε ελόηεηα. Δπίζεο ππάξρνπλ ηα event 

―Waiting‖ θαη ―Destroy‖ ζην Blueprint ηνπ ζεκείνπ ελδηαθέξνληνο. Σν πξώην ζέηεη θαη 

δηαηεξεί ηελ ηηκή ηεο Boolean κεηαβιεηήο ―Delay‖ ζε ςεπδή γηα θάπνην ρξόλν, γηα ηνπο 

ιόγν πνπ αλαιύζεθε. Σν δεύηεξν θαιείηαη γηα λα αθαηξέζεη ην ζεκείν από ηνλ θόζκν 

ηνπ παηρληδηνύ ζε πεξίπησζε πνπ ν παίθηεο έδσζε ηε ζσζηή απάληεζε. Σα δύν απηά 

event ζα θιεζνύλ από ην αληηθείκελν ηνπ ήξσα πνπ ρεηξίδεηαη ν παίθηεο. Σν αληηθείκελν 

ηνπ ήξσα,  γλσξίδεη από ηελ αλαθνξά ―self‖ πνπ ηνπ δίλνπλ ηα ζεκεία ελδηαθέξνληνο 

όηαλ θαινύλ ην event ―Task‖, γηα πνην ζεκείν ελδηαθέξνληνο (θαζώο ππάξρνπλ πνιιά 

ζε θάζε επίπεδν) ζα θαιέζεη ηα event ―Waiting‖ ή ―Destroy‖. 

Η ίδηα ιεηηνπξγηθόηεηα θαη ινγηθή ππάξρεη ζε όινπο ηνπο ηύπνπο ησλ ζεκείσλ 

ελδηαθέξνληνο πνπ ν παίθηεο ζπλαληάεη ζην παηρλίδη. 

 6.6  Υαπακηήπερ και λειηοςπγικόηηηα 

Οη ραξαθηήξεο πνπ ππάξρνπλ ζην παηρλίδη, θεληξηθόο ραξαθηήξαο - ήξσαο θαη 

ερζξνί παξέρνληαη έηνηκνη κε όιεο ηηο θηλήζεηο (animation) θαη ερεηηθά εθέ. Έπξεπε 

όκσο λα πξνζαξκνζηνύλ ζηα πιαίζηα ηνπ παηρληδηνύ από πιεπξάο ιεηηνπξγηθόηεηαο όζν 

θαη από πιεπξάο θηλήζεσλ. 

Όπσο αλαθέξζεθε, ηα Blueprints ζηελ Unreal Engine 4 απαξηίδνληαη από 

θνπηάθηα θόκβσλ (nodes), ηα νπνία ελώλνληαη από ηνλ πξνγξακκαηηζηή πνπ αλαπηύζζεη 

ην παηρλίδη γηα λα δεκηνπξγεζεί ε ξνή θαηά ηελ εθηέιεζε. ηελ ζπλέρεηα 
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παξνπζηάδνληαη θαη αλαιύνληαη νη ιεηηνπξγίεο ηνπ θεληξηθνύ ραξαθηήξα θαη ησλ 

ερζξώλ. 

 6.6.1 Κενηπικόρ σαπακηήπαρ - ήπωαρ 

Ο ήξσαο πνπ ρεηξίδεηαη ν παίθηεο απαξηίδεηαη από ην ζηαηηθό πιέγκα (static 

mesh) θαη ηα textures πνπ έξρνληαη έηνηκα καδί κε απηόλ. Δπηπιένλ απηώλ, πξνζηέζεθαλ 

ζηνλ ραξαθηήξα δηάθνξα πιαίζηα ζπγθξνύζεσλ (collision box, collision sphere, capsule 

collision) πνπ δεκηνπξγνύλ γεγνλόηα ζύγθξνπζεο (collision events) θαη ζα βνεζήζνπλ 

ζηνλ έιεγρν θαηαζηάζεσλ θαη ζηε δεκηνπξγία απνηειεζκάησλ. Πίζσ θαη επάλσ ζηνλ 

θεληξηθό ραξαθηήξα ππάξρεη ηνπνζεηεκέλε κηα θάκεξα πνπ ηνλ αθνινπζεί ζπλερώο, 

θαζώο είλαη πξνζθνιιεκέλε (attached) καδί ηνπ θαη απνηειεί ηελ νπηηθή πνπ ζα έρεη ν 

παίθηεο θαζώο ζα παίδεη. 

 

 

Δικόνα 39: Κενηπικόρ σαπακηήπαρ - εξαπηήμαηα 

 

ηελ Unreal Engine 4 ππάξρνπλ δηάθνξα γεγνλόηα (events) πνπ ζπκβαίλνπλ 

θαηά ηελ εθηέιεζε ηνπ παηρληδηνύ θαη έλαο δεκηνπξγόο κπνξεί λα ηα εθκεηαιιεπηεί είηε 

πξνζζέηνληαο ζηνηρεία πνπ ηα δεκηνπξγνύλ, όπσο ζηνλ θεληξηθό ραξαθηήξα κε ηα 

ζηνηρεία ζπγθξνύζεσλ, είηε ελεξγνπνηώληαο ηε ιεηηνπξγία πνπ ήδε ππάξρεη ζηελ 

ππνθείκελε κεραλή παηρληδηνύ.  
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Αξρηθά, ε θίλεζε ηνπ ραξαθηήξα ππάξρεη ήδε πινπνηεκέλε από ηε κεραλή 

παηρληδηώλ κε ρξήζε event πνπ είλαη πξνγξακκαηηζκέλα λα παξάγνπλ έξγν όηαλ ζηε 

ζπγθεθξηκέλε πεξίπησζε ν παίθηεο παηάεη θάπνην πιήθηξν ή θάλεη θιηθ κε ην πνληίθη ή 

θηλεί ην πνληίθη. 

 

Δικόνα 40: Δπιλογή πλήκηπυν ειζόδος και δημιοςπγία event 

 

Blueprint 2: Υπήζη event ζηην δημιοςπγία αποηελέζμαηορ 
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Απηή ε πινπνίεζε βαζηθώλ θηλήζεσλ παξέρεηαη έηνηκε από ηελ Unreal Engine 4 

καδί κε ην Event Graph όπσο θαίλεηαη ζην Blueprint 2, αιιά ν πξνγξακκαηηζηήο κπνξεί 

λα ηα παξακεηξνπνηήζεη όπσο εμππεξεηεί ην έξγν ηνπ. ην ζπγθεθξηκέλν ζεκείν έρνπλ 

πξνζηεζεί ζεκεία ειέγρνπ ινγηθήο if/else (branch εληόο Blueprint) όπνπ νδεγνύλ ζηελ 

θίλεζε ή όρη βάζε κηαο ινγηθήο κεηαβιεηήο (Boolean) πνπ ρξεζηκνπνηείηαη θαη 

κεηαβάιιεηαη ζηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ. Δπίζεο, πξνζηέζεθε πνιιαπιαζηαζκόο ηεο 

εηζόδνπ θίλεζεο πνληηθηνύ αλάινγα κε ηελ επηινγή ηνπ παίθηε ―Mouse Sensitivity‖ πνπ 

ππάξρεη ζην κελνύ ―Options‖. 

Έρεη δεκηνπξγεζεί ζεηξά ιεηηνπξγηώλ κε event ην νπνίν ρξεζηκνπνηεί ην έηνηκν 

event node πνπ παξέρεηαη θαη ζε πεξίπησζε εηζόδνπ αξηζηεξνύ θιηθ κε ην πνληίθη 

θαιείηαη (Παξάξηεκα Blueprint 6). Δδώ, βξίζθεηαη ε ιεηηνπξγία βαζηθήο επίζεζεο ηνπ 

ραξαθηήξα. Αξρηθά εμεηάδνληαη ε κεηαβιεηή Boolean ―HasSword‖ πνπ νξίδεηαη True 

όηαλ ν παίθηεο ιύζεη ηε δνθηκαζία εμνπιηζκνύ ζην δεύηεξν επίπεδν θαη ε Boolean 

επηζηξνθή ηεο ζπλάξηεζεο ―is falling‖ ηεο κεραλήο ώζηε λα κελ κπνξεί ν ήξσαο λα 

επηηεζεί αλ δελ έρεη όπια ή αλ βξίζθεηαη ζε ειεύζεξε πηώζε. Δάλ νη ζπλζήθεο 

επαιεζεύνληαη ηόηε μεθηλάεη ε ιεηηνπξγία animation ηεο επίζεζεο, κεηαβνιέο ζε 

κεηαβιεηέο πνπ ειέγρνπλ ζε πνην ζεκείν ηεο θίλεζεο κπνξεί λα παξάγεη ν παίθηεο δεκία 

(damage) θαη δεκηνπξγνύληαη ηα θαηάιιεια ερεηηθά εθέ. 

Δπίζεο, κε ρξήζε ελόο από ηα εμαξηήκαηα collision πνπ αθνινπζεί ην ζπαζί, 

εμεηάδεηαη εάλ απηό έξρεηαη ζε ζύγθξνπζε κε θάπνηνλ ερζξό ώζηε λα παξάγεη damage. 

Με  παξόκνην ηξόπν εμεηάδεηαη θαη ε άκπλα ηνπ ήξσα κε ρξήζε αζπίδαο ζηε 

κάρε κε ηνπο ερζξνύο. Η κνλαδηθή δηαθνξά απνηειεί ε θιήζε ηνπ event ―Deflecting‖ 

πνπ  έρεη δεκηνπξγεζεί ώζηε ν ήξσαο λα κελ δερηεί damage, γηα κηθξό ρξνληθό δηάζηεκα 

πνπ δηαξθεί ην block animation, ζε πεξίπησζε πνπ ν παίθηεο θάλεη δεμί θιηθ κε ην 

πνληίθη (Παξάξηεκα Blueprint 7). 

Με όκνην αιιά πνην ζύλζεην ηξόπν, ειέγρεηαη θαη ρξεζηκνπνηείηαη θαη ε πξώηε 

ηθαλόηεηα ηνπ ραξαθηήξα. Γίλεηαη έιεγρνο ησλ βαζηθώλ Boolean κεηαβιεηώλ πνπ έρνπλ 

πξνζηεζεί ζην παηρλίδη αιιά θαιείηαη επηπιένλ θαη ε ζπλάξηεζε Spell Check πνπ 

δεκηνπξγήζεθε ώζηε λα ειέγρεη εάλ ν παίθηεο έρεη αξθεηνύο πόληνπο mana θαη αλ ε 

ηθαλόηεηα έρεη ρξόλν επαλαθόξηηζεο (cooldown). Απηή ε ζπλάξηεζε δέρεηαη σο είζνδν 

ην θόζηνο mana ηεο ηθαλόηεηαο θαη ηελ κεηαβιεηή ρξόλνπ cooldown ηεο ηθαλόηεηαο θαη 

ζέηεη ηελ Boolean κεηαβιεηή ―do/don’t ability‖ ζε True ή False εάλ κπνξεί λα 
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ρξεζηκνπνηεζεί ε ηθαλόηεηα ή όρη. Σα επόκελα βήκαηα είλαη ίδηα κε ηηο βαζηθέο 

επηζέζεηο αιιά, όπσο εμεγείηαη θαη ζηνλ παίθηε εληόο παηρληδηνύ, απηή ε ηθαλόηεηα 

κέλεη ελεξγνπνηεκέλε όζν ν ήξσαο έρεη αξθεηό mana ή δελ παηήζεθε μαλά ην πιήθηξν 

ώζηε λα απελεξγνπνηεζεί.  

Έηζη, όζν ν παίθηεο δελ παηάεη ην πιήθηξν απελεξγνπνίεζεο, ε ηθαλόηεηα θαιεί 

ζπλερώο ηελ ελεξγνπνίεζή ηεο θαη ειέγρεη εάλ έρεη αξθεηό mana ή αλ ν παίθηεο πάηεζε 

ην πιήθηξν πξνο απελεξγνπνίεζε όπνπ θαη ηειηθά ζηακαηάεη ε εθηέιεζε ηεο ηθαλόηεηαο 

απηόκαηα. 

Η δεύηεξε ηθαλόηεηα έρεη ίδηα ιεηηνπξγία κε ηηο βαζηθέο επηζέζεηο αιιά 

δηαθνξεηηθά animation θαη θαιεί όπσο ε πξώηε ηθαλόηεηα ηε ζπλάξηεζε ―Spell Check‖ 

θαη ζέηεη ηηο κεηαβιεηέο πνπ είλαη απαξαίηεηεο ζηηο ζσζηέο ηηκέο. Έπεηηα από απηό 

ηεξκαηίδεη θαζώο είλαη ηθαλόηεηα πνπ όηαλ ρξεζηκνπνηείηαη παξάγεη απνηέιεζκα κηα 

θνξά έσο όηνπ λα κπνξεί λα επαλαρξεζηκνπνηεζεί. 

Ο παίθηεο κπνξεί νπνηαδήπνηε ζηηγκή θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ, λα 

―παγώζεη‖ (pause) ηε ιεηηνπξγία ηνπ, εκθαλίδνληαο ην κελνύ ―Pause‖ (Παξάξηεκα 

Blueprint 8). Καζώο απηή ε ιεηηνπξγία γίλεηαη κε βάζε ηελ απόθαζε ηνπ παίθηε, είλαη 

ινγηθό λα ηε δηαρεηξίδεηαη ε θιάζε ηνπ θεληξηθνύ ραξαθηήξα πνπ ειέγρεη ν παίθηεο. 

Έηζη, κε πάηεκα ηνπ πιήθηξνπ Escape από ηνλ παίθηε θαιείηαη ε ―Toggle Pause‖ πνπ 

δεκηνπξγήζεθε γηα λα νδεγεί ζε ξνή ―Flip Flop‖. Δθεί απηόκαηα, από ηελ κεραλή, 

εθηειείηαη ε ξνή Α ή ξνή Β βάζεη πνηαο εθηειέζηεθε ηειεπηαία, μεθηλώληαο από ηελ Α. 

ηελ ξνή Α, ην παηρλίδη γίλεηαη paused, δεκηνπξγείηαη ην θαηάιιειν widget θαη 

πξνζηίζεηαη ζηελ νζόλε. Δλεξγνπνηείηαη ε εκθάληζε ηνπ θέξζνξα γηα ην πνληίθη θαη 

εθηειείηαη ην animation ―παγώκαηνο‖ ηνπ παηρληδηνύ θαζώο θαη ε απνδνρή εηζόδσλ ζην 

παηρλίδη κόλν κε βάζε θάπνην UI. ηελ ξνή Β, ζπκβαίλεη ην αληίζεην. Αθαηξείηαη ην 

widget από ηελ νζόλε, απνθξύπηεηαη ν θέξζνξαο θαη ζπλερίδεη ε ξνή παηρληδηνύ 

δερόκελε εηζόδνπο κόλν ιεηηνπξγίαο θαη ρεηξηζκνύ παηρληδηνύ (θίλεζε, επίζεζε, άκπλα, 

ηθαλόηεηεο). 

Με όκνην ηξόπν δεκηνπξγείηαη θαη ε εκθάληζε ηεο ζειίδαο ζηαηηζηηθώλ θαη 

inventory ηνπ ραξαθηήξα αιιά κε ηε δηαθνξά όηη ην παηρλίδη δελ γίλεηαη Paused θαη 

ππάξρεη δπλαηόηεηα ρξήζεο εηζόδσλ από ην UI κε επηινγή αληηθεηκέλνπ κε ην πνληίθη 

από ην inventory θαη απόθξπςεο ηεο ζειίδαο κε ρξήζε πιήθηξνπ πνπ έρεη ιεηηνπξγία 

ζηε ξνή παηρληδηνύ. Με ηελ επηινγή θαη ρξήζε θάπνηνπ αληηθεηκέλνπ ηύπνπ θίιηξνπ, 

ζηνλ θεληξηθό ραξαθηήξα, θαιείηαη ην event πνπ έρεη δεκηνπξγεζεί θαη πινπνηεί απηή ηε 
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ιεηηνπξγία (Παξάξηεκα Blueprint 9). Αξρηθά, αλάινγα κε ηνλ ηύπν αληηθεηκέλνπ 

θίιηξνπ πνπ επηιέρζεθε θίιηξν δσήο ή θίιηξν mana (0 ή 1 αληίζηνηρα), αθνινπζείηαη 

δηαθνξεηηθή ξνή. ε θάζε ξνή όκσο, αλάινγα κε ηε ρξήζε πνπ έρεη νξηζηεί, απμάλνληαη 

νη πόληνη δσήο ή mana κε θαζπζηέξεζε ελόο δεπηεξνιέπηνπ γηα 4 θαη 2 δεπηεξόιεπηα 

αληίζηνηρα. Γηα ηελ αύμεζε ησλ πόλησλ θαινύληαη ηα event πνπ έρνπλ δεκηνπξγεζεί 

―Heal‖ θαη ―MPregen‖ όπνπ απμάλνπλ ηελ ηηκή health ή mana αληίζηνηρα όηαλ θιεζνύλ 

θαηά ζπγθεθξηκέλν επίπεδν θαη θξνληίδνπλ λα δηαηεξνύληαη νη ηηκέο ησλ κεηαβιεηώλ 

health θαη mana κέζα ζηα όξηα κέγηζηνπ εύξνπο ηνπο πνπ έρνπλ νξηζηεί. 

Αλάινγα, κε ην ζεκείν ελδηαθέξνληνο κε ην νπνίν ήξζε ζε επαθή ν ήξσαο, ηνλ 

αξηζκό ησλ δνθηκαζηώλ πνπ έρεη ιύζεη θαη ην επίπεδν ζην νπνίν βξίζθεηαη, όηαλ θιεζεί 

ην event ―Task‖ πνπ έρεη δεκηνπξγεζεί, εκθαλίδεηαη ζηελ νζόλε θαη ην αληίζηνηρν 

widget δνθηκαζίαο (Παξάξηεκα Blueprint 10). Έπεηηα θαιείηαη ην event ―Toggle‖ πνπ 

δεκηνπξγήζεθε γηα λα εκθαλίδεη ή εμαθαλίδεη από ηελ νζόλε ηνπ παίθηε ηε δνθηκαζία 

(Παξάξηεκα Blueprint 11). ην event ―Toggle‖ αθνινπζείηαη ίδηα δηαδηθαζία κε ηε 

δεκηνπξγία ηνπ κελνύ ―Paused‖ θαζώο δελ ζα ήηαλ ινγηθό θαηά ηε δηάξθεηα πνπ ν 

παίθηεο δηαβάδεη ηελ ζεσξία ή ζθέθηεηαη ηε ζσζηή απάληεζε ή εηζάγεη θώδηθα, λα 

δέρεηαη δεκηά από ερζξνύο κε απνηέιεζκα λα νδεγεζεί ζε ήηηα ―Game Over‖. ηελ 

δεύηεξε ξνή ηνπ ―Flip Flop‖ ζην event ―Toggle‖ ειέγρεηαη αξρηθά αλ ν παίθηεο 

απάληεζε ή απιώο έθιεηζε ηε δνθηκαζία. Δάλ απιά έθιεηζε ην UI ηεο δνθηκαζίαο ηόηε 

απηή αθαηξείηαη από ηελ νζόλε ηνπ. ε πεξίπησζε πνπ δόζεθε ζσζηή απάληεζε, ηόηε 

θαινύληαη ηα event ―Destroying‖ θαη ―Leveling‖ ώζηε λα αθαηξεζεί ην ζεκείν 

ελδηαθέξνληνο από ηνλ θόζκν ηνπ παηρληδηνύ θαη λα απμεζεί ην επίπεδν ηθαλνηήησλ ηνπ 

ήξσα θαη έπεηηα αθαηξείηαη από ηελ νζόλε ηνπ παίθηε ην UI ηεο δνθηκαζίαο. ηε 

ζπλέρεηα, θαιείηαη ην event ―Delaying‖ θαη κεηά από 1 δεπηεξόιεπην ην event 

―Checker‖.  

ην event ―Checker‖, ειέγρεηαη αλάινγα κε ην επίπεδν αλ ν παίθηεο απάληεζε 

θαη ηελ ηειεπηαία δνθηκαζία ηνπ επηπέδνπ ζσζηά (Παξάξηεκα Blueprint 11). ε απηή 

ηελ πεξίπησζε, ε θαηάζηαζε ηνπ παηρληδηνύ απνζεθεύεηαη (―Save Game‖) όπσο θαη ην 

επίπεδν πνπ βξίζθεηαη ν παίθηεο (―Save Level‖) θαη αλ δελ είλαη ην ηειεπηαίν επίπεδν 

ηνπ παηρληδηνύ, κεηαβαίλεη ζην επόκελν. 
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ηα event ―Destroying‖ θαη ―Delaying‖ θαινύληαη ηα αληίζηνηρα event ησλ 

ζεκείσλ ελδηαθέξνληνο, αλάινγα κε ην ζεκείν ζην νπνίν βξίζθεηαη ν ραξαθηήξαο. 

Κάζε επίπεδν ηνπ παηρληδηνύ, κπνξεί λα θαιέζεη κε casting ηα event ηνπ 

ραξαθηήξα ―Game Started‖ θαη ―FalltoDeaht‖. Η πξώηε, ελεκεξώλεη ην αληηθείκελν ηνπ 

ήξσα πνπ δεκηνπξγήζεθε ιόγν αιιαγήο επηπέδνπ, ώζηε λα επαλαθέξεη ζηνλ ραξαθηήξα 

ηα απνζεθεπκέλα δεδνκέλα πξηλ αιιάμεη ην επίπεδν (Παξάξηεκα Blueprint 12).  

Οηηδήπνηε ζρεδηάδεηαη κε Blueprint απνηειεί κηα θιάζε κε δηθέο ηεο ηδηόηεηεο, 

κεζόδνπο θαη ιεηηνπξγία. Όηαλ ηνπνζεηείηαη ζηνλ θόζκν ησλ επηπέδσλ έλα αληηθείκελν 

κε βάζε θάπνην Blueprint, απνηειεί νπζηαζηηθά όηη θαη έλα αληηθείκελν ζε έλα 

πξόγξακκα κηαο αληηθεηκελνζηξεθνύο γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ θαη κε ην θιείζηκν 

ηνπ επηπέδνπ, αθόκα θαη γηα άλνηγκα λένπ επηπέδνπ, ράλεηαη. Έηζη είλαη απαξαίηεην λα 

επαλαθέξνπκε ζηνλ ραξαθηήξα ηνπ ήξσα ηα ζηαηηζηηθά πνπ είρε πξηλ αιιάμεη επίπεδν, 

δηαθνξεηηθά ζα μεθηλήζεη ζην επόκελν επίπεδν κε ηα ραξαθηεξηζηηθά πνπ νξίδνληαη ζην 

Blueprint ηνπ ραξαθηήξα (θιάζε ηνπ ήξσα) θαη είλαη ηα βαζηθά πνπ δίλνληαη θαηά ηελ 

πξώηε δεκηνπξγία παηρληδηνύ ―Start new Game‖ από ην θεληξηθό κελνύ. 

Δπίζεο, δεκηνπξγνύληαη ηα θαηάιιεια Widget πνπ είλαη απαξαίηεηα θαη 

εηζάγνληαη ζηελ νζόλε ηνπ παίθηε. Σν Widget πνπ έρεη ηε ζειίδα ζηαηηζηηθώλ θαη ην 

inventory ηνπ παίθηε, είλαη από ηελ αξρή ηνπ παηρληδηνύ ζηελ νζόλε αιιά 

ελεξγνπνηνύληαη νη επηκέξνπο ιεηηνπξγίεο ηνπ, κόλν όηαλ ν παίθηεο απαληήζεη ζσζηά 

ζηηο ζρεηηθέο δνθηκαζίεο. Σέινο, μεθηλάεη λα ιεηηνπξγεί θαη λα θαιείηαη θάζε έλα 

δεπηεξόιεπην, ε ζπλάξηεζε ―Passive Regen‖ κέζσ ηνπ event ―Regen‖ θαη ζηελ νπνία 

απμάλνληαη ηα επίπεδα δσήο θαη mana ηνπ ήξσα αιιά θαη κεηώλνληαη νη ρξόλνη 

cooldown ησλ ηθαλνηήησλ ηνπ. 

 ην event  ―FalltoDeath‖, όηαλ θιεζεί από θάπνην επίπεδν θαζώο ν παίθηεο ήξζε 

ζε επαθή κε ηα αληηθείκελα ―Trigger‖ πνπ νξίδνπλ όηη έπεζε ζην θελό, ηόηε 

δεκηνπξγείηαη θαη πξνβάιιεηαη κε ην θαηάιιειν ερεηηθό εθέ ε νζόλε ήηηαο ―Game 

Over‖ (Παξάξηεκα Blueprint 12). 

ηα event ―SaveLevel‖ θαη ―LoadGame‖ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη από άιια events 

θαη ζπλαξηήζεηο, ειέγρεηαη αξρηθά αλ ππάξρεη ήδε απνζεθεπκέλν παηρλίδη (Παξάξηεκα 

Blueprint 13). ην πξώην, ζε πεξίπησζε πνπ βξεζεί απνζήθεπζε, ειέγρεηαη έπεηηα αλ ην 

επίπεδν (level) πνπ βξίζθεηαη ν παίθηεο είλαη κεγαιύηεξν από ην κέγηζην πνπ ππάξρεη 

απνζεθεπκέλν θαη ηειηθά απνζεθεύεηαη ην κεγαιύηεξν. Σν ―LoadGame‖ ειέγρεη ηελ 
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ύπαξμε απνζήθεπζεο θαζώο ζα δεκηνπξγήζεη ζθάικα εάλ πξνζπαζήζεη λα επαλαθέξεη 

ην παηρλίδη από απνζεθεπκέλε θαηάζηαζε ελώ δελ ππάξρεη ηέηνηα. Σν event ―saveGame‖ 

δεκηνπξγεί θάζε θνξά λέν αληηθείκελν ηύπνπ ―Save Game‖ δηαγξάθνληαο ην 

πξνεγνύκελν εάλ ππάξρεη θαζώο απνηειεί ηελ ηειεπηαία θαηάζηαζε πνπ βξηζθόηαλ ν 

παίθηεο. Δθόζνλ, ην ―saveLevel‖ δηαηεξεί ην κέγηζην επίπεδν πνπ έρεη θηάζεη ν παίθηεο 

θαη ηα ραξαθηεξηζηηθά (health, mana, exp, level, damage, armor) πξέπεη λα 

κεηαθέξνληαη ζε θάζε άλνηγκα λένπ επηπέδνπ, όπσο αλαιύζεθε, δελ είλαη απαξαίηεηε ε 

δηαηήξεζε ηεο πξνεγνύκελεο απνζήθεπζήο ηνπο. Σέινο, θαζώο ην event ―LoadLevel‖ 

θαιείηαη κόλν από ηηο επηινγέο ησλ κελνύ, είλαη δηαζθαιηζκέλν όηη ζα ππάξρεη 

απνζεθεπκέλε θαηάζηαζε από ην γεγνλόο ελεξγνπνίεζεο ησλ επηινγώλ ―Load Game‖ 

θαη ―Select Level‖ ζην θεληξηθό κελνύ ή όρη. 

 6.6.2 Εσθποί 

Οη ερζξνί όπσο θαη ν θεληξηθόο ραξαθηήξαο απαξηίδνληαη από ζηαηηθά πιέγκαηα 

ηα γξαθηθά ησλ νπνίσλ πξνέξρνληαη από ηα παθέηα γξαθηθώλ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ. 

Δπάλσ ηνπο έρνπλ πξνζηεζεί capsule collision θαη box collision εμαξηήκαηα πνπ 

δεκηνπξγνύλ event ζύγθξνπζεο. Σν πξώην ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα βξεζεί αλ ην collision 

box ηνπ ζπαζηνύ ηνπ παίθηε δεκηνύξγεζε event ζύγθξνπζεο κε ην capsule collision πνπ 

πεξηβάιιεη ην ζώκα ηνπ ερζξνύ ώζηε λα ηνπ πξνθιεζεί δεκηά (damage). Σν δεύηεξν, 

πεξηβάιεη θαη αθνινπζεί ηηο θηλήζεηο ησλ όπισλ πνπ δεκηνπξγνύληαη από ηα animation 

επίζεζεο ησλ ερζξώλ θαη εμεηάδεη αλ ήξζε ζε επαθή κε ην capsule collision ηνπ ζώκαηνο 

ηνπ ήξσα ώζηε λα πξνθιεζεί δεκηά ζε απηόλ. Αθόκα, πξνζηέζεθε έλα απιό widget 

κπάξαο πάλσ από ην θεθάιη ηνπ ερζξνύ όπνπ ην επίπεδν ηεο κπάξαο ζπλδέεηαη κε ην 

επίπεδν δσήο ηνπ θαη γίλεηαη render ζε νπηηθή θόζκνπ ηξηώλ δηαζηάζεσλ ζε ζρέζε κε ηε 

ζέζε ηεο θάκεξαο ηνπ παίθηε. Σέινο, πξνζηέζεθε έλα εμάξηεκα ηύπνπ ―PawnSensing‖ 

πνπ παξέρεηαη έηνηκν ιεηηνπξγηθά από ηε κεραλή. 
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Δικόνα 41: Δσθπόρ ηύπος 1 

 

Αξρηθά, θαηά ηελ εθθίλεζε θάζε επηπέδνπ απμάλεηαη ε δπζθνιία ηνπ ερζξνύ 

πνιιαπιαζηαζηηθά βάζεη ηνπ επηπέδνπ πνπ βξίζθεηαη κε αύμεζε ησλ πόλησλ δσήο ηνπ 

θαζώο θαη ηνπ επηπέδνπ δεκηάο πνπ κπνξεί λα πξνθαιέζεη. ην event ―KnockBack‖, ην 

νπνίν θαιείηαη από ην αληηθείκελν ηνπ ήξσα, γηα θάζε αληηθείκελν ηύπνπ ερζξνύ πνπ 

βξίζθεηαη εληόο ηνπ collision εμαξηήκαηνο ηεο δεύηεξεο ηθαλόηεηαο ηνπ ήξσα, 

δεκηνπξγείηαη δύλακε εθηόμεπζεο ηνπ ερζξνύ ζε αληίζεηε θαηεύζπλζε από ηνλ ήξσα. 

Σν event ζύγθξνπζεο ηνπ collision box πνπ αθνινπζεί ηα όπια ηνπ ερζξνύ, ιεηηνπξγεί 

κε ηνλ ίδην ηξόπν κε απηό ηνπ ήξσα (Παξάξηεκα Blueprint 14). 

Σν εμάξηεκα ηύπνπ ―PawnSensing‖ πνπ πξνζηέζεθε, δεκηνπξγεί γηα ηνλ ερζξό 

event ζε πεξίπησζε πνπ βξεζεί ζην νπηηθό ηνπ πεδίν θάπνην ζπγθεθξηκέλν αληηθείκελν 

θιάζεο πνπ νξίδεηαη (Παξάξηεκα Blueprint 15). Γηα ηηο θιάζεηο ησλ ερζξώλ απηό κπνξεί 

λα είλαη κόλν ν ήξσαο θαη κε ηε δεκηνπξγία ηέηνηνπ event, ε κεηαβιεηή ηεο 

πεξηθεξεηαθήο όξαζεο ιακβάλεη ηε κέγηζηε ηηκή κνηξώλ (180
ν
) ώζηε από ηε ζηηγκή πνπ 

έλαο ερζξόο έρεη δεη ηνλ ήξσα, λα είλαη δύζθνιν λα ζηακαηήζεη λα ηνλ θπλεγάεη. ηε 

ζπλέρεηα ν ερζξόο θηλείηα πξνο ηελ ηνπνζεζία ηνπ ήξσα πνπ είδε θαη κόιηο θηάζεη ζε 

απηόλ, μεθηλάεη ηελ επίζεζε κε ηελ ίδηα ινγηθή θαη ειέγρνπο πνπ θάλεη ε θιάζε ηνπ 

ήξσα όηαλ επηηίζεηαη.  
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Δικόνα 42: Απσικό οπηικό πεδίο εσθπού 

 

Οη ερζξνί δεύηεξνπ ηύπνπ πινπνηνύληαη θαη ιεηηνπξγνύλ κε ηνλ ίδην ηξόπν πνπ 

αλαιύζεθε γηα ηνπο ερζξνύο ηύπνπ 1. 
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 6.7  Δνζυμάηυζη Python 

Όπσο αλαθέξζεθε, ε κεραλή Unreal Engine 4 παξέρεη ζηνλ πξνγξακκαηηζηή ηε 

δπλαηόηεηα λα δεκηνπξγήζεη θώδηθα ζε C++ πνπ ζα εμππεξεηεί ηνπο ζθνπνύο ηνπ 

παηρληδηνύ θαη λα επεθηείλεη ηελ ιεηηνπξγηθόηεηά ηεο. Δπίζεο, ε Python παξέρεη 

βηβιηνζήθεο επέθηαζεο θαη ελζσκάησζήο ζε εθαξκνγέο C θαη C++. 

πλδπάδνληαο ηα παξαπάλσ, πινπνηήζεθε κηα ζπλάξηεζε, ε νπνία κπνξεί λα 

θιεζεί κέζα από ην πεξηβάιινλ Blueprint ηεο κεραλήο θαη ζα ειέγρεη ηνλ θώδηθα πνπ 

εηζάγεη ν παίθηεο. Η πινπνίεζε βαζίζηεθε ζην ―plug-in‖ πνπ έρεη αλαπηπρζεί θαη 

επεθηείλεη ηελ ιεηηνπξγηθόηεηα ηεο κεραλήο κε ρξήζε Python, ηόζν ζε επίπεδν 

δεκηνπξγίαο θαη ζρεδίαζεο όζν θαη θαηά ηελ ιεηηνπξγία ηνπ παηρληδηνύ 

(https://github.com/20tab/UnrealEnginePython). 

Αξρηθά, ζηε ζπλάξηεζε, κεηαβηβάδεηαη ν θώδηθαο πνπ αλαπηύζζεη ν παίθηεο ζε 

κηα  δνθηκαζία θαη έπεηηα θαιώληαο ιεηηνπξγίεο ζε Python πνπ πινπνηήζεθαλ γηα ηνλ 

έιεγρν ηνπ θώδηθα θάζε δνθηκαζίαο, επηζηξέθεη ην ζθάικα (error) πνπ πξνθύπηεη ή εάλ 

δόζεθε ζσζηή απάληεζε. 

Με απηόλ ηνλ ηξόπν, ππάξρεη δπλαηόηεηα ειέγρνπ ηνπ θώδηθα ηνπ παίθηε γηα 

βαζηθά ζπληαθηηθά ιάζε από ηνλ interpreter ηεο γιώζζαο Python θαη επηζηξνθή ηνπ 

ζθάικαηνο πνπ πξνέθπςε. Απηό, εθηόο από ην γεγνλόο δηεπθόιπλζεο ησλ ειέγρσλ, 

παξέρεη ζηνλ παίθηε ηελ αίζζεζε δεκηνπξγίαο θώδηθα ζε πξαγκαηηθό πεξηβάιινλ 

αλάπηπμεο. Δπίζεο, κε ρξήζε δηάθνξσλ module πνπ παξέρεη ε Python κπνξνύλ λα 

ειεγρζνύλ θαη άιιεο παξάκεηξνη ηνπ θώδηθα ηνπ παίθηε πνπ δελ επηζηξέθνπλ 

ζπληαθηηθό ζθάικα αιιά είλαη ιάζε πνπ ζρεηίδνληαη κε ηα δεηνύκελα ηεο εθάζηνηε 

δνθηκαζίαο. 

 

Κώδικαρ 37: Header ηηρ ζςνάπηηζηρ (Blueprint Function Libraries, n.d.) 

 

https://github.com/20tab/UnrealEnginePython
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Κώδικαρ 38: C++ πος καλεί Python 

 

 

Κξίζεθε ζεκαληηθό, λα κελ είλαη απαξαίηεην γηα ηνλ παίθηε λα έρεη ή λα 

ρξεηάδεηαη λα εγθαηαζηήζεη θάπνηα έθδνζε Python. ηελ πεξίπησζε πνπ ν παίθηεο έρεη 

ζην ζύζηεκά ηνπ θάπνηα ηνπηθή εγθαηάζηαζε Python, ηδηαίηεξα αλ είλαη πην λέαο 

έθδνζεο από απηή πνπ θαιεί ε ζπλάξηεζε ζην παηρλίδη, έρεη πξνβιήκαηα εθηέιεζεο θαη 

ιεηηνπξγίαο ηνπ παηρληδηνύ. Γηα ηνλ ιόγν απηό ζπκπεξηιακβάλεηαη ζηα αξρεία ηνπ 

παηρληδηνύ ην παθέην Python embed πνπ απνηειεί κηα βαζηθή θαη θνξεηή έθδνζε ηεο 

Python θαη κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη ζε νπνηνδήπνηε ζύζηεκα ππνζηεξίδεηαη από ηελ 

έθδνζή ηεο. 

Καζώο παξαηεξήζεθαλ πξνβιήκαηα κε δηάθνξα ζπζηήκαηα θαη εθδόζεηο 

Python, επηιέρζεθε ηειηθά ε έθδνζε Python embed 3.7.9. Δπίζεο, ζηε βηβιηνζήθε 

πξνζηέζεθε θαη ν θώδηθαο ζε Python πνπ δεκηνπξγήζεθε γηα θάζε δνθηκαζία θαη ηνλ 

έιεγρό ηεο.  

Αξρηθά θαιείηαη, αλάινγα κε ηε δνθηκαζία, ε πξώηε ζπλάξηεζε ζην αληίζηνηρν 

module Python πνπ έρεη δεκηνπξγεζεί γηα ηε ζπγθεθξηκέλε δνθηκαζία. 
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Κώδικαρ 39: Λειηοςπγία ππώηηρ ζςνάπηηζηρ Python 

 

 

Ο θώδηθαο πνπ εηζάγεη ν παίθηεο απνζεθεύεηαη ζε έλα αξρείν ηνπηθά. Μαδί κε 

ηνλ θώδηθα ηνπ παίθηε, απνζεθεύνληαη θαη όια όζα ζεσξεί ε εθθώλεζε θαη ε δνθηκαζία 

δεδνκέλα γηα ην πξόβιεκα. Σέινο, ηα ζεκαληηθόηεξα ζεκεία πνπ πξέπεη λα εμεηαζζνύλ 

γηα ηελ δνθηκαζία, έρνπλ ηνπνζεηεζεί ζε κηα ζπλάξηεζε theAnswer( ). 

Ο θώδηθαο ηεο πξώηεο ζπλάξηεζεο έρεη γηα θάζε δνθηκαζία δηαθνξεηηθή κνξθή 

θαζώο γξάθεη καδί κε ηελ απάληεζε ηνπ παίθηε, ηα πξναπαηηνύκελα πνπ ζεσξεί ε 

δνθηκαζία δεδνκέλα θαη είλαη δηαθνξεηηθά ζε θάζε κηα από απηέο. 
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Κώδικαρ 40: Λειηοςπγία δεύηεπηρ ζςνάπηηζηρ Python  

 

 

Η δεύηεξε ζπλάξηεζε Python, δνθηκάδεη (try) ηελ εηζαγσγή ηνπ αξρείνπ πνπ 

δεκηνπξγήζεθε από ηελ πξώηε ζπλάξηεζε. Δάλ ππάξρνπλ ζθάικαηα (except) δηόηη  ν 

θώδηθαο δελ είλαη ζπληαθηηθά ζσζηόο, απηά επηζηξέθνληαη γηα λα πξνβιεζνύλ ζηνλ 

παίθηε. Απηό ην θνκκάηη είλαη ίδην γηα όιεο ηηο δνθηκαζίεο. ηε ζπλέρεη ειέγρεηαη εάλ ν 

παίθηεο δεκηνύξγεζε θώδηθα πνπ έρεη ηα απνηειέζκαηα πνπ νξίδεη ε δνθηκαζία. ε 

πεξίπησζε απνηπρίαο ησλ ηεζη, επηζηξέθεηαη κε θαηάιιειε επεμεξγαζία, ην πξόβιεκα 

πνπ ππάξρεη θαη πξνβάιιεηαη ζηελ νζόλε ηνπ παίθηε. Οη παξαπάλσ ζπλαξηήζεηο Python 

επηζηξέθνπλ ηηκέο ζηε ζπλάξηεζε C++ πνπ ηηο θαιεί, ε νπνία ζηε ζπλέρεη αλαιακβάλεη 
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λα επηζηξέςεη ηα απνηειέζκαηα ηεο Python ζηελ κεραλή παηρληδηνύ θαη ηειηθά ζηνλ 

παίθηε. Κάζε δνθηκαζία, έρεη δηθό ηεο θώδηθα ηεζη, ν νπνίνο είλαη δηαθνξεηηθόο από ηηο 

άιιεο θαζώο ζε θάζε δνθηκαζία απαηηνύληαη δηαθνξεηηθά απνηειέζκαηα. 

Οη θώδηθεο πνπ παξνπζηάδνληαη πξνέξρνληαη από ηε δνθηκαζία 1 ηνπ επηπέδνπ 5. 
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 7 Πιλοηική αξιολόγηζη παισνιδιού 

Μεηά ηελ νινθιήξσζε ηνπ παηρληδηνύ, πξαγκαηνπνηήζεθε πηινηηθή αμηνιόγεζή 

ηνπ από θνηηεηέο πξνπηπρηαθνύ θαη κεηαπηπρηαθνύ επηπέδνπ ζε εζεινληηθή βάζε. Οη 

ζπκκεηέρνληεο, παίδνληαο ην παηρλίδη ζρεκάηηζαλ ηηο δηθέο ηνπο εκπεηξίεο θαη απόςεηο 

ζρεηηθά κε απηό, νη νπνίεο έγηλε πξνζπάζεηα λα θαηαγξαθνύλ κε ρξήζε αλώλπκνπ 

εξσηεκαηνινγίνπ. 

θνπόο ηεο αμηνιόγεζεο είλαη λα δηεξεπλεζεί ν βαζκόο ζηνλ νπνίν ην παηρλίδη 

πνπ αλαπηύρζεθε επηηπγράλεη ηνπο ζηόρνπο βάζεη ησλ νπνίσλ ζρεδηάζηεθε. Οη ζηόρνη 

νξίζηεθαλ ζην Κεθάιαην 3 θαηά ηελ αξρηθή πεξηγξαθή θαη ζρεδίαζε ηνπ παηρληδηνύ θαη 

πεξηιακβάλνπλ ηα δεηήκαηα δηδαζθαιίαο ηεο γιώζζαο Python θαη ην επίπεδν γλώζεο 

πνπ έρεη έλαο παίθηεο κεηά ηελ ελαζρόιεζή ηνπ κε ην παηρλίδη ζε ζρέζε κε ην 

πξνγξακκαηηζηηθό ηνπ ππόβαζξν. Δπίζεο, δηεξεπλώληαη ζέκαηα παξνπζίαζεο θαη 

εκθάληζεο ηνπ παηρληδηνύ θαη ηνπ ςπραγσγηθνύ κέξνπο θαζώο ζπκπεξηιακβάλνληαη 

ζηελ ζρεδίαζή ηνπ. Αθόκε, εμεηάδνληαη θαη ηερληθά ζέκαηα πνπ είλαη ζεκαληηθά γηα ην 

ππό αλάιπζε παηρλίδη θαη κε ζπκκόξθσζε ζηα νπνία πξαγκαηνπνηήζεθε ε αλάπηπμή 

ηνπ. 

Η αμηνιόγεζε έγηλε κε ρξήζε εξσηεκαηνινγίνπ. Σν εξσηεκαηνιόγην πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθε πξνέξρεηαη από ην κνληέιν αμηνιόγεζεο MEEGA+ (Petri et al., 2016). 

ύκθσλα κε ηνπο Petri et al., (2016) ην κνληέιν επηθεληξώλεηαη ζηελ αμηνιόγεζε 

εθπαηδεπηηθώλ παηρληδηώλ ζε ζρέζε κε ηελ εκπεηξία παίθηε (player experience) θαη ηα 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα όπσο απηά γίλνληαη αληηιεπηά από ηνπο παίθηεο (perceived 

learning). Δπηπιένλ, νη Petri et al., (2016) αλαιύνπλ ηελ εκπεηξία παίθηε ζηηο εμήο 

ππνθαηεγνξίεο: εζηίαζε πξνζνρήο (focused attention), δηαζθέδαζε (fun), πξόθιεζε 

(challenge), απηνπεπνίζεζε (confidence), ζρεηηθόηεηα (relevance), ηθαλνπνίεζε 

(satisfaction), ρξεζηηθόηεηα (usability) θαη θνηλσληθή αιιειεπίδξαζε (social 

interaction).  

ην εξσηεκαηνιόγην πνπ δεκηνύξγεζαλ νη Petri et al. (2016), βάζεη ηνπ κνληέινπ 

MEEGA+, ρξεζηκνπνηνύληαη εξσηήζεηο θιεηζηνύ ηύπνπ κε θιίκαθα Likert. Η θιίκαθα 

έρεη δηαθύκαλζε από -2 ζε πεξίπησζε πνπ ν εξσηεζείο Γηαθσλεί θάζεηα, -1 ζε 

πεξίπησζε πνπ απιώο Γηαθσλεί, 0 ζε πεξίπησζε πνπ Ούηε δηαθσλεί νύηε ζπκθσλεί, 1 

ζε πεξίπησζε πνπ πκθσλεί θαη 2 ζε πεξίπησζε πνπ πκθσλεί απόιπηα κε ηελ 
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εξώηεζε. Δπίζεο, ζην ηέινο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ ππάξρνπλ θαη θάπνηεο εξσηήζεηο 

αλνηρηνύ ηύπνπ. 

Οη ελδεηθηηθέο εξσηήζεηο πνπ παξέρνληαη από ηνπο δεκηνπξγνύο ηνπ 

εξσηεκαηνινγίνπ, ηξνπνπνηήζεθαλ γηα ην ζέκα θαη ην αληηθείκελν ηνπ παηρληδηνύ πνπ 

αμηνινγείηαη. ην εξσηεκαηνιόγην πξνζηέζεθαλ επίζεο, εξσηήζεηο πνπ εμππεξεηνύλ ηα 

εξεπλεηηθά εξσηήκαηα ηεο αμηνιόγεζεο όπσο εξσηήζεηο ζρεηηθά κε ηηο δπλαηόηεηεο 

ζπζηήκαηνο όπνπ έπαημαλ ην παηρλίδη νη ζπκκεηέρνληεο θαζώο θαη αλ αληηκεηώπηζαλ 

πξνβιήκαηα εγθαηάζηαζεο θαη εθηέιεζεο ή πξνβιήκαηα θαηά ηελ ιεηηνπξγία. Σέινο, 

αθαηξέζεθαλ νη εξσηήζεηο από ην εξσηεκαηνιόγην πνπ δελ ζρεηίδνληαη κε ην 

πεξηερόκελν θαη ηηο δπλαηόηεηεο ηνπ παηρληδηνύ, όπσο γηα παξάδεηγκα νη εξσηήζεηο πνπ 

αθνξνύλ ζηελ θνηλσληθή αιιειεπίδξαζε πνπ δελ ππνζηεξίδεηαη κέζσ ηνπ παηρληδηνύ.  

 7.1  Αποηελέζμαηα αξιολόγηζηρ 

ηελ αμηνιόγεζε ζπκκεηείραλ 10 θνηηεηέο πξνπηπρηαθνύ θαη κεηαπηπρηαθνύ 

επηπέδνπ ζπνπδώλ ηνπ ηκήκαηνο Δθαξκνζκέλεο Πιεξνθνξηθήο ηνπ Παλεπηζηεκίνπ 

Μαθεδνλίαο . Σα απνηειέζκαηα από ηηο απαληήζεηο πνπ δόζεθαλ παξνπζηάδνληαη ζηηο 

επόκελεο ελόηεηεο. 

 7.1.1 Δημογπαθικά αποηελέζμαηα 

Από ηα δεκνγξαθηθά απνηειέζκαηα θαίλεηαη όηη νη πεξηζζόηεξνη ζπκκεηέρνληεο 

ήηαλ άληξεο ζε πνζνζηό 90%, λεαξήο ειηθίαο 18 έσο 24 εηώλ ζε πνζνζηό 60%, ελώ ηα 

πνζνζηά κεηαπηπρηαθώλ θαη πξνπηπρηαθώλ θνηηεηώλ πνπ ζπκκεηείραλ είλαη 

κνηξαζκέλα. Δπίζεο, είλαη ζεκαληηθό ην γεγνλόο όηη ην κεγαιύηεξν πνζνζηό ησλ 

ζπκκεηερόλησλ (πνζνζηό 60%) παίδνπλ ζπρλά βηληενπαηρλίδηα, είηε θαζεκεξηλά είηε κία 

θνξά ηελ εβδνκάδα, θαη ζπλεπώο έρνπλ κεγάιε εκπεηξία ζε ςπραγσγηθά παηρλίδηα. Απηό 

ζεκαίλεη όηη νη απόςεηο ηνπο γηα ην παηρλίδη βαζίδνληαη ζηε γεληθόηεξε εκπεηξίαο ηνπο 

κε ηα βηληενπαηρλίδηα θαη ηε ζπζηεκαηηθήο ελαζρόιεζήο ηνπο κε απηά. Σέινο, ην 

κεγαιύηεξν κέξνο ησλ ζπκκεηερόλησλ έρεη θάπνηα πξνεγνύκελε εκπεηξία κε ηελ 

γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ Python, γεγνλόο πνπ ζπκβάιεη ζηελ θαιύηεξε αμηνιόγεζε 

θαη εθηίκεζε ησλ πξνζθεξόκελσλ από ην παηρλίδη γλώζεσλ. Παξόια απηά, νη απόςεηο 

ησλ αηόκσλ κε ιίγεο ή θαζόινπ γλώζεηο ζηε Python είλαη εμίζνπ ζεκαληηθέο σο ζεκείν 

αλαθνξάο ησλ γλώζεσλ πνπ κπνξεί θάπνηνο πνπ εηζάγεηαη ζε απηή ηελ γιώζζα λα 

απνθηήζεη από ην παηρλίδη. 
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Δικόνα 43: Γημογπαθικά αποηελέζμαηα 

 

Σα απνηειέζκαηα ζε ζρέζε κε ην παηρλίδη παξνπζηάδνπλ ελδηαθέξνλ θαζώο 

παξόιν πνπ νη πεξηζζόηεξνη ζπκκεηέρνληεο παίδνπλ ζπζηεκαηηθά βηληενπαηρλίδηα θαη ην 

κεγαιύηεξν πνζνζηό ηνπο έρεη γλώζεηο Python, δελ θαηάθεξαλ λα ηεξκαηίζνπλ ην 

παηρλίδη. Απηό, απνηππώλεηαη θαη ζηα πνζνζηά νινθιήξσζεο ησλ δνθηκαζηώλ όπνπ ηα 

απνηειέζκαηα δελ παξνπζηάδνπλ νκνγέλεηα ή θάπνηα ηάζε, κε ηνπο ζπκκεηέρνληεο λα 

νινθιεξώλνπλ δηαθνξεηηθό αξηζκό δνθηκαζηώλ. Σα πνζνζηά ησλ ρξόλσλ πνπ έπαημαλ νη 

παίθηεο παξνπζηάδνπλ κηα νκνηνγέλεηα σο πξνο ην γεγνλόο όηη νη πεξηζζόηεξνη 

ζπκκεηέρνληεο (70%) αζρνιήζεθαλ κε ην παηρλίδη πεξηζζόηεξν από 30 ιεπηά. Ίζσο ζε 

απηό ην ζεκείν λα ππάξρεη έλα πξώην εύξεκα ζε ζρέζε κε ην παηρλίδη θαη ην επίπεδν 

δπζθνιίαο ηνπ θαζώο νη ρξόλνη παηρληδηνύ από ηνπο ζπκκεηέρνληεο, ηα πνζνζηά 
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πξνϋπαξρόλησλ γλώζεσλ θαη ελαζρόιεζεο κε βηληενπαηρλίδηα δελ ζπκβαδίδνπλ κε ηα 

πνζνζηά νινθιήξσζεο ησλ δνθηκαζηώλ θαη ηνπ παηρληδηνύ ζπλνιηθά. ε ζρέζε κε απηή 

ηελ νπηηθή γίλνληαη πην ζπγθεθξηκέλεο εξσηήζεηο ζηε ζπλέρεηα ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ. 

 

 

Δικόνα 44: Αποηελέζμαηα ζσεηικά με ηο παισνίδι 

 

Σέινο, ζηνπο παίθηεο δελ παξνπζηάζηεθε θάπνην ζεκαληηθό πξόβιεκα είηε 

εγθαηάζηαζεο είηε εθηέιεζεο είηε θαηά ηε ιεηηνπξγία ηνπ παηρληδηνύ αζρέησο ηεο 

έθδνζεο ηνπ ιεηηνπξγηθνύ ζπζηήκαηνο Windows πνπ δηαζέηνπλ θαη ηνπ επηπέδνπ 

δπλαηνηήησλ ηνπ εμνπιηζκνύ πνπ δηαζέηνπλ. Σν κνλαδηθό πξόβιεκα πνπ αλαθέξζεθε 

από έλα ζπκκεηέρνληα είλαη ην εμήο: «Υπήξμαλ 2 bugs, ζην 2ν επίπεδν πεξπαηνύζα ζηνλ 

αέξα γηα ιίγν, θαη ζην 6ν έλαο από ηνπο ερζξνύο δελ "θαηαιάβαηλε" όηη ήκνπλ κπξνζηά ηνπ 

θαη έηζη δελ κνπ επηηέζεθε». 
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Δικόνα 45: Αποηελέζμαηα ζσεηικά με ηο ζύζηημα ηυν ζςμμεηεσόνηυν 

 

πλνιηθά, ην παηρλίδη θαηάθεξε λα πεηύρεη ηνλ ζηόρν ηεο ιεηηνπξγίαο ηνπ 

αλεμαξηήησο ζπζηήκαηνο κε εγθαηάζηαζε ή όρη ηεο γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ Python 

αιιά θαη επηπέδνπ δπλαηνηήησλ ζπζηήκαηνο θαζώο θαη ηεο έθδνζεο ηνπ ιεηηνπξγηθνύ 

ζπζηήκαηνο ησλ Windows. Οη παίθηεο, βάζεη ησλ απαληήζεσλ, δελ αληηκεηώπηζαλ 

ηδηαίηεξα πξνβιήκαηα είηε πξναπαηηνύκελσλ είηε ζπκβαηόηεηαο θαη ην παηρλίδη κπνξεί 

λα ζεσξεζεί όηη ζα ήηαλ ιεηηνπξγηθό ζε δηάθνξα ζπζηήκαηα κε δηαθνξεηηθέο 

δπλαηόηεηεο. 

 7.1.2 Εμπειπία παίκηη 

Οη παίθηεο αμηνιόγεζαλ ην παηρλίδη ζεηηθά σο πξνο ηελ εκπεηξία πνπ απνθόκηζαλ 

από απηό.  

ε ζρέζε κε ζέκαηα πνπ αθνξνύλ ηελ ρξεζηηθόηεηα ηνπ παηρληδηνύ, ε πιεηνςεθία 

ησλ παηθηώλ ζπκθσλεί όηη ην παηρλίδη είλαη εύθνιν ζηνλ ρεηξηζκό κε ηνπο πεξηζζόηεξνπο 

αλζξώπνπο λα είλαη ζε ζέζε λα ην κάζνπλ εύθνια αιιά θαη λα πξνζαξκνζηνύλ ζε απηό 

ρσξίο λα ρξεηαζηεί λα κάζνπλ θάηη πξηλ παίμνπλ. Δπίζεο, ζπκθσλνύλ ζε κεγάιν πνζνζηό 

όηη ην παηρλίδη έρεη ζαθείο θαλόλεο, ηνπο απνηξέπεη από ιάζε θαη κπνξνύλ λα επαλέιζνπλ 

εύθνια από απηά. 
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Οη απόςεηο όκσο δηίζηαληαη ζε ζρέζε κε ηηο επηιεγκέλεο γξακκαηνζεηξέο θαη ηα 

ρξώκαηα ηνπ παηρληδηνύ. πγθεθξηκέλα, ην 50% ησλ θνηηεηώλ ζεσξνύλ όηη νη 

γξακκαηνζεηξέο θαη ηα ρξώκαηα δελ ζπλδπάδνληαη αξκνληθά. Παξόια απηά, δίλνπλ 

εύζεκα ζηα γξαθηθά θαη ηελ ζρεδίαζε ζε πνζνζηό 70%. 

 

 

Δικόνα 46: Αποηελέζμαηα σπηζηικόηηηαρ 

 

ε ζρέζε κε ηελ απηνπεπνίζεζε θαη ηελ πξόθιεζε πνπ ηνπο παξέρεη ην παηρλίδη, 

νη παίθηεο έρνπλ γεληθά ζεηηθέο απόςεηο. πγθεθξηκέλα, νη παίθηεο ζεώξεζαλ ην παηρλίδη 

ζα είλαη ζρεηηθά εύθνιν όηαλ ην είδαλ πξώηε θνξά θαη έρνπλ ζεηηθή άπνςε ζε πνζνζηό 

70% γηα ην εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν θαη ηε δνκή ηνπ. ε ζέκαηα πξόθιεζεο, νη 

ζπκκεηέρνληεο αμηνινγνύλ ζεηηθά ην παηρλίδη κε εμαίξεζε ην γεγνλόο όηη γίλεηαη 

κνλόηνλν θαηά ηελ πνξεία ηνπ, όπνπ νη απόςεηο ηνπο είλαη κνηξαζκέλεο. 
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Δικόνα 47: Αποηελέζμαηα αςηοπεποίθηζηρ 

 

 

Δικόνα 48: Αποηελέζμαηα ππόκληζηρ 
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ε ζρέζε κε ηελ ηθαλνπνίεζε πνπ ιακβάλνπλ νη παίθηεο από ην παηρλίδη, νη 

αμηνινγήζεηο είλαη ζεηηθέο ή ηείλνπλ πξνο ην ζεηηθό ζε όιεο ηηο πεξηπηώζεηο. Γελ 

ππάξρνπλ ηδηαίηεξα κεγάια πνζνζηά απνηξνπήο ησλ παηθηώλ ιόγσ έιιεηςεο 

ηθαλνπνίεζεο ή πξνόδνπ ζην παηρλίδη. 

 

Δικόνα 49: Αποηελέζμαηα ικανοποίηζηρ 

 

ηελ θαηεγνξία εξσηήζεσλ ζε ζρέζε κε ηελ δηαζθέδαζε, νη παίθηεο έρνπλ 

κνηξαζκέλεο απόςεηο ζε ζρέζε κε ηελ επράξηζηε πάξνδν ηνπ ρξόλνπ θαηά ηε δηάξθεηα 

ηνπ παηρληδηνύ θαη ζε ζρέζε κε ηελ επαθή ηνπο κε θάπνην ηδηαίηεξν ραξαθηεξηζηηθό ηνπ 

παηρληδηνύ. Παξόια απηά, θαζώο ην παηρλίδη είλαη έλα παηρλίδη ζνβαξνύ ζθνπνύ θαη 

πεξηέρεη ηελ ςπραγσγία σο παξάγνληα είλαη ζεκαληηθό ην γεγνλόο όηη νη παίθηεο δελ 

είραλ ηδηαίηεξα αξλεηηθέο απόςεηο γη’ απηό ην θνκκάηη. 
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Δικόνα 50: Αποηελέζμαηα διαζκέδαζηρ 

 

ε αληίζεζε όκσο κε ηηο αμηνινγήζεηο γηα ηε δηαζθέδαζε, ηα πνζνζηά ησλ 

παηθηώλ πνπ βξήθαλ θάηη ελδηαθέξνλ ζην παηρλίδη είλαη αξθεηά κεγάια. Δλδηαθέξνλ 

όκσο παξνπζηάδεη ην γεγνλόο όηη νη απόςεηο ηνπο ζε ζρέζε κε ηα επίπεδα αθνζίσζήο 

ηνπο είλαη κνηξαζκέλεο θαη ελώ ην παηρλίδη πξνθάιεζε ην ελδηαθέξνλ ηνπο, απηό δελ 

κπόξεζε λα ηνπο θξαηήζεη ηδηαίηεξα πξνζεισκέλνπο. 

Όζνλ αθνξά ηε ζρεηηθόηεηα, ε πιεηνςεθία ησλ ζπκκεηερόλησλ ζεσξεί όηη ην 

πεξηερόκελν ηνπ παηρληδηνύ είλαη ζρεηηθό κε ηα ελδηαθέξνληά ηνπο, ελώ ην ζύλνιν ησλ 

ζπκκεηερόλησλ ζπκθσλεί όηη ην εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν ηνπ παηρληδηνύ ζρεηίδεηαη κε 

ην αληηθείκελν πνπ πξαγκαηεύεηαη. Όκσο, νη απόςεηο ηνπο ζε ζρέζε κε ηελ ηθαλόηεηα 

ηνπ παηρληδηνύ λα δηδάμεη ηε γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ Python αιιά θαη ηεο πξνηίκεζήο 

ηνπο γηα ην ζπγθεθξηκέλν παηρλίδη γη’ απηό ηνλ ζθνπό δηίζηαληαη. Απηό πηζαλώο λα 

ζρεηίδεηαη κε ην κεγάιν πνζνζηό πξνϋπάξρνπζαο γλώζεο από ηνπο παίθηεο πνπ 

παξαηεξήζεθε ζηελ θαηαγξαθή ησλ δεκνγξαθηθώλ ραξαθηεξηζηηθώλ.  
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Δικόνα 51: Αποηελέζμαηα εζηίαζηρ πποζοσήρ 

 

Δικόνα 52: Αποηελέζμαηα ζσεηικόηηηαρ 
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 7.1.3 Μαθηζιακά αποηελέζμαηα 

Σα καζεζηαθά απνηειέζκαηα πνπ πέηπρε ην παηρλίδη, θαηά ηελ άπνςε ησλ 

παηθηώλ, είλαη πνιύ ελζαξξπληηθά. ε κεγάια πνζνζηά νη ζπκκεηέρνληεο ζπκθσλνύλ όηη 

ην παηρλίδη ηνπο βνήζεζε ζε ζέκαηα θαηαλόεζεο θαη ρξήζεο ηεο γιώζζαο 

πξνγξακκαηηζκνύ Python. Δπίζεο, ελδηαθέξνλ παξνπζηάδεη ην γεγνλόο όηη ζε πνιύ 

κεγάιν πνζνζηό νη παίθηεο ζπκθσλνύλ όηη έκαζαλ θάηη λέν από ην παηρλίδη, παξόιν πνπ 

ην κεγαιύηεξν κέξνο ησλ ζπκκεηερόλησλ γλώξηδαλ ήδε Python ζε αξθεηά θαιό επίπεδν. 

Απηό απνηππώλεηαη θαιύηεξα ζην γεγνλόο όηη ζεώξεζαλ ην παηρλίδη θαιύηεξε κέζνδν 

εθκάζεζεο Python από άιιεο θαη κπόξεζαλ ζε κεγάιν πνζνζηό λα εκπεδώζνπλ γλώζεηο 

πνπ ήδε είραλ, ζε αληίζεζε κε ηα απνηειέζκαηα ζρεηηθόηεηαο πνπ παξνπζηάζηεθαλ. 

Δπίζεο, κε νπδέηεξε πξνο ζεηηθή άπνςε ζεσξνύλ όηη ην παηρλίδη ηνπο παξείρε γλώζεηο 

πνπ ζα ηνπο βνεζήζνπλ λα μεθηλήζνπλ ηνλ πξνγξακκαηηζκό κε ρξήζε Python. Σέινο, ην 

γεγνλόο όηη νη δξαζηεξηόηεηεο ηνπ παηρληδηνύ επεξεάδνπλ ηνλ θόζκν θαη ηνλ ραξαθηήξα 

απέζπαζε θπξίσο νπδέηεξεο αμηνινγήζεηο κε ηηο ζεηηθέο κόιηο πνπ μεπεξλνύλ ηηο 

αξλεηηθέο θαη ηνπο παίθηεο λα κελ εκθαλίδνπλ ζεκαληηθή πξνηίκεζε ζε απηή ηε 

ζρεδηαζηηθή επηινγή. 

 

 

Δικόνα 53: Μαθηζιακά αποηελέζμαηα 
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 7.1.4 Επωηήζειρ ανοικηού ηύπος 

Δθηόο από ηηο εξσηήζεηο θιεηζηνύ ηύπνπ ην εξσηεκαηνιόγην πεξηειάκβαλε θαη 

ηξεηο εξσηήζεηο αλνηθηνύ ηύπνπ πξνθεηκέλνπ νη ζπκκεηέρνληεο λα εθθξάζνπλ ειεύζεξα 

ηηο απόςεηο ηνπο γηα ην παηρλίδη. ε ζρέζε κε ηα ζεηηθά ζεκεία ηνπ παηρληδηνύ νη 

απαληήζεηο πνπ δόζεθαλ ζρεηίδνληαη κε ηα πςεινύ επηπέδνπ γξαθηθά πνπ έρεη ην 

παηρλίδη αιιά θαη ηνλ ζαθή ρεηξηζκό ηνπ. Δλδεηθηηθέο απαληήζεηο: 

 «Μνπ άξεζε ην είδνο ηνπ παηρληδηνύ, ηα γξαθηθά θαη αξθεηά ε κνπζηθή. 

Αξθεηά ελδηαθέξνλ.» 

 «ηα γξαθηθά θαη ν ρεηξηζκόο» 

 «Αμίδεη λα αλαθεξζεί όηη πξνζσπηθά ην βξήθα πξσηόηππν θαη ην ζέκα κνπ 

άξεζε πάξα πνιύ (πξνγξακκαηηζκό θαη θάζηξν κε πνιεκηζηέο θιπ). Θεσξώ 

επίζεο όηη ιόγσ ηεο Unreal Engine πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε ηα γξαθηθά 

μεθηλάλ ήδε από έλα θαιό επίπεδν θαη κπνξνύλ λα θηάζνπλ αθόκα θαη ζε 

επίπεδα 3Α. Εληππσζηάζηεθα όηαλ είδα πσο εθηόο ησλ απιώλ rpg 

ραξαθηεξηζηηθώλ (επίζεζε, άκπλα, stats), κπνξνύζα λα ρξεζηκνπνηήζσ θαη 

skills. Όζνλ αθνξά ην εθπαηδεπηηθό θνκκάηη, ε θιηκάθσζε ηεο δπζθνιίαο 

είλαη θαιή θαη ηα errors είλαη αξθεηά βνεζεηηθά.» 

ε ζρέζε κε ηελ άπνςή ηνπο ζε ζέκαηα βειηίσζεο ηνπ παηρληδηνύ, νη παίθηεο 

πξνηείλνπλ ηελ θαιύηεξε παξνπζίαζε ηνπ εθπαηδεπηηθνύ πεξηερνκέλνπ αιιά θαη ησλ 

γξακκαηνζεηξώλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη ζην παηρλίδη. Δλδεηθηηθέο απαληήζεηο:  

 «Θα κπνξνύζε λα γίλεη ιίγν πην ειθπζηηθό ην θνκκάηη ηεο ζεσξίαο. Εηδηθά 

ηα γξάκκαηα είλαη κηθξά θαη πηζηεύσ ζε ζπλδπαζκό κε ην ππόινηπν 

παηρλίδη απηό ην θνκκάηη πζηεξεί. Επίζεο, νη ερζξνί ζε θάπνηεο πεξηπηώζεηο 

δελ θαηαιάβαηλαλ όηη ν ήξσαο βξηζθόηαλ δίπια ηνπο.» 

 «Καηά ηελ γλώκε κνπ ην Ui (menu/in game) έρεη κεγάια πεξηζώξηα 

βειηίσζεο ηόζν ζηα ρξώκαηα όζν θαη γεληθόηεξα αηζζεηηθά (ίζσο θαη 

επηπιένλ animations). Βξήθα πνιύ βνεζεηηθέο ηηο έηνηκεο ιύζεηο θαη 

ζεσξώ πσο ζα ήηαλ θαιό ν παίθηεο λα μεθηλά κε ιηγόηεξεο θαη όζν 

πξννδεύεη λα επηβξαβεύεηαη, ώζηε λα κελ θάλεη θαηάρξεζε απηώλ αιιά λα 

κπνξεί λα δερηεί βνήζεηα. Τα controls ηνπ παίθηε είλαη πνιύ θαιά θαη ζα 

κπνξνύζαλ λα αλαδεηρζνύλ αθόκα πεξηζζόηεξα κε θάπνην ιίγν πην 
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ιεπηνκεξέο animation (νκνίσο θαη γηα ηα npcs). Επηπιένλ, ζα κπνξνύζε λα 

ππάξρεη θαη story mode πνπ ζα παίδεηο ην παηρλίδη ρσξίο κόλν γηα ηελ 

ηζηνξία, ρσξίο ηηο εξσηήζεηο πξνγξακκαηηζκνύ, όκσο γηα λα κελ 

παξακεξίδεηαη ην εθπαηδεπηηθό θνκκάηη ίζσο λα "μεθιεηδσλόηαλ" αθνύ 

πξώηα ηεξκαηηζηεί ε βαζηθή έθδνζε ηνπ παηρληδηνύ. Θεσξώ επίζεο πσο ηα 

θείκελα ζα έπξεπε λα ζπκπηπρζνύλ ώζηε λα κελ ππάξρεη κεγάιε θάκςε 

ζηνλ ξπζκό ηνπ παηρληδηνύ. Πξναηξεηηθά ζα κπνξνύζαλ λα γίλεη πξνζζήθε 

ζεκείσλ όπνπ ζα δύλεηαη θάπνην θνκκάηη ηεο ηζηνξίαο ηνπ παίθηε καο (είηε 

κε κηθξά θείκελα, είηε κε θάπνην κηθξό voice acting).» 

Σέινο, νη παίθηεο θαηέγξαςαλ ηηο απόςεηο ηνπο ζε ζρέζε κε ην πεδίν θαη ηηο 

δπλαηόηεηεο εθαξκνγήο θαη ρξήζεο ηνπ παηρληδηνύ, κε ηηο πεξηζζόηεξεο απόςεηο λα 

ζπκθσλνύλ ζην γεγνλόο όηη ην παηρλίδη απνηειεί έλα θαιό πιαίζην εηζαγσγήο ζηε 

Python αιιά θαη ηνλ πξνγξακκαηηζκό γεληθόηεξα θαζώο επίζεο θαη ηελ πηζαλή 

αμηνπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ αθόκα θαη ζε κηθξόηεξεο ειηθίεο.  Δλδεηθηηθέο απαληήζεηο 

απνηεινύλ: 

 «Σίγνπξα ζα πξέπεη λα πξνσζεζεί σο θαιό εθπαηδεπηηθό εξγαιείν. 

Μπνξείο εύθνια λα θαηαλνήζεηο ηεο βαζηθέο έλλνηεο ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ 

θαζώο θαη ηελ θηινζνθία θαη ηελ καγεία ηεο Python !» 

 «Θεσξώ πσο είλαη εύθνιν έλα ηέηνην παηρλίδη λα επηηειέζεη ηνλ ζθνπό ηνπ 

εάλ ρξεζηκνπνηεζεί ζε παηδηά ειηθίαο 13-17 εηώλ. Ωζηόζν, ζε θάηη ηέηνην 

δελ πηζηεύσ πσο ππάξρεη άλσ όξην, δειαδή ζα κπνξνύζε λα παηρηεί θαη 

ζπλεηδεηνπνηεκέλα από ελήιηθεο θαη ελδερνκέλσο λα έρεη θαη ην ζεκηηό 

απνηέιεζκα. Λακβάλνληαο ππόςε απηό, ζεσξώ πσο 1) ε δηάζεζε ηνπ ζε 

ρώξνπο όπνπ ηα παηδηά καζαίλνπλ πξνγξακκαηηζκό (όπσο θάπνην εηδηθό 

θξνληηζηήξην -αλ ππάξρεη- ) , 2) ε δηάζεζε ηνπ ζε εκεξίδεο θαηά ηηο νπνίεο 

καζεηέο επηζθέπηνληαη ηνπο ρώξνπο ηνπ παλεπηζηεκίνπ θαη 3) ε δηάζεζή 

ηνπ ζε πξσηνεηείο θνηηεηέο (αθόκα θαη σο εμέηαζε ζε θάπνην κάζεκα -

θπζηθά ζε πην απζηεξά πιαίζηα-), ζα ήηαλ θαηάιιειεο πεξηπηώζεηο γηα ηελ 

αμηνπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ απηνύ.» 

 7.2  ςμπεπάζμαηα 

πλνιηθά, ην παηρλίδη θξίλεηαη όηη πέηπρε ηνπο ζηόρνπο γηα ηνπο νπνίνπο 

δεκηνπξγήζεθε. ε ζρέζε κε ζέκαηα ςπραγσγηθνύ πεξηερνκέλνπ νη αμηνινγήζεηο ήηαλ 
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ζεηηθέο ηόζν ζε ζρέζε κε ηα γξαθηθά όζν θαη κε ην gameplay. Δπίζεο, ζεηηθέο ήηαλ νη 

απόςεηο ησλ παηθηώλ θαη ζηα ζέκαηα δηδαζθαιίαο ηόζν ζε ζρέζε κε ην εθπαηδεπηηθό 

πεξηερόκελν ηεο εθκάζεζεο ηεο γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ Python όζν θαη κε ην 

επίπεδν δπζθνιίαο ηνπ. Σέινο, δελ θαηεγξάθεζαλ ππέξκεηξα αξλεηηθέο απόςεηο ζε 

θάπνηα πηπρή ηνπ παηρληδηνύ θαη νη ζπκκεηέρνληεο πνπ δελ γλώξηδαλ Python θαηάθεξαλ 

λα παίμνπλ θαη λα κάζνπλ από ην παηρλίδη. 

 Παξόια απηά, ππάξρνπλ πεξηζώξηα βειηίσζεο ηόζν ζε ζέκαηα ηξόπνπ 

παξνπζίαζεο ηεο ζεσξίαο όζν θαη ζε ζέκαηα user interface πνπ θπξίσο παξαηήξεζαλ νη 

ζπκκεηέρνληεο ζηελ αμηνιόγεζε. Οη παίθηεο πξόηεηλαλ δηάθνξνπο ηξόπνπο βειηίσζεο 

θαη κε ηηο αμηνινγήζεηο ηνπο βνήζεζαλ λα δεκηνπξγεζεί ε θαηεύζπλζε πνπ πξέπεη λα 

πάξεη ε βειηίσζε ηνπ παηρληδηνύ. πγθεθξηκέλα, ε παξνπζίαζε ηνπ εθπαηδεπηηθνύ 

πεξηερνκέλνπ πξνο ηνπο παίθηεο, έρεη άκεζν ηξόπν βειηίσζεο κε κεγαιύηεξεο 

γξακκαηνζεηξέο θαη πην επδηάθξηηα ρξώκαηα. Δπίζεο, παξόκνηα ινγηθή πξέπεη λα 

αθνινπζήζεη θαη ε αιιαγή ζε ζρέζε κε ην user interface ηνπ παηρληδηνύ ζηα κελνύ πνπ 

ππάξρνπλ. Σέινο, ζα κπνξνύζε ην παηρλίδη λα βειηηώζεη πεξεηαίξσ ην ςπραγσγηθό 

θνκκάηη θαη λα κεηώζεη ηε κνλνηνλία ηνπ, ζε ζρέζε κε ην εθπαηδεπηηθό κέξνο, θαζώο 

ζηελ αμηνιόγεζε ηεο δηαζθέδαζεο νη απόςεηο ήηαλ πνηθίιεο. 

 7.2.1 Βεληιώζειρ 

Βάζεη ησλ απνηειεζκάησλ ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ ζε ζρέζε κε ηηο απόςεηο ησλ 

παηθηώλ γηα ην παηρλίδη, πξαγκαηνπνηήζεθαλ νξηζκέλεο βειηηώζεηο. Αξρηθά, ζε όιεο ηηο 

δνθηκαζίεο βειηηώζεθε ε παξνπζίαζε ηνπ εθπαηδεπηηθνύ πεξηερνκέλνπ κε κεγέζπλζε 

ησλ γξακκαηνζεηξώλ θαη επηινγή δηαθνξεηηθώλ ρξσκάησλ γηα ηηο εθθσλήζεηο ησλ 

πξνβιεκάησλ. Δπίζεο, ν παίθηεο ζε θάζε ζειίδα ζεσξίαο κπνξεί λα βιέπεη ην 

εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν ρσξίο λα είλαη απαξαίηεηε ε ρξήζε ηεο ξνδέιαο ζην πνληίθη 

(scrolling). Αθόκε, θαηά ηελ δηάξθεηα θάζε δνθηκαζίαο, ην παηρλίδη βξίζθεηαη ζε 

θαηάζηαζε ―Paused‖ αιιά ν παίθηεο είλαη ζε ζέζε λα δηαθξίλεη ην πεξηβάιινλ θαη δελ 

είλαη απνκνλσκέλνο από ηνλ θόζκν ηνπ παηρληδηνύ. Σέινο, ηα κελνύ βειηηώζεθαλ ζε 

ζρέζε κε ηελ νξαηόηεηα ηνπ πεξηερνκέλνπ ηνπο. Οη αιιαγέο απηέο, παξνπζηάδνληαη ζηηο 

εηθόλεο πνπ αθνινπζνύλ. 
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Δικόνα 54: Βεληιυμένη δοκιμαζία 1 - επίπεδο 2 

 

 

 

Δικόνα 55: Βεληιυμένο μενού "Options" 
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 8 Δπίλογορ 

 8.1  ύνοτη και ζςμπεπάζμαηα 

Η δηπισκαηηθή απηή εξγαζία είρε σο ζθνπό ηε ζρεδίαζε θαη ηελ αλάπηπμε ελόο 

παηρληδηνύ ζνβαξνύ ζθνπνύ πνπ δηδάζθεη ηε γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ Python. Οη 

ζηόρνη ηεο, ζπκπεξηέιαβαλ θαη ηελ εηζαγσγή λέσλ παηθηώλ ρσξίο πξνγξακκαηηζηηθό 

ππόβαζξν ή γλώζεηο κε ηε ζπγθεθξηκέλε γιώζζα θαζώο θαη παίθηεο κε κεγαιύηεξε 

εκπεηξία. ηα πιαίζηα απηά, παξνπζηάζηεθαλ ζέκαηα παηρληδηώλ ζνβαξνύ ζθνπνύ θαη 

πην ζπγθεθξηκέλα γηα ηε δηδαζθαιία ηεο Python. 

Καηά ηε ζρεδίαζε έγηλε πξνζπάζεηα έληαμεο ηνπ εθπαηδεπηηθνύ πεξηερνκέλνπ 

ζην ςπραγσγηθό κέξνο ηνπ παηρληδηνύ θαζώο θαη ηεο παξνρήο νπηηθνύ εξεζίζκαηνο 

ζηνπο παίθηεο πνπ ζρεηίδεηαη κε ην εθπαηδεπηηθό αληηθείκελν σο απνηέιεζκα ηεο 

επηηπρνύο επίιπζεο δνθηκαζηώλ. Δπίζεο, ν θώδηθαο Python πνπ δεκηνπξγείηαη από ηνπο 

παίθηεο θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ ζηηο επηκέξνπο δνθηκαζίεο θαη ε πξνζηαζία 

ηνπο ζε ζπλδπαζκό κε ηελ θαζνδήγεζή ηνπο, ηδηαίηεξα γηα παίθηεο πνπ δελ έρνπλ θακία 

πξνεγνύκελε γλώζε, ήηαλ ζεκαληηθό κέξνο ηεο ζρεδίαζήο ηνπ. 

Όζνλ αθνξά ηελ πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ, επηιέρζεθαλ ηερλνινγίεο πνπ ζα 

επηηξέπνπλ ηελ ελζσκάησζε ηεο γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ Python ζε πςειήο 

πνηόηεηαο γξαθηθώλ παηρλίδη θαη ηθαλνπνηεηηθνύ gameplay. Έηζη, έγηλε ρξήζε ηεο 

κεραλήο παηρληδηώλ Unreal Engine 4 πνπ έρεη ηε δπλαηόηεηα λα ζπλδπαζηνύλ ηα 

παξαπάλσ. 

Σέινο, ην παηρλίδη αμηνινγήζεθε σο πξνο ηελ ηθαλνπνίεζε ησλ απαηηήζεσλ πνπ 

αλαιύζεθαλ θαη ηέζεθαλ πξηλ θαη θαηά ηελ δεκηνπξγία ηνπ. Οη αμηνινγήζεηο από ηνπο 

ζπκκεηέρνληεο θαζνδεγνύλ ηελ πνξεία βειηίσζεο θαη πηζαλήο επέθηαζεο ηνπ 

παηρληδηνύ. 

 8.2  Όπια και πεπιοπιζμοί ηηρ έπεςναρ 

Καηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ, γίλεηαη πξνζπάζεηα εηζαγσγήο ησλ παηθηώλ 

ζηε γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ Python θαη κέζα από ηηο δξαζηεξηόηεηεο ησλ 

δνθηκαζηώλ νδεγνύληαη ζε πην πξνρσξεκέλεο εληνιέο θαη δνκέο ηεο γιώζζαο. Όκσο,  ην 

εύξνο ηεο ιεηηνπξγίαο θαη ησλ δπλαηνηήησλ κηαο γιώζζαο πξνγξακκαηηζκνύ ζα ήηαλ 

αδύλαην λα θαιπθζεί ζηα πιαίζηα ελόο παηρληδηνύ ζνβαξνύ ζθνπνύ. 
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Δπίζεο, παξόιν πνπ δεκηνπξγήζεθε έλα ζύζηεκα ιεηηνπξγίαο παηρληδηνύ 

(gameplay) ζην νπνίν εληάζζνληαη όια ηα ζηνηρεία ηνπ παηρληδηνύ, ήηαλ αλαγθαίν λα 

εμεηαζηεί ν ηξόπνο εηζαγσγήο θάζε λένπ ζηνηρείνπ θαη ν ηξόπνο πνπ αιιειεπηδξά κε ηνλ 

παίθηε θαη ηνλ θόζκν ηνπ παηρληδηνύ. Σν παξαπάλσ, ζε ζπλδπαζκό κε ηελ κε ύπαξμε 

αλζξσπίλσλ πόξσλ θαηακεξηζκνύ πινπνίεζεο έξγσλ νδεγεί ζε πεξηνξηζκνύο ρξόλνπ. 

Έηζη, ην κέγεζνο ηνπ παηρληδηνύ ηόζν ζε εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν, όπσο αλαθέξζεθε, 

αιιά θαη ζε ςπραγσγηθό πεξηνξίδεηαη από ηελ αλάπηπμή ηνπ από 1 άηνκν θαη όρη από 

νκάδα πξνγξακκαηηζηώλ. 

 8.3  Μελλονηικέρ επεκηάζειρ 

Καζώο παξνπζηάζηεθαλ ζπγθεθξηκέλα ζέκαηα θαηά ηελ αμηνιόγεζε ηνπ 

παηρληδηνύ από ηνπο ζπκκεηέρνληεο, ζα ήηαλ ινγηθό σο πξώηε κειινληηθή εξγαζία ε 

βειηίσζε ησλ ζεκείσλ πνπ έθξηλαλ σο αδπλακίεο ή αζηνρίεο ηνπ παηρληδηνύ. Οη παίθηεο 

είραλ πνιύ ζπγθεθξηκέλεο απόςεηο γηα θάπνηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ παηρληδηνύ θαη ζα 

ήηαλ έλα εύθνιν βήκα  λα γίλνπλ νη ζρεηηθέο βειηηώζεηο πξνθεηκέλνπ ην εθπαηδεπηηθό 

κέξνο ηνπ παηρληδηνύ λα έρεη κεγαιύηεξε ζπλνρή κε ην εθπαηδεπηηθό ηνπ κέξνο θαη λα 

είλαη πην επράξηζην γηα ηνπο παίθηεο. Δπίζεο, ε βειηίσζε ηεο δηαζθέδαζεο πνπ 

πξνζθέξεη ην παηρλίδη ζα ήηαλ έλα αθόκα ζεκείν κειινληηθώλ αιιαγώλ αιιά ν ηξόπνο 

πνπ ζα κπνξνύζε λα επηηεπρζεί απηό δελ είλαη μεθάζαξνο θαη ρξήδεη πεξεηαίξσ κειέηεο 

θαη αλάιπζεο θαζώο ζα πξέπεη λα ζπλδπάδεηαη θαη κε ην εθπαηδεπηηθό θνκκάηη ηνπ 

παηρληδηνύ. 

Τπάξρεη επίζεο δπλαηόηεηα κειινληηθήο επέθηαζεο ηνπ παηρληδηνύ πνπ 

αλαπηύρζεθε ώζηε λα θαιύπηεη αθόκα κεγαιύηεξν κέξνο θαη πιηθό ηεο Python πνπ 

πξνζπαζεί λα δηδάμεη. Μαδί κε ην εθπαηδεπηηθό πεξηερόκελν, ζα κπνξνύζαλ λα 

ζπκπεξηιακβάλνληαη θαη γξαθηθά ζηνηρεία επέθηαζεο ησλ ήδε ππαξρόλησλ όπσο λέεο 

θηλήζεηο θαη ηθαλόηεηεο γηα ηνλ ήξσα, λέεο ιεηηνπξγίεο θαη ηθαλόηεηεο γηα ηνπο ερζξνύο 

ή αθόκα θαη λένη θόζκνη κε δηαθνξεηηθά πεξηβάιινληα θαη λένη ήξσεο θαη ερζξνί. Σα 

παξαπάλσ, ζα πξέπεη λα κειεηεζνύλ σο πξνο ηνλ ηξόπν έληαμήο ηνπο θαη λα ζπλδεζνύλ 

κε ηε θηινζνθία πνπ ππάξρεη ζην παηρλίδη ζην ζέκα ζύλδεζεο απνηειέζκαηνο 

δνθηκαζηώλ κε ην πεξηβάιινλ θαη ηνλ παίθηε. 

Δπίζεο, ην παηρλίδη ππνζηεξίδεη ζηελ ηειηθή ηνπ κνξθή κόλν έλαλ παίθηε. Θα 

ήηαλ ινγηθό ζε κειινληηθή επέθηαζε, λα ελζσκαησζεί καδί κε ηνπο λένπο ήξσεο θαη 

ιεηηνπξγία γηα δύν ή θαη παξαπάλσ παίθηεο. Γηα λα ζπκβεί απηό, ζα πξέπεη λα 
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αλαζρεδηαζηεί ην ππάξρνλ ζύζηεκα ιεηηνπξγίαο από ηελ αξρή ώζηε λα είλαη έηνηκν γηα 

ηελ είζνδν παξαπάλσ ηνπ ελόο παηθηώλ. Δάλ πινπνηεζεί έλα ηέηνην ζύζηεκα, ηόηε 

κπνξεί λα γίλεη ρξήζε θαη ηνπ δηαδηθηύνπ γηα παηρλίδη από δηαθνξεηηθνύο ππνινγηζηέο 

πνπ ζα ήηαλ επθνιόηεξν ζηελ πινπνίεζε από όηη θαληάδεηαη θαλείο ιόγσ ηεο 

ππνθείκελεο κεραλήο παηρληδηώλ θαη ησλ ιεηηνπξγηώλ πνπ παξέρεη. 

Σέινο, ην παηρλίδη πνπ δεκηνπξγήζεθε σο απνηέιεζκα ηεο δηπισκαηηθήο 

εξγαζίαο δελ πεξηέρεη ζηνηρεία θαη ιεηηνπξγίεο πνπ ζα ηνπ επέηξεπαλ λα εληαρζεί εύθνια 

ζηα πιαίζηα ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο. ε κειινληηθή επέθηαζε ηνπ παηρληδηνύ, ζα 

ήηαλ δπλαηή ε δεκηνπξγία ζπζηεκάησλ γηα δηδάζθνληεο ώζηε λα κπνξνύλ λα 

παξαθνινπζνύλ θαη λα θαηαγξάθνπλ ηελ πνξεία ησλ καζεηώλ ζην παηρλίδη. Παξόιν πνπ 

κπνξεί θάπνηνο λα δεη ηελ πξόνδν ελόο παίθηε κέζα από ηα κελνύ επηινγήο θόζκσλ θαη 

δνθηκαζηώλ πνπ έρεη νινθιεξώζεη ν παίθηεο, απηά δελ αλαπηύρζεθαλ κε απηό ηνλ 

ζθνπό. ηελ παξνύζα κνξθή, δελ ππάξρεη θάπνηα ιεηηνπξγία πνπ λα θαηαγξάθεη ηα 

ιάζε πνπ έθαλε έλαο παίθηεο θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ ώζηε λα κειεηεζνύλ θαη 

λα αλαιπζνύλ είηε από ηνλ ίδην είηε κε ηε βνήζεηα θάπνηνπ δηδάζθνληα. Σν πξώην βήκα 

ζε κηα ηέηνηα πινπνίεζε ζα ήηαλ ε δεκηνπξγία ελόο ζπζηήκαηνο απνζήθεπζεο ησλ 

ιαζώλ αιιά θαη ησλ επηηεπγκάησλ ηνπ παίθηε, ην νπνίν ζα δεκηνπξγνύζε πξννπηηθέο 

γηα ρξήζε ηνπ παηρληδηνύ πνπ δελ ζπκπεξηιήθζεθαλ ζηελ αξρηθή ζρεδίαζε. 
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Παπάπηημα 

 

Blueprint 3: Γπάθορ ποήρ επιλογήρ "Run" 
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Blueprint 4: Γπάθορ ποήρ επιλογήρ θευπίαρ 
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Blueprint 5: Γπάθορ ποήρ επιλογήρ ζημείος ενδιαθέπονηορ 
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Blueprint 6: Βαζική επίθεζη σαπακηήπα 
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Blueprint 7: Απόκποςζη επιθέζευν από ηον σαπακηήπα 
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Blueprint 8: Γημιοςπγία μενού "Pause" και "πάγυμα" ηος παισνιδιού 
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Blueprint 9: Υπήζη θίληπυν από ηον ήπυα 
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Blueprint 10: Δμθάνιζη δοκιμαζίαρ ζηην οθόνη 
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Blueprint 11: Event "Toggle" και "Checker" 
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Blueprint 12: Event "Game Started" και "FalltoDeath" 
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Blueprint 13: Event "SaveLevel", "SaveGame", "LoadLevel", "Load Game" 
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Blueprint 14: Event και ποή γπάθος εσθπού 
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Blueprint 15: Ροή γπάθος "PawnSensing" εσθπού 


